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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pada era perkembangan saat ini, terutama dibidang teknologi informasi dan bisnis 

yang sangat cepat perubahan akan menimbulkan persaingan dalam dunia kerja. 

Didalam dunia kerja yang semakin berkembang pertumbuhannya akan 

menimbulkan banyak tantangan dan peluang yang harus dihadapi oleh semua 

kalangan. Terutama untuk kalangan anak muda yang masih bingung dalam mencari 

tau pekerjaan apa yang tersedia.  

Berdasarkan uraian diatas, Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya menerapkan 

program Kerja Praktek (KP). KP merupakan salah satu kegiatan untuk mahasiswa 

sebagai prasyaratan tugas akhir (Skripsi) sekaligus sarana pengembang ide 

kreatifitas dalam memanfaatkan potensi yang ada di tempat kerja. Kerja Praktek 

bagi Mahasiswa diharapkan dapat menambah Ilmu dan Wawasan. kehadiran 

mahasiswa Kerja Praktek (KP) diharapkan mampu menurunkan Ilmu yang didapat 

selama dibangku kuliah agar dapat memberikan motivasi dan inovasi dalam bidang 

sosial kemasyarakatan. Hal ini selaras dengan Tri Darma Perguruan tinggi yaitu 

pendidikan dan pengajaran, penelitian dan pengabdian pada masyarakat. 

Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya tahun 2022 bekerja sama dengan 

Lexandrom Studio dalam Pelaksanaan Kerja Praktek (KP) dalam kurun waktu 30 

Hari. 

Berdasarkan uraian diatas kami mencoba mengangkat judul KP adalah  

“TUTORIAL PEMBUATAN KONTEN VIDEO, EDITING, ANIMASI 

PADA APLIKASI ADOBE PREMIER” 
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1.2 Manfaat KP 

 

1.2.1 Bagi Mahasiswa 

Sebagai salah satu sarana bagi mahasiswa dalam menerapkan ilmu yang 

diimplementasikannya terutama ilmu yang didapat di perkuliahan, yang 

diharapkan dapat diterapkan inovasi dan perkembangan kemajuan tempat kerja 

terutama di Lexandrom Studio. 

 

1.2.2 Bagi Lexandrom Studio 

Mendapatkan inovasi konten, ide baru dan perencanaan kerja yang lebih teratur. 

Dalam hal ini meningkatkan kualitas dan memanfaatkan potensi yang ada dalam 

diri agar dapat lebih berkembang serta bersaing di dunia digital. 

 

1.2.3 Bagi IIB Darmajaya 

Untuk menyelaraskan perkembangan media dengan dunia profesi pekerjaan dibidang 

informatika. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


