BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1.  Sistem Kerja Yang Diusulkan

4.1.1. Use Case Cara Kerja Sistem Yang Diusulkan
Diagram ini menunjukkan fungsionalitas suatu sistem atau kelas dan
bagaimana sistem tersebut berinteraksi dengan pengguna (User). Adapaun
use case menu utama pada aplikasi ini pada gambar 4.1:

System
RAMBU
PERINGATAN
RAMBU
PETUNJUK
RAMBU
LARANGAN
RAMBU
PERINTAH

User

Gambar 4.1 Use Case System

1. Nama Use Case : Tombol Rambu Peringatan
Actor - User
Tujuan : Menampilkan Informasi tentang

Rambu Peringatan.
Deskripsi : Use Case ini menggambarkan tentang
proses user atau penguna dalam mengakses konten Rambu
Peringatan aplikasi ini yang disediakan oleh sistem,

penjelasannya dapat dilihat pada tabel 4.1:
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Tabel 4.1 Penjelasan use case menu Rambu Peringatan
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ACTOR SYSTEM

1. Mengakses tombol Rambu

Peringatan
2. Menampilkan  halaman
Rambu Peringatan

3. Memilih tombol maca-

macam rambu peringatan
1. Menampilkan  konten
deskripsi masing-masing

rambu peringatan

2. Interaksi dengan

konten yang ditampilkan

2. Nama Use Case
Actor : User

Tujuan

: Rambu Petunjuk

: Menampilkan Informasi tentang

Rambu Petunjuk.

Deskripsi

: Use Case ini berisi konten berupa jenis-

jenis rambu petunjuk lalu-lintas, penjelasannya dapat dilihat

pada tabel 4.2:

Tabel 4.2 Penjelasan use case menu Rambu Petunjuk

ACTOR

SYSTEM

1. Mengakses tombol Rambu

Petunjuk

2.  Menampilkan Halaman

Rambu Petunjuk

3. Memilih tombol jenis-jenis

Rambu Petunjuk

4.Menampilkan konten
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deskripsi masing-masing

Rambu Petunjuk

5.
yang ditampilkan

interaksi dengan konten

3. Nama Use Case

: Rambu Larangan

: Menampilkan konten menu rambu

Actor - User
Tujuan

larangan.
Deskripsi

: Use Case ini berisi konten berupa jenis-

jenis rambu larangan lalu-lintas, penjelasannya dapat dilihat

pada tabel 3.3:

Tabel 4.3 Penjelasan use case menu rambu larangan

ACTOR

SYSTEM

1. Mengakses tombol rambu

larangan
2. Menampilkan  halaman
rambu larangan

3. Memilih tombol macam-

macam rambu larangan
4.  Menampilkan konten

deskripsi masing-masing

rambu larangan

5. Interaksi dengan konten

yang ditampilkan
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4. Nama Use Case : Rambu Perintah

Actor : User

Tujuan : Menampilkan konten menu rambu
perintah

Deskripsi : Menu ini berisi penjelasan tentang jenis-

jenis rambu perintah lalu-lintas, penjelasannya dapat dilihat
pada tabel 4.4:

Tabel 4.4 Penjelasan use case menu rambu perintah

ACTOR SYSTEM

1. Mengakses tombol rambu

perintah

2. Menampilkan  halaman

rambu perintah

1. Memilih tombol macam-

macam rambu perintah

2. Menampilkan konten
deskripsi  masing-masing

rambu perintah

3. Interaksi dengan konten

yang ditampilkan

Nama Use Case  : Simulasi

Actor - User

Tujuan : Menampilkan konten menu simulasi
Deskripsi : Menu ini berisi tentang animasi-animasi

rambu lalu lintas,lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.5:
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Tabel 4.5 Penjelasan use case menu simulasi
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ACTOR

SYSTEM

1. Mengakses tombol simulasi

2. Menampilkan  konten

animasi

yang ditampilkan

3. Interaksi dengan konten

4., Nama Use Case
Actor
Tujuan

Deskripsi

: Help
: User
: Menampilkan konten menu help

: Menu ini berisi tentang informasi

bantuan penggunaan apliaski ini,lebih jelasnya dapat dilihat

pada tabel 4.6:

Tabel 4.6 Penjelasan use case menu help

ACTOR

SYSTEM

1. Mengakses tombol help

2. Menampilkan konten help

yang ditampilkan

3. Interaksi dengan konten

Analisis Activity Diagaram pada Sistem

Halaman utama aplikasi sistem informasi rambu

lalu-lintas akan

menampilkan menu rambu peringatan, rambu larangan, rambu petunjuk,

rambu perintah, simulasi, dan help yang dijelaskan pada gambar 4.2

berikut :
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START MENAMPILKAN SPLASH SCREEN
PILIH MENU 5 MENAMPILKAN WELCOME PAGE

I

|

RAMBU PERINGATAN }—

RAMBU PETUNJUK )——
RAMBU LARANGAN }7»—
- RAMBU PERINTAH )
SIMULASI }
HELP )
KELUAR }
( PILIH RAMBU PERINGATAN )
Menampilkan Rambu Peringatan )
Home }
( PILIH RAMBU PETUNJUK )
l Menampilkan Rambu Petunjuk )
Home :}
( PILIH RAMBU LARANGAN }
J " ; )
enampilkan Rambu larangan
( PILIH RAMBU PERINTAH )
| Menampilkan Rambu perintah )
Home }—
( PILIH RAMBU SIMULASI )
| Menampilkan simulasi )
Home >—‘
( PILIH HELP )
| Menampilkan help )
Home )—‘
PILIH HOME o
C )
| --(MENAMF'ILKAN WELCOME PAGE)
PILIH KELUAR o
C )

®

Gambar 4.2 Activity Diagaram pada sistem

4.1.3. Sequence Diagram
Menjelaskan bagaimana alur didalam menjalankan aplikasi ini. Aplikasi
taktikal futsal Squence diagram antara lain :
1. Sequence diagram rambu peringatan
Pada saat user membuka aplikasi terdapat beberapa tombol, kemudian
user memilih tombol rambu peringatan. Dalam form ini user dapat
melihat konten dari rambu peringatan yang berisikan berbagai macam

jenis rambu-rambu peringatan, yang dapat dilihat pada gambar 4.3.
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MENU
RAMBU
APLIKASI RAMBU | | RAMBU
PERINGATAN

Pilih Rambu Peringatan ()

1 I

1 1

1 1

Menampilkan Hambu-rambu peringatan () |

T 1

1 1

' 1

1 1

' 1
I 1 1
I 1 1
i 1 1
| H Filh Bution ()
I T T
i 1 1
I 1 1
I ' 1
i 1 1

1 1 |

1 1
lenampilkan Deskripsi rambu-ramby ()
I

S

Gambar 4.3 Sequence diagram rambu peringatan

Sequence diagram rambu petunjuk

Pada saat user membuka aplikasi terdapat beberapa tombol, kemudian
user memilih tombol menu rambu petunjuk. Dalam form ini user
dapat melihat konten dari macam rambu-rambu petunjuk, yang dapat
dilihat pada gambar 4.4 :

MENU
APLIKASI RAMBU ko
PETUNJUK

Piih Rambu Peturjuk ()

]
]
]
]
Menampilkan Rambu-rambu petunjuk ()

]
]
]
]

i ]

I

I ]

| | Pilih Button ()

i ]

i ]

i ] |

I ] |
] |
] 1
] 1

Menampikan Deskrips! rambu-ramb] ( ]

] |
] 1
] | 1
] I '

i ] I |

I ]

i ]

i ]

Gambar 4.4 Sequence Diagram rambu petunjuk
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3. Sequence Diagram Rambu Larangan
Pada saat user membuka aplikasi terdapat beberapa tombol, kemudian
user memilih tombol rambu larangan. Dalam form ini user dapat
melihat konten berbagai macam rambu-rambu larangan beserta

penjelasannya, yang dapat dilihat pada gambar 4.5 berikut :

O MENU
APLIKASI | | raveu | BABL
LARANGAN
USER i

I
i
I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I 1
| Membuka Aplikasi () 1
I
i i
I I
I I
I I 1
I ] 1
I 1 1
I ] 1
| L_Pilih Rambu Larangan ) H
I ] 1
I I 1
I ] 1
i i i
] 1
] 1
] 1
Menampilkan Rambu-rambu larangan () H
] 1
1 1

i

]
1 1
]
]

Pilih Butten ()

)

|

|

|

|

|

I

|

|

1

|

I

i |

I |

I |

T T

I |

I |

I I

I |
1 I 1
I I 1
i | 1
Menampnkan Deskripsi ramnu-ramnq 0 :
I | 1
1 | 1
i | |
I | 1
1 | 1
I I 1
i | |
' I '

Gambar 4.5 Sequence Diagram rambu larangan

4. Sequence Diagram rambu perintah
Pada saat user membuka aplikasi terdapat beberapa tombol,
kemudian user memilih tombol rambu perintah. Dalam form ini user
dapat melihat konten berupa macam-macam rambu perintah tentang

aplikasi ini, yang dapat dilihat pada gambar 4.6:
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MENU
APLIKASI RAVBU aad
PERINTAH

i
i

I

| Membuka Aplikasi ()

|

I

I

|

i

1
Filih Butlon () |

i ]
fenampilkan Deskripsi rambwamtq 0
i ]

£

Gambar 4.6 Seduence Diag‘ram Rambu Perintah

5. Sequence Diagram Simulasi
Pada saat user membuka aplikasi terdapat beberapa tombol,
kemudian user memilih tombol simulasi. Dalam form ini user dapat
melihat konten berupa animasi-animasi pengenalan rambu lalu-

lintas, yang dapat dilihat pada gambar 3.7:

MENU

APLIKASI SIMULASI

SIMULASI

i
i
|
i

i i

I i

i

| i

I i

| Membuka Aplikasi () |

I 1

I 1

i i

I 1

I

i

i

i

Pilih Simulasi

i
i
i
i
1
1 I |
1 i I
1 |
Menampilkan Jenis Simulasi () ! !
T 1
1 [ 1
i 1 |
1 1
I
| 1 |
i 1
i i
| | Pilih Button () |
T T
i 1 i
1
i I i
i ' i
1 |
1 i 1
' I I
! Menampilkan Animasi () | |
T i |
P [ 1
I [ 1
1 i 1
1 1
i 1
1
'

Gambar 4.7. Sequence Diagram Simulasi

0
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6. Sequence Diagram About
Pada saat user membuka aplikasi terdapat beberapa tombol,
kemudian user memilih tombol Help. Dalam form ini user dapat
melihat konten berupa bantuan dalam penggunaan aplikasi ini, yang

dapat dilihat pada gambar 4.8:

MENU

APLIKASI ABOUT

I
|
1
| Pilih About {)
1
I
I
|
1
1
1

Menampilkan Konten About ()

Gambar 4.8 Sequence Diagram About

4.1.4. Class Diagram
Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari
kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Tampilan

rancangan class diagram dapat dilihat pada gambar 4.8

TbPeringatan TbPerintah TbPetunjuk

+ KDPeringatan + KDPerintah + KDPetunjuk

+ NamaPetunjuk

+ NamaPeringatan + NamaPerintah

+ SymbolPeringatan + SymbolPerintah + SymbolPetunjuk

+ SymbolSimulasi

+ Tambah
+ Hapus

+ Tambah + Tambah + Tambah
+ Hapus + Hapus + Hapus
TbSimulasi TbLarangan
+ KDSimulasi + KDLarangan
+ NamaSimulasi * ]

+ Namalarangan

+ Symbollarangan

+ Tambah
+ Hapus

Gambar 4.8 Class Diagram
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Rancangan Interface Dalam Bentuk Storyboard

Dalam proses perancangan ini pengembang membagi kebutuhan-
kebutuhan menjadi perangkat lunak. Proses tersebut menghasilkan
sebuah arsitektur perangkat lunak sehingga dapat diterjemahkan kedalam
kode-kode program. Perancangan antar muka dari aplikasi sistem

informasi rambu lalu-lintas ini ditunjukan pada tabel 4.7 dibawah ini:

Tabel 4.7 Rancangan interface program

No Visual Isi Keterangan
Halaman
Loading
merupan
tampilan awal
Animasi sebelum
1 SPLASH SCREEN
gambar masuk ke
LOADING . i
aplikasi
Pada
PERNGATAN
o halaman Pada st
PETUNJUK ada stage
| RA”M;u“ SIMBOL RAMBU rambu S
LARANGAN PERINGATAN . deSkrlpSl berisi
RAMBU perlngatan .
. penjelasan
2 berisi simbol
SMuLAS berdasarkan
rambu
) rambu yang
peringatan, o
g dipilih,
n
DESKRIPSI an stage
s deskripsi
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Pada
RAMBU
PERINGATAN
e halaman pad
UK SIMBOL RAMBU rambu ada stage
LARANGAN PETUNJUK ) deskripsi berisi
RAMBU petunjuk .
| PERWTAH | L penjelasan
3 o berisi simbol berdasark
erdasarkan
rambu
i rambu yang
petunjuk, dan dinilih
ipilih,
stage
DESKRIPSI J
BT deskripsi
Pada
RAMBU
PERINGATAN
— halaman
 PETUNIK SIMBOL RAMBU oy Pada stage
LARANGAN LARANGAN deskripsi berisi
RAVEU larangan _
PERINTAH o penjelasan
4 o berisi simbol berdasark
erdasarkan
rambu
rambu yang
larangan, dan dinilih
ipilih,
stage
DESKRIPSI g
T me | deskripsi
Pada
RAMBU
PERINGATAN
T halaman Pad
rrrrr PN SIMBOL RAMBU rambu ada stage
LARANGAN PERINTAH ) deskripsi berisi
RAMBU perlntah .
| PERINTAH o penjelasan
5 A berisi simbol berdasark
erdasarkan
rambu
. rambu yang
perintah, dan dinilih
ipilih,
stage
DESKRIPSI J
HELP deskripsi
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dan gambar

PERINGATAN Pada
PETUN UK halaman Pada stage
LARANGAN simulasi simulasi berisi
5 PERNTAH berisi tombol animasi
SwuLAs STAGE menu opsi pengenalan
SIMULASI
simulasi, dan rambu lalu-
stage lintas
simulasi
""""" HELP
Halaman Konten About
. KONTEN help berisi berisi versi dan
ABOUT konten teks | profil perancang

aplikasi ini

4.2. Hasil Penelitian

Setelah melalui tahap perancangan dan pengumpulan kebutuhan serta

melewati tahap evaluasi

dihasilkanlah aplikasi rambu-rambu lalulintas yang layak digunakan sebagai

pengujian program secara

langsung, maka

alat bantu untuk proses pengenalan rambu lalulintas, berikut ini akan

dijelaskan mengenai perangkat lunak program yang akan digunakan, Hasil

tampilan program ini dijelaskan dalam bentuk tampilan program yang telah

dijalankan (Running). Tampilan-tampilan program ini adalah sebagai berikut.
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4.2.1. Halaman Menu Utama
Halaman menu utama merupakan halaman yang berisi navigasi untuk

menuju halaman lain atau sub-sistem aplikasi ini seperti rambu
peringatan, rambu petunjuk, rambu larangan, rambu perintah dan
simulasi. Berikut ini merupakan tampilan halaman menu utama dapat
dilihat pada gambar 4.9

. RN
i APLIKASI RAMBU-RAMBU .

LALU LINTAS

RAMBU @
PERINGATAN

RAMBU ﬂ
PERINTAH

Gambar 4.9 Tampilan Halaman Menu Utama

4.2.2. Halaman Rambu Peringatan
Halaman peringatan berisi sejumlah tombol berlogo rambu-rambu

peringatan dan pada bagian bawah stage terdapat penjelasan fungsi-
fungsi dari masing-masing rambu-rambu peringatan tersebut. Berikut

tampilan dari rambu peringatan dapat dilihat pada gambar 4.10.
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f !

' RAMBU PERINGATAN

Gambar 4.11 Tampilan Halaman Rambu Peringatan

4.2.3. Halaman Rambu Perintah
Halaman peringatan berisi sejumlah tombol berlogo rambu-rambu

perintah dan pada bagian bawah stage terdapat penjelasan fungsi-fungsi
dari masing-masing rambu-rambu perintah tersebut. Berikut tampilan

dari halaman rambu perintah dapat dilihat pada gambar 4.12

R B onsurennan [ Np 3
PERERMNE
RERSNE A
MREEERAN
el S
RAZREEE
2= ° |

ZONA

\ P PARKI

Gambar 4.12 Tampilan Halaman Rambu Perintah
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4.2.4. Halaman Rambu Larangan
Halaman peringatan berisi sejumlah tombol berlogo rambu-rambu

larangan dan pada bagian bawah stage terdapat penjelasan fungsi-
fungsi dari masing-masing rambu-rambu larangan tersebut. Berikut

tampilan dari halaman rambu larangan dapat dilihat pada gambar 4.13

@ %806
SR € e

WA @ 5,
D0 — &l

MEMEUNYIKAN
KLAKSON

Gambar 4.13 Tampilan Halaman Rambu Larangan
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4.2.5. Halaman Rambu Petunjuk
Halaman Rambu Petunjuk berisi sejumlah tombol berlogo rambu-
rambu petunjuk dan pada bagian bawah stage terdapat penjelasan
fungsi-fungsi dari masing-masing rambu-rambu petunjuk tersebut.
Berikut tampilan dari halaman rambu petunjuk dapat dilihat pada

gambar 4.14

NASIDNALN 7 CabUPATEN ./ PROVINS!

) 14
no

Gambar 4.14 Tampilan Halaman Rambu Petunjuk
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4.2.6. Halaman Simulasi
Halaman Simulasi berisi video animasi penjelasan rambu-rambu lalu

lintas yang ada dijalanan. Berikut tampilan dari halaman simulasi dapat

dilihat pada gambar 4.15

ANIMASI Q

Gambar 4.15. Halaman Simulasi
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4.2.7. Halaman About
Halaman About berisi informasi profil perancang aplikasi dan informasi versi
dari aplikasi rambu-rambu lalu lintas ini. Berikut tampilan dari halaman

about dapat dilihat pada gambar 4.16

FAHMI ZALDY

1011050128

VERST APLIKASI
1.0.0




Gambar 4.16 Halaman About

4.3. Pengujian Aplikasi

43.1.

Tabel 4.7 Pengujian Halaman Utama

Pengujian Aplikasi Pada Halaman Utama
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No Item Uji Tipe Item Gambar Keterangan
Cocere Nz
Processor ARM ‘::;va :
Cortex A-7 9
RAM 2Gb B Buttoqldan
Merk Infinix W& RANBU ' tampilan
1 halaman
N £ ZETUNIUK o utama berjalan
Layar 55inch & dengan baik
Kitkat EIKASIRAMBU-RAM;
0s [
(v.4.4.2) W con '
Quad-core
Processor 12GHz B Button dan
Cortex-A53 4. ) tamp”an
LARANGAN
2 RAM 1Gb | gp— o halama_n
A utama berjalan
L simuLasi 3¢ dengan baik
Merk Xiaomi ’ J
Layar 4,7 inch \
Kitkat ?LIKASI MMBU-RAM;
0s [
(v4.4.4) N '
Qualcomm
Quad Core |y Button dan
Processor \ .
MSM8974AB § ; tampilan
3 2,3 GHz Lﬁj:::” halaman
RAM 3Gb NE LETUNIUE © utama berjalan
Merk Sony dengan baik
Layar 5,2 inch
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Pengujian Aplikasi Pada Halaman Rambu Peringatan

Tabel 4.8 Pengujian Halaman Rambu Peringatan

No Item Uji Tipe Item Gambar Keterangan
Octa-core
Processor ARM
Cortex A-7 Deskripsi
RAM 2 Gb Button, pada
halaman
1 Merk Infinix peringatan
dapat
berjalan
Layar 5,5inch dengan baik
Kitkat
OS (v.4.4.2)
Quad-core | Kz Deskripsi
Processor 1.2 GHz £ Button, pada
Cortex-A53 Qé halaman
2 RAM 1Gb (1YY peringatan
Merk Xiaomi OS dapat
O berjalan_
Layar 4,7 inch ! dengan baik
Kitkat
0S (v4.4.4)
Qualcomm Deskripsi
Processor Quad Core Button, pada
MSM8974AB halaman
3 2,3 GHz peringatan
RAM 3Gb dapat
Merk Sony berjalan
dengan baik
Layar 5,2 inch
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Pengujian Aplikasi pada Halaman Rambu Perintah

Tabel 4.9 Pengujian Halaman Rambu Perintah

No Item Uji Tipe Item Gambar Keterangan
i O?At\zﬁzre ) A
rocessor 5~
Cortex A-7 | |8 T 0|F ipsi
el | Deskripsi
RAM 2 Gb Xudli={\ =N | 50 pada
Merk Infinix | Rl cffu]l2) Al | halaman
1 &< 1] perintah
—t—t 51 dapat
_ NASEEEE berjalan
Layar 5,5inch el IER | dengan baik
P pmmh
oS (\I/(Liltlzaé ) ) )
Quad-core | [l liElen Deskripsi
Processor 1.2 GHz ik o= Y | Button Sada
Cortex-A53 bl <l il halaman
) RAM 1Gb - erintah
Merk Xiaomi ~ s 0@=d pdapat
NEZEEEE berjalan
=8 " |m [
Layar 4,7 inch @[ﬂ =7 ‘,E dengan baik
P I’ARKI\
oS (\I/(L:tfﬁ) ) )
QuaI(.:o.mm PERNEE T ipsi
T = Deskripsi
Processor Quad Core ﬂ = A Button, pada
MsM8974AB | B I TFall) k| halaman
3 2,3 GHz ; <AE perintah
RAM 3Gb ing dapat
Merk Sony CEEEE berjalan
el g | dengan baik
Layar 5,2 inch \ P %
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Pengujian Aplikasi pada Halaman Rambu Larangan

Tabel 4.10 Pengujian Halaman Rambu Larangan

No Item Uji Tipe Item Gambar Keterangan
Octa-core | | ) R;I.‘IB('L—IR‘l.\'G.—l‘\'
Processor ARM “
Cortex A-7 | RSOIIRRN] | Deskripsi
RAM 2Gb =i nip (8 ML) | Button, pada
Merk Infinix QQR P Bl halaman
1 erintah
V AN RAR) IOdapat
D0 — K> '
Layar 55inch | N 0@ e deazriﬁlzgik
Kitkat € & 3| RAVBU LARANGAN
0S (v.4.4.2)
Quad-core | Bl (% BO< Deskripsi
Processor 1.2GHz | Gl 8 WEY | Button, pada
Cortex-A53 - halaman
5 RAM 1Gb SERIE A R perintah
Merk Xiaomi | AVACASNRAR) dapat
berjalan
Layar 47 inch dengan baik
Kitkat
S (v4.4.4) .
Qualcomm | PR JIRI(E X! Deskripsi
ProCessor Quad Core | Yol ni§:0 (8" W.LY | Button, pada
MSM8974AB Y RIC 0 o halaman
2,3 GHz : perintah
RAM 3Gb | NACRSNRAR dapat
Merk Sony berjalan
dengan baik
Layar 5,2 inch
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4.3.5. Pengujian Aplikasi pada Halaman Simulasi
Tabel 4.11 Pengujian Halaman Simulasi
No Item Uji Tipe Item Gambar Keterangan
Octa-core - ] ‘
Processor ARM ‘ ANIMASI
Cortex A-7 _
RAM 2 Gb Video,
Merk Infinix Button, pada
halaman
1 simulasi
dapat
. berjalan
Layar 5,5 inch dengan baik
Kitkat
O3 (v.4.4.2)
Quad-core _
Processor 1.2 GHz Video,
Cortex-A53 Button, pada
RAM 1Gb halaman
2 Merk Xiaomi simulasi
dapat
berjalan
Layar 4,7 inch dengan baik
0S Kitkat Video,
(v4.4.4)
Button, pada
Qualcomm
halaman
Processor Quad Core simulasi
MSM8974AB dapat
2,3 GHz ] ‘?p";‘
RAM 3Gb erjalan
Merk Sony dengan baik
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Layar

52inch |

4.3.6. Pengujian Aplikasi Berdasarkan RAM Yang Dipakai

Tabel 4.12 Pengujian berdasarkan RAM

Gambar

1418

Aplikasi yang berjalan

lil rambulalulintas2

Ini adalah proses apl lama yang masih berjalan
seandainya dibutuhkan lagi. Biasanya tidak ada alasan
untuk menghentikannya.

Berhenti

No RAM
1 2Gb
2 1Gb

. rambulalulintas?2

Keterangan

Ram yang
terpakai 28 Mb

Ram yang
terpakai 29,05
Mb
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g Instgrm
a Kamera
Ram yang
3 3Gb _ [ terpakai 28,35
Pengelola File M b

rambulalulintas2

) S5IM ganda dan jaringan seluler

WhatsApp

4.4. Pembahasan
Setelah di lakukan pengujian pada merk, prcessor, RAM, OS dan layar yang
berbeda secara keseluruhan dapat di simpulkan proses aplikasi berjalan
dengan baik, semua menu aplikasi dapat diakses. Aplikasi ini bisa digunakan
di Smartphone apa saja yang sudah berbasis Android minimal JellyBean
(4.0).

Banyak manfaat yang dapat diambil dangan adanya aplikasi ini, khususnya
dalam proses pengenalan rambu rambu lalulintas, perangkat lunak ini
mempermudah pembelajaran penjelasan rambu lalulintas yang dapat di akses
di manapun, kapanpun dan terdapat referensi tambahan. Perangkat lunak ini
bisa digunakan di smartphone yang berbasis android dan dapat berjalan

secara offline.
Kelebihan dari aplikasi rambu lalu lintas ini adalah sebagai berikut :

1) Aplikasi ini berupa mobile sehingga dapat di install di smartphone merek
apapun yang sudah berbasis Android Jellybean atau yang terbaru.

2) Pada aplikasi ini di lengkapi fitur deskripsi masing-masing rambu lalu
lintas.

3) Data pada aplikasi di dapat dari Dinas Perhubungan sehingga data-data
rambu lalu lintas yang ada di aplikasi ini bersifat valid.
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4) Aplikasi rambu lalu lintas ini memiliki halaman video animasi yang dapat
menambah daya tarik untuk para user khususnya user yang berusia dini.

Kelemahan dari aplikasi tactical futsal ini adalah sebagai berikut:

1) Tampilan aplikasi hanya tampil dalam posisi smartphone vertikal tidak
bisa secara horizontal.

2) Kapasitas memori yang dibutuhkan untuk menginstall aplikasi ini cukup
besar, karena terdapat file video yang terlampirkan di aplikasi ini.

3) Aplikasi dapat berjalan apabila di smartphone tersebut terinstal aplikasi

adobe air.



