
BAB IV 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini, penulisa akan menjelaskan secara singkat mengenai tenang 

Kerja Praktek yang sudah dilaksanakan dan menjelaskan secara rinci hasil dari 

Capstone Projek yang menjadi tugas akhir program Bangkit 2021. 

4.1 Penjelasan Kerja Praktik 

Kerja Praktek yang penulis lakukan merupakan bagian dari Capstone Project 

yang menjadi sala satu syarat kelulusan pada program Bangkit 2021. Pada Casptone 

tersebut penulis bekerja sama dengan mahasiswa yang berasal dari Perguruan 

Tinggi yang lain yang dibentuk menjadi satu tim untuk menyelesaikan Capstone 

Project tersebut. Adapun proyek yang penulis lakukan adalah merancang aplikasi 

berbasis Android untuk yang berguna untuk memonitoring pom bensin (SPBU). 

Pada pembuatan aplikasi berbasis Android untuk monitoring SPBU terbagi 

menjadi tiga bagian, yaitu: 

a. Pada Pemrograman Android (Mobile Development) dilakukan dengan 

menerapkan Android Jet Pack dan integrasikan proyek Android Studio 

dengan Firstore. Aplikasi memiliki koneksi real-time menggunakan 

Firestore untuk menulis dan membaca data (dan pengguna dan pelanggan). 

Data pelanggan ditampilkan dalam bentuk daftar dan grafik (jumlah 

pelanggan dan konsumsi bensin). 

b. Pada jalur Cloud Computing dimanfaatkan dengan menerapkan 

pembelajaran mesin dan program Python menjadi bahasa komunikasi 

database menggunakan Compute Engine. Untuk database disini penulis 

menggunakan Firestore dalam mode asli yang dapat merekam data secara 

waktu nyata (real-time). 

c. Machine Learning, pada jalur pemelajaran ini dimanfaatkan untuk membuat 

model dari pelat nomor dan meteran digital menggunakan model jaringan 

syaraf tiruan dan input gambar akan diproses oleh penegenalan karakter 

optic (OCR) untuk string. 

 

4.2 Pengumpulan data 

Pengumpulan data diperlukan untuk mempersiapkan data yang diperlukan 

proses Machine Learning dan testing pada pembuatan aplikasi monitoring. 

Data yang diperlukan untuk pembuatan system monitoring SPBU ini 

memerlukan dua jenis dataset, yaitu: 

a. Plate number dataset (kumpulan data nomor pelat), yaitu data yang dipakai 

pada projek ini diambli dari dataset nomor pelat Indonesia yang berasal dari 

Indramayu dan Cirebon. 

Link: https://github.com/SachaIZADI/Seven-Segment- 

OCR/tree/master/Datasets 

https://github.com/SachaIZADI/Seven-Segment-OCR/tree/master/Datasets
https://github.com/SachaIZADI/Seven-Segment-OCR/tree/master/Datasets


 

 

 

b. Digital meter dataset (kumpulan data meter digital), pada dataset ini yang 

dipakai pada system ini diambil dari dokumentasi digital meter dalam 

bensin dispenser, yang menunjukkan jumlah liter dikonsumsi oleh setiap 

pelanggan. 

Link: https://www.kaggle.com/imamdigmi/indonesian-plate- 

number?select=plate_number_recognition_datasets_v1 

4.2.1 Neural Network (Model Jaringan syaraf tiruan) 

Metode jaringan saraf yang digunakan oleh penulis karena inputan nya 

dalam bentuk gambar, dan kemudian gambar tersebut akan diproses oleh optic 

pengenalan karakter sehingga karakter yang terkandung dalam gambar dapat 

diambil dalam bentuk huruf dan angka. 
 

Gambar 4.1 Hasil tingkat akurasi 

a. Tingkat akurasi Digital Meter 
 

 

Gambar 4.2 Tingkat akurasi digital meter 

http://www.kaggle.com/imamdigmi/indonesian-plate-
http://www.kaggle.com/imamdigmi/indonesian-plate-


 

 

 Epoch 100 

 Loss : 0.0082 

 Accuracy : 0.9937 

 
b. Tingkat akurasi data pelat nomor 

Gambar 4.3 Tingkat akurasi data pelat motor 

 
 Epoch 100 

 Loss : 0.0494 

 Accuracy : 0.9864 

4.3 Tahap Cloud Computing 

a. Menggunakan Compute Engine untuk menyebarkan Machine Learning dan 

menyimpan data. 

 Pembelajaran mesin (Machine Learning) dan database dibentuk 

menggunakan python yang dapat berjalan secara virtual pada linux. 

 Karena masih prototipe, program Machine Learning masih dilakukan 

secara manual. 

b. Menggunakan Firestore sebagai Database 

 Data akun login dan output machine learning disimpan di Firestore. 

 Otentikasi Firestore adalah menggunakan Firebase Admin SDK.json file. 

Pembelajaran mesin (Machine Learning) dan database komunikasi 

program menggunakan Bahasa pemrograman Python. 



 

 

 

 

Gambar 4.4 Compute Engine Visualization ( Menghitung Visualisasi Mesin) 

- Ubuntu 18.04 

- Python 3.95 
 

Gambar 4.5 Firestore Visualization 

 Firestore Native mode 

 Architecture 

o Users 

o Spbucode 

o Customer 

o Customer_number 

 Date 



 

 

 

 Liter 

 Plate_number 

 Time 

 

Gambar 4.6 Result Firestore 

 

 

 

4.4 Mobile Development Andorid (Pemrograman Android) 

a. Menggunakan Android Studio untuk membangun aplikasi 

 Menggunakan perangkat lunak asli untuk mengembangkan aplikasi 

Android. 

 Menggunakan Bahasa pemrograman Kotlin beberapa Android Jet Pack 

(Lifecycle, ViewModel, Data Binding, LiveData). 

b. Mengintegrasikan proyek Android Studio dengan Firestore 

 Daftarkan proyek Android dengan menggunakan Firestore Console 

 Menginstal dependensi dari Firebase dan Firestore pada proyek Android 

Studio 

 Untuk saat ini, aturan untuk menulis dan membaca data di Firestore tersedia 

untuk semua pengguna. 

c. Menulis/Membaca data ke/dari Firestore 

 Untuk menulis dan membaca data di Firestore, dibutuhkan alamat koneksi 

dan dokumen 

Format alamat : collection/document/collection/document/… 

d. Menulis data ke Firestore 

 Menulis data digunakan untuk mendaftarkan akun pengguna baru ke 

Firestore. 

Aalamat : users/<spbucode> 



 

 

 

e. Membaca data dari Firestore 

 Untuk memanggil smeua data akun pengguna melakukan proses 

pemeriksaan selama pendaftaran (sehingga tidak terdapat data ganda) dan 

login (untuk mencocokkan data input dengan datanase). 

Alamat : users/<alldocument> 

 Untuk memuat semua data pelanggan sesuai dengan spbucode alamat untuk 

menampilkan daftar data dan grafik. 

Alamat : users/<spbucode>/customer/<alldocument> 

 

4.5 MOCKUP 
 

Gambar 4.7.a Result Mockup 
 

Gambar 4.7.b Result Mockup 



 

 

 

 
 

Gambar 4.7.c Result Mockup 

4.6 Langkah install aplikasi 

Alur untuk menjalankan semua program pada proyek SPBU Montirong. 

a. Aplikasi Android (Langkah 1 - 4, Langkah 12 - 15) 

b. Pembelajaran Mesin (Langkah 5 - 11) 

 Instal aplikasi android 

 Daftarkan akun SPBU untuk mendapatkan kunci akun yang akan digunakan 

dalam uji coba penggunaan program pembelajaran mesin. 

 Simpan kunci akun. Kunci akun berupa kode SPBU yang didaftarkan pada 

saat pembuatan akun diterapkan. 

 Simpan alamat email dan kata sandi Anda untuk masuk ke aplikasi nanti, 

untuk memantau dari Firestore. 

 Simpan gambar yang ingin Anda uji di tempat yang tetap dan tidak berubah. 

Gambar dapat menggunakan contoh gambar yang disediakan. 

 Simpan model 'plat nomor' dan model 'liter bensin' di tempat yang tetap dan 

tidak berubah. 

 Dalam menjalankan program machine learning, siapkan dulu alamat tempat 

menyimpan file foto yang ingin dicoba. 

 Ubah alamat foto pada program 'load image', dengan alamat yang telah 

disiapkan. 

 Ganti alamat model pada program 'model beban', dengan alamat model 'plat 

nomor' pada model1 dan alamat model 'liter bensin' pada model2. 

 Ubah nama string data 'documents' pada variabel 'users_ref', dengan key 

akun yang sudah Anda miliki sesuai langkah sebelumnya. 

 Jalankan program .py, maka setiap hasil pembacaan machine learning akan 

disimpan di Firestore. 



 

 

 

 Buka aplikasi dan login menggunakan email dan password yang digunakan 

saat pendaftaran. 

 Aplikasi akan secara otomatis mengambil data dari Firestore sesuai dengan 

alamat 'dokumen' yang telah dibuat. 

 Aplikasi dapat memonitor hasil pembacaan plat nomor dan bensin. 

 Data ditampilkan pada dashboard aplikasi dalam bentuk item daftar dan 

grafik. 

 

4.7 Timeline 

 

Gambar 4.8 Timeline 



 

 

 

4.8 Budgeting 
 

Gambar 4.9 Budgeting 
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