
BAB III 

METODE  PENELITIAN 

 

1.1 Metode Pengumpulan Data 

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian adalah 

sebagai berikut : 

a. Wawancara  

Wawancara dilakukan dengan mewawancarai pihak-pihak yang terkait dengan 

UPT Dinas Pendidikan Rebang Tangkas. Pihak- pihak yang diwawancarai 

adalah bapak Herman sebagai Kepala UPT di UPT Dinas Pendidikan Rebang 

Tangkas dan Bapak Sayup sebagai bendahara UPT Dinas Pendidikan Rebang 

Tangkas. Teknik wawancara ini dilakukan untuk mendapatkan informasi 

mengenai tahapan proses informasi di UPT tersebut serta mengetahui 

permasalahan pada sistem yang ada. 

 

b. Observasi  

Observasi  merupakan pengumpulan data yang dilakukan dengan cara 

mendatangi langsung dan mempelajari sistem yang terjadi di UPT Dinas 

Pendidikan Kecamatan Rebang Tangkas secara nyata ditempat kejadian. 

c. Studi Pustaka 

Studi pustaka yaitu salah satu teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan 

cara membaca, mengutip, dan membuat serta mempelajari catatan, buku-buku 

dan literatur- literatur  yang bersumber pada bahan-bahan pustaka yang 

mendukung dan dapat dijadikan bahan referensi terkait dengan penelitian. 

 

 

 

 

 

 

 

 



1.2 Metode Pengembangan Sistem 

    Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah model waterfall yang 

menggunakan model terstruktur atau SSAD (Structured System Analysis and 

Design Methodology). Adapun tahapan-tahapan dalam pembangunan sistem 

informasi ini adalah sebagai berikut : 

a. Analisis 

Analisis yang didapat dari penelitian ini berupa analisis sistem yang berjalan di 

UPT Dinas Pendidikan Rebang Tangkas yang prosesnya akan dirancang 

menggunakan flowchart. Analisa terhadap sistem yang berjalan, nantinya akan 

menghasilkan usulan sistem yang baru. 

 

b. Desain 

Dalam desain ini meliputi penentuan pemrosesan dan data yang dibutuhkan 

oleh sistem yang baru dengan menggunakan DFD (Data Flow Diagram), 

struktur menu perangkat lunak yang dibangun, desain menu input/output dan 

desain struktur database. 

1. DFD (Data Flow Diagram) 

Data Flow Diagram digunakan untuk membuat rangkaian alur data sistem 

yang diusulkan. 

2. Perancangan struktur menu aplikasi 

Perancangan struktur menu digunakan untuk mengelompokkan menu dan 

sub menu sistem/perangkat lunak yang akan dibangun. 

3. Perancangan input/output 

Perancangan input/output merupakan perancangan menu masukan data dan 

menu keluaran (informasi) dari sistem informasi yang dibangun. 

4. Perancangan database 

Perancangan database digunakan untuk merancang database yang akan 

digunakan dalam sistem informasi data guru pada UPT Dinas Pendidikan 

Rebang Tangkas. Perancangan database mencangkup perancangan Tabel 

Relasi dan Kamus Data. Database yang digunakan dalam pembuatan sistem 

informasi ini adalah MySQL. 

 

 



5. Perancangan Flowchart Program 

Flowchart program dirancang untuk dapat mengetahui jalannya sistem 

informasi notifikasi perawatan/perbaikan kendaraan yang dibangun. 

c. Pengodean 

Pengkodean merupakan proses penerjemahan perancangan desain kebentuk 

yang dapat dimengerti oleh mesin, dengan menggunakan bahasa pemograman. 

 

d. Pengujian 

Pengujian dilakukan untuk menguji perangkat lunak yang seiring dengan 

pembuatan kode program. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan 

(error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang 

diinginkan. 

 

3.2 Kebutuhan Pengembang Sistem 

Penelitian ini memerlukan perangkat keras dan perangkat lunak untuk 

pengembangan sistem. Adapun perangkat keras dan perangkat lunak yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah: 

 

1. Perangkat Keras (Hardware) 

a. Processor Intel Core 2 Duo 

b. Memory 2 GB 

c. Hardisk 320 GB 

d. Graphic Intel GMA HD 

2. Perangkat Lunak (Software) 

a. Windows XP Profesional Edition atau Windows 7 Ultimate 

b. Xampp (Apache Webserver) 

c. Adobe Dreamweaver sebagai software pembuatan aplikasi 

d. MySQL sebagai manajemen basis data. 

 

 

 


