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RINGKASAN

Kegiatan kerja praktek ini mempelajari bagaimana peranan teknologi di dalam
arus bisnis yang berjalan di salah satu Toko Elektronik di Bandar Lampung yang
bernama Toko Anugrah. Arus bisnis yang di maksud di khususkan kepada arus
masuk dan keluarnya stok barang yang ada di toko tersebut.

Di dalam kerja praktek ini, telah terlaksana proses wawancara dan observasi
langsung dengan tujuan dapat memperoleh informasi seakurat mungkin dan
menghindari bias yang tidak di inginkan. Menggunakan RAD( Rapid Application
Development) model process untuk membangun sistem informasi (mengingat
durasi kerja praktek yang singkat)

Pada kenyataanya, Toko Elektronik Anugrah memang perlu melakukan sebuah
perubahan dalam mekanisme berlangsungnya proses alur bisnis. Semua kegiatan
yang ada di toko tersebut masih menggunakan metode manual dengan
memanfaatkan sumber daya admin yang bekerja. Toko tersebut haruslah
mengikuti perkembangan teknologi, baik di bidang internal maupun ekternal. Hal
tersebut pasti memiliki efek yang positif untuk mempermudah berlangsungnya

proses alur bisnis.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Kemajuan teknologi merupakan suatu hal yang tidak bisa kita hindari dalam
kehidupan ini, karena kemajuan teknologi akan berjalan sesuai dengan
kemajuan ilmu pengetahuan. Teknologi di ciptakan untuk memberikan
manfaat positif bagi kehidupan manusia, memberi banyak kemudahan, serta
sebagai cara baru dalam melakukan aktivitas manusia. Saat ini masyarakat
sudah menikmati banyak manfaat yang merupakan dampak dari inovasi-
inovasi teknologi yang di hasilkan. Tl merujuk pada teknologi yang di
gunakan dalam menyampaikan maupun mengolah informasi. Peranan TI di
berbagai aspek bisnis dapat di pahami karena teknologi ini menitik beratkan
pada peraturan sistem informasi. Dengan penggunaaan komputer, T1 dapat
memenuhi kebutuhan informasi dunia bisnis dengan cepat, tepat waktu,
relevan, dan akurat.

Sistem informasi adalah salah satu cara agar perusahaan dapat memberikan
keunggulan kompetitif dan mampu bersaing dengan para kompetitornya.
Semakin pentingnya teknologi informasi saat ini, secara keseluruhan
memperluas peran fungsi sistem informasi. Keberhasilan sistem informasi
suatu perusahaan bergantung pada bagaimana sistem itu di jalankan.
Pengelolaan informasi yang baik membutuhkan suatu sistem yang

melibatkan semua pihak dalam perusahaan untuk mengoptimalkan



penggunaan sumber daya informasi yang di milikinya. Perkembangan

sistem informasi perlu di



dukung banyak faktor yang di harapkan mampu memberikan kesuksesan
dari sistem informasi itu sendiri yang terwujud melalui kepuasan pengguna
sistem informasi.

Dalam menjalankan alur bisnis, Toko Elektronik Anugrah termasuk salah
satu toko yang memiliki admin yang sangat disiplin. Semua admin yang
bekerja di bidangnya masing-masing dengan kinerja yang sangat baik.
Namun sayangnya, semua aktivitas alur bisnis yang berjalan di toko ini
belum ada yang mengikuti perkembangan teknologi. Seluruh alur bisnis
yang berjalan masih di kerjakan oleh admin-admin yang bekerja. Semua

data di olah manual oleh sumber daya manusia yang ada.

Tabel 1.1 Data Informasi Produk Toko Anugrah

Jenis Merk Type Size Harga Jumlah
Stok
speaker asatron venus 12”7 1000000 54
speaker Noise 899 127 1050000 26
speaker asatron pandora 127 1200000 34
speaker asatron oceana 127 1200000 74
speaker asatron fuji 8” 450000 25
speaker DAT DT-820 QD 8” 550000 35
speaker Rinrei SR8899 8” 550000 66
Speaker Asatron Olympus 8” 700000 37
Speaker GMC 897R 8” 600000 64
Speaker | Asatron | Manchester 157 1500000 12
Speaker | Asatron Liverpool 157 1500000 74
Speaker Asatron Titanium 15” 1750000 23
Speaker Asatron Diamond 15” 1750000 69
Speaker Rinrei SR8899 127 1000000 12
speaker Noise 899 157 1500000 26
speaker Noise 899 2x10” 2100000 38
Speaker Noise 899 2x12” 2400000 15
Speaker | Asatron Champion 2x10” 2000000 22
Speaker | Asatron Thypoon 127 2500000 43
Speaker Asatron HT8871 12” 1600000 24
Speaker Asatron HT8870 12” 1500000 19




Speaker | Asatron | Hollywood 15” 2000000 26
Speaker | Asatron HT8902 18” 2750000 34
Speaker GMC 899F 2x6” 1650000 37
Speaker DAT DS-122DW 2x12” 3000000 25
aktif
TV Polytron | 52UV60RG 217 2750000 16
TV Polytron 24D123 217 1700000 14
TV Sharp 24LE1701 24” 1500000 12
LED
TV Polytron 32D1852 32” 2100000 17
LED
TV Sharp C32BA11 32”7 2000000 19
LED
Mesin Agua QWT781XT | 2tabung7kg | 1300000 12
Cuci
Mesin Aqua 851XT 2tabung8kg | 1400000 12
cuci
Mesin Polytron 7363 2tabung7kg | 1300000 18
Cuci
Mesin Polytron 8363 2tabung8kg | 1500000 17
cucli
Mesin Sharp 65MW 2tabung6kg | 1350000 12
cuci
MIC TOA 260 - 225000 73
MIC TOA 270 - 300000 101
MIC JMK BETA58 - 200000 25
MIC JMK JK813 - 150000 20
MIC Noise SN909 - 225000 56
MIC Targa DM1300 - 75000 36

Seluruh data informasi produk di update secara manual setiap minggunya
olen admin pergudangan berkolaborasi dengan admin marketing. Hal
tersebut tentunya sangat tidak efektif dan sangat tidak efisien.

Oleh dasar itulah praktikan tergerak untuk mencari solusi yang tepat
mengenai penyelesaian masalah tersebut dengan lebih efektif dan lebih
efisien. Praktikan menyoroti aspek utama Kegiatan Kerja Praktek yakni

penggunaan teknologi dalam berjalannya proses alur bisnis di toko tersebut.



1.2.

Diharapkan penelitian ini dapat membantu seluruh admin sekaligus

pimpinan toko dalam pengolahan informasi data yang lebih efisien.

Praktikan juga berharap penelitian ini dapat menjadi referensi bagi peneliti

lainnya di masa yang akan datang dan kekurangan yang ada dalam

penelitian ini dapat di berikan kritik beserta saran yang membangun.

Ruang Lingkup

1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.

1.2.4.

Ruang Lingkup Subjek

Ruang lingkup subjek pada praktek kerja lapangan ini adalah
pimpinan toko dan seluruh admin yang bekerja di Toko Elektronik
Anugrah Tanjung Karang Bandar Lampung

Ruang Lingkup Objek

Ruang lingkup objek praktek kerja lapangan ini adalah Aplikasi
perancang Web sebagai bagian dari tujuan awal Kegiatan Kerja
Praktek

Ruang Lingkup Tempat

Ruang lingkup tempat kegiatan praktek kerja lapangan ini berada di
Toko Elektronik Anugrah (Jalan Pemuda No 41 Tanjung Karang
Bandar Lampung)

Ruang Lingkup Waktu

Ruang lingkup waktu kegiatan praktek kerja lapangan ini

dilaksanakan pada bulan Agustus-September 2021



1.2.5. Ruang Lingkup llmu Pengetahuan

Ruang lingkup ilmu pengetahuan praktek kerja lapangan ini adalah

bidang Tehnik Informatika tentang Web Design atau perancangan

Web.

1.3. Manfaat dan Tujuan
1.3.1 Manfaat

Penulisan laporan praktek kerja lapangan ini diharapkan dapat

memberikan manfaat seperti:
a.  Bagi Penulis
Penulisan laporan praktek kerja lapangan ini di harapkan dapat
menambang pengetahuan dan memperoleh gambaran praktik
langsung dalam pembuatan dan pemanfaatan sebuah sistem
informasi pergudangan berbasis web untuk Toko Elektronik
Anugrah mengingat penulis bekerja di bagian admin marketing di
toko tersebut .
b.  Bagi Pembaca
Penulisan laporan praktek kerja lapangan ini dapat di manfaatkan
sebagai penambah wawasan dan pemahaman tentang seberapa
pentingnya sebuah teknologi (dalam hal ini adalah sistem informasi
berbasis web) sebagai bagian untuk menjalankan sebuah alur bisnis
di suatu perusahaan/toko.

c.  Bagi Instansi



Sebagai acuan bagi instansi untuk menggunakan teknologi guna
mempermudah kinerja admin yang bekerja dan juga agar alur
bisnis dapat berjalan dengan lebih efektif dan lebih efisien.
1.2.2. Tujuan
Adapun tujuan yang hendak di capai dalam penulisan laporan prakek
kerja lapangan ini adalah untuk mengoptimalkan penggunaan
teknologi di Toko Elektronik Anugrah guna mempermudah Kkinerja
admin yang bekerja dan juga agar alur bisnis dapat berjalan dengan
lebih efektif dan lebih efisien
1.4. Waktu dan Tempat Pelaksanaan
1.4.1 Jadwal Waktu Praktek Kerja Lapangan
Waktu praktek kerja lapangan di lakukan selama 1 (satu) bulan.
Terhitung sejak tanggal 16 Agustus 2021 s.d 16 September 2021.
Waktu mulai praktek kerja lapangan dimulai hari Senin-Minggu
pukul 08.00 — 16.30
1.4.2 Tempat Pelaksanaan
Praktikan memperoleh kesempatan untuk PKL di:
Tempat: Toko Elektronik Anugrah
Alamat: JI Pemuda No 41 Tanjung Karang Bandar Lampung

No. Telp: 085777707203



1.5.

Sistematika Penulisan

BAB.l Pendahuluan
BAB ini menjelaskan latar belakang, ruang lingkup kerja praktek,
manfaat dan tujuan, waktu dan tempat pelaksanaan kerja praktek,
serta sistematika penulisan laporan kerja praktek

BAB.II Gambaran Umum Perusahaan
BAB ini menjelaskan sejarah perusahaan, visi dan misi perusahaan,
bidang usaha, lokasi perusahaan serta struktur organisasi instansi

BAB.IIl Permasalahan Perusahaan
Pada BAB ini menjelaskan tentang Analisa permasalahan yang di
hadapi instansi, temuan masalah, perumusan masalah, dan kerangka
pemecahan masalah

BAB.IV Hasil & Pembahasan
BAB ini menjelaskan hasil dan pembahasan pada praktek kerja
lapangan

BAB.V Kesimpulan dan Saran
BAB ini menjelaskan hasil kesimpulan dan saran pada kegiatan

praktek kerja lapangan ini






BAB 2
GAMBARAN UMUM INSTANSI
2.1. Sejarah Instansi
Toko Anugrah adalah salah satu toko yang menjual berbagai macam
elektronik yang beralamat di Jalan Pemuda No. 41 Tanjung Karang Bandar
Lampung. Toko ini berdiri pada tahun 1991 di bawah pimpinan bapak Ipin.
Saat ini toko tersebut memiliki 3 toko cabang yang juga terletak di sekitar
Tanjung Karang, Bandar Lampung. Mulanya toko ini hanya menjual sedikit
jenis barang seperti TV, DVD, kulkas, dan mesin cuci. Seiring berjalannya
waktu, stok barang di toko ini menjadi sangat banyak. Dan sampai saat ini
ada kurang lebih 10 jenis barang berbeda dengan merk dan typenya masing
masing.
Mulanya toko ini tidak memiliki pegawai/admin sama sekali. Bapak Ipin
mulai merintis tokonya secara mandiri. Namun saat ini sudah ada 3 orang
kepala cabang dengan masing-masing admin yang bekerja di toko cabang
tersebut.
2.2. Visi dan Misi Instansi
2.2.1 Visi Instansi

Secara garis besar, Toko Anugrah memiliki satu visi yakni ingin

memenuhi kebutuhan konsumen akan barang elektronik khususnya

di Bandar Lampung dan Sekitarnya dengan pelayanan yang terbaik

dan juga menjalin Kerjasama yang solid dengan produsen barang

elektronik.
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2.2.2 Misi Instansi

Sebagai penjabaran dari Visi Toko Anugrah yang telah di tetapkan,

maka misi Toko Anugrah adalah:

1.

2.3. Bidang Usaha

Menyelenggarakan  budaya  profesionalitas  dalam
melakukan transaksi dengan customer

Menciptakan suasana yang kondusif dalam melaksanakan
transaksi dengan customer

Melakukan persaingan dagang yang sehat dengan
kompetitor bisnis

Menjalin hubungan Kerjasama yang baik dengan

produsen barang elektronik

Toko Anugrah adalah salah satu toko yang menjual berbagai macam

elektronik di Bandar Lampung. Toko ini memiliki peran vital (peranan yang

terpenting) dalam penyebaran barang ke 3 cabang lainnya. Staff dan

karyawan yang bekerja di Toko Anugrah memiliki peranan penting dalam

proses alur bisnis yang berjalan. Mereka memasarkan produk, merekap hasil

penjualan dan juga memantau stok produk di Gudang. Sampai saat ini sudah

ada 10 jenis barang berbeda yang di jual di Toko Anugrah.

Adapun jenis barang elektronik yang di jual di Toko Anugrah adalah

sebagai berikut:
a. Televisi

b. Mesin cuci
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c. Kulkas
d. Blender
e. Kipas angis
f. Kompor gas
g. Mic
h. Speaker aktif
i. Speaker Wireless
j.  Corong Masjid
2.4, Lokasi Instansi
Toko Elektronik Anugrah terletak di Jalan Pemuda No. 41 Tanjung Karang

Bandar Lampung

38 JI. Pemuda

3andar Lampung, Lampung

H ELEKTRONIK

— LS TOKO Py

S«mpurCemerQ Iz
son Lambuna

Gambar 2.1 Toko Elektronik Anugarah
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2.5. Struktur Organisasi
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Gambar 2.3 Struktur Organisasi Toko Anugrah
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BAB 3
PERMASALAHAN PERUSAHAAN
3.1. Analisa Permasalahan Yang Dihadapi Instansi

Toko Elektronik Anugrah merupakan salah satu toko yang menyediakan
peralatan elektronik di Bandar Lampung yang sudah berdiri sejak 1991.
Dilihat dari customer yang menjadi pelanggan tetap di toko ini, toko ini
memiliki reputasi yang cukup baik, dimana semua admin yang bekerja
sopan terhadap pelanggan toko.

Dibalik itu semua, semua admin yang bekerja selalu mengerjakan tanggung
jawab mereka masing-masing. Tugas admin keuangan adalah merekap
semua hasil penjualan dari admin marketing dan mencatatnya untuk di
laporkan ke kepala cabang toko. Untuk tugas admin marketing adalah
melakukan promosi produk sebanyak-banyaknya dan melayani customer
dengan sopan, ramah dan mematuhi etika yang ada. Sedangkan untuk tugas
admin pergudangan adalah memantau stok produk, mencatat jika adanya
stok produk baru dan berkolaborasi dengan admin marketing untuk
mendapat rekapan penjualan dari admin marketing tersebut.

Melihat situasi yang sudah di jabarkan di atas, penulis dapat mengambil
sebuah keputusan bahwa seluruh kegiatan alur bisnis yang terjadi di Toko
Anugrah dikerjakan secara manual dengan memanfaatkan semua sumber

daya manusia yang ada.
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Teknologi sangatlah penting dalam mendukung suatu bisnis dapat lebih
berkembang dari pada sebelumnya. Dengan adanya teknologi, kita akan lebih
mudah dalam mengakses informasi maupun menjangkau pasar yang lebih
luas.
Seperti yang di katakan Azwar Aziz dalam jurnalnya yang berjudul
“Pemanfaatan Teknologi Informasi dalam Pengembangan Bisnis Pos”
tertera bahwa Perkembangan bisnis saat ini tidak lepas dari peran penting
teknologi informasi. Dengan berkembangnya teknologi informasi, kekuatan
informasi dan teknologi informasi dapat di jadikan alat/tools dalam
memenangkan persaingan / kompetisi bisnis.
3.3.1 Temuan Masalah
Seperti yang sudah penulis jabarkan, seluruh proses alur bisnis yang
terjadi di Toko Elektronik Anugrah di kerjakan secara manual
dengan memanfaatkan kinerja sumber daya manusia yang tersedia.
Dengan demikian proses penyelesaiannya akan lebih sedikit
memakan waktu di banding dengan penyelesaian menggunakan
sebuah sistem teknologi. Hal ini tentunya sangat tidak efektif dan
efisien.
3.3.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan temuan masalah yang terdapat di Toko Elektronik
Anugrah, maka permasalahan yang di rumuskan adalah “Sistem

Informasi seperti apakah yang harus di buat pertama kali untuk toko
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elektronik anugrah agar toko tersebut dapat mengikuti
perkembangan teknologi yang ada?”
3.3.3 Kerangka Pemecahan Masalah

Kerangka pemecahan masalah sejatinya merupakan suatu kerangka
yang akan di jadikan sebuah panduan atau runtutan, sistematis dalam
memecahkan suatu permasalahan yang terjadi pada sebuah penelitian
atau dalam kegiatan kerja praktek. Secara umum ada beberapa cara
yang harus di lakukan dalam menyelesaikan penelitian ini. Beberapa
langkah tersebut adalah studi pendahuluan, identifikasi masalah dan
perumusan masalah, penetapan tujuan dan Batasan masalah, studi
Pustaka, pengumpulan data untuk menentukan kebutuhan sistem
informasi, analisis data, perancangan sistem informasi, serta
kesimpulan dan saran.

Kerangka pemecahan masalah ini dapat di lihat pada table 3.1

Studi Pendahuluan

Identifikasi Masalah dan Perumusan
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Tabel 3.1 Kerangka Pemecahan Masalah

Studi Pustaka

Analisis Data

Perancangan Sistem

Evaluasi Sistem

a. Studi Pendahuluan
Tahap ini menjelaskan bahwa para praktikan ataupun peneliti
harus mempelajari objek yang akan di jadikan bahan penelitian.
Praktikan juga menentukan gambaran umum yang akan di jalani
terkait dengan pelaksanaan penelitian seperti metode dan
sumber data

b. Identifikasi Masalah dan Perumusan Masalah
Ketika sudah melakukan studi pendahuluan, langkah selanjutnya
yaitu melakukan identifikasi maslah dan perumusan masalah
yang ada di lapangan. Pada Toko Elektronik Anugrah di

temukan masalah yakni tidak adanya campur tangan teknologi
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dalam berjalannya alur bisnis di Toko Anugrah. Seluruh
kegiatan hanya mengandalkan tenaga sumber daya manusia
yang tersedia. Hal ini tidaklah efektif dan sangat tidak efisien.
Penetapan Tujuan dan Batasan Penelitian

Penetapan tujuan dalam penelitian ini yakni untuk menentukan
jawaban atas perumusan masalah dan di batasi dengan
pembatasan dalam penelitian sehingga penelitian ini tidak terlalu
luas cakupannya. Batasan dalam penelitian ini didasarkan pada
objek penelitian yang akan di lakukan yakni Sistem Informasi
pergudangan berbasis Web untuk memantau informasi produk
yang ada di Toko Anugrah

Studi Pustaka

Tujuan dari studi Pustaka ini adalah untuk menemukan teori-
teori yang mendukung dan berhubungan dengan masalah yang
di temukan sehingga bisa di jadikan sebagai dasar pedoman
dalam melakukan penelitian. Penulis menggunakan sumber dari
berbagai referensi yang bisa di temui untuk memperkuat
argument dan mendukung penelitian seperti buku dari Roger
S.Pressman, Ph.D. tentang Rekayasa Perangkat Lunak edisi 7,
Awan Pribadi Basuki tentang Proyek Membangun Website
Berbasis PHP dengan Codelgnitare, Yenda Purbadian tentang
Trik Cepat Membangun Web dengan Framework Codelgnitare,

dan Abdul Kadir tentang Zero to a PRO CSS.
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Pengumpulan Data

Data yang di kumpulkan mencakup informasi penting yang akan
menghasilkan solusi. Metode pengumpulan data antara lain
wawancara dan observasi. Data yang di butuhkan dalam
pembuatan sistem informasi Toko adalah data seputar informasi
produk yang ada di toko tersebut. Di karenakan sebelumnya
penulis memang bekerja di bagian admin pergudangan maka
sedikit banyak penulis sudah mengetahui informasi seputar
produk yang ada di toko tersebut, dan beberapa data yang masih
di butuhkan dan penulis belum memilikinya, maka penulis akan
melakukan wawancara ke pimpinan Toko Anugrah secara semi
terstruktur.

Analisis Data

Di dalam proses analisis data, penulis melakukan analisis
terhadap data yang sudah di dapatkan. Analisis yang di maksud
adalah menentukan data mana yang akan di butuhkan dalam
proses perancangan sistem informasi toko. Hal ini bertujuan
untuk mendapatkan rancangan database yang ternormalisasi
Perancangan Sistem

Dalam tahap ini, di lakukan sebuah perancangan sistem berbasis
Web dengan framework Codelgnitare. Di tahap ini juga
dihasilkan sebuah desain web yang di inginkan.

Evaluasi Sistem
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Dalam tahap ini, sistem informasi yang sudah jadi di uji
kelayakannya. Apakah sistem berjalan dengan baik atau tidak.

i.  Kesimpulan dan Saran
Dengan menggunakan sistem informasi pergudangan yang
sudah di buat, maka proses alur bisnis di Toko Anugrah akan
menjadi lebih cepat, efektif dan efisien. Di karenakan sistem
informasi yang saya buat untuk toko ini bersifat internal (hanya
berguna bagi instansi) maka di harapkan bagi pembaca yang
ingin melakukan kerja praktek di tempat yang sama dapat
melakukan pengembangan sistem yang sudah bersifat internal
dan eksternal seperti sistem informasi jual beli dan sebagainya.

3.2. Landasan Teori
3.2.1 Pengertian Sistem

Menurut Sukamo dan M.Shalahuddin (2015:161) menyatakan

bahwa: “diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan

workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses

bisnis atau meu yang ada pada perangkat lunak. Yang perlu di

perhatikan di sini adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan

aktivitas sistas bukan apa yang di lakukan aktor, jadi aktivitas yang

dapat di lakukan oleh sistem”

3.2.2 Pengertian Informasi
Menurut Anggraeni dan Irviani (2017:13) menjelaskan bahwa

“informasi adalah sekumpulan data atau fakta yang di organisasi atau
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di oleh dengan cara tertentu sehingga mempunyai arti bagi
penerima”

Menurut Sutrabri dalam Trimahardhika dan sutinah (2017:250),
“informasi merupakan suatu data yang telah di oleh, diklarifikasikan
dan diinterprestasikan serta di gunakan untuk proses pengambilan

keputusan.

3.2.3 Pengertian Sistem Informasi

3.2.4

Menurut Mulyanto dalam Kuswara dan Kusmana (2017:18),”sistem
informasi adalah suatu sistem yang terdiri dari kumpulan komponen
sistem, yaitu software, hardware dan brainware yang memproses
informasi menjadi sebuah output yang berguna untuk mencapai
suatu tujuan tertentu dalam suatu organisasi.

Pengertian Website

Menurut Arief website adalah salah satu aplikasi yang berisikan
dokumen-dokumen multimedia (teks,gambar,suara,animasi, video)
didalamnya yang menggunakan protokol HTTP (Hypertext Transfer
Protocol) dan untuk mengaksesnya menggunakan perangkat lunak
yang di sebut Browser (Maulana,2015)

Menurut Puspitosari dalam Kesuma & Rahmawati (2017:3)
menjelaskan bawha “Website adalah halaman informasi yang
disediakan melalui jalur internet sehingga bisa di akses di seluruh

dunia, selama terkoneksi dengan jaringan internet”
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3.2.5 Pengertian Codelgnitare

Menurut Budi Raharjo (2015:3) ,”Codelgnitare adalah framework
web untuk Bahasa pemograman PHP yang di buat oleh Rick Ellis
pada tahun 2006, penemu dan pendiri EllisLab. EllisLab adalah
suatu tim kerja yang berdiri pada tahun 2002 dan bergerak di bidang
pembuatan software dan tool untuk para pengembang web ”’

Metode yang Digunakan

Metode yang di gunakan dalam perancangan sistem informasi ini adalah

RAD (Rapid Application Development) model process agar proses sistem

informasi dapat lebih cepat selesai (mengingat durasi pelaksanaan kerja

praktek yang singkat)

Rancangan Program yang Akan di Buat

Program yang akan di buat berupa sistem informasi berbasis web dimana

sistem informasi ini dapat di manfaatkan instansi dalam menjalankan alur

bisnisnya secara internal (hanya dapat di manfaatkan untuk instansi itu

sendiri)

Sistem ini di rancang untuk di gunakan admin marketing dan berkolaborasi

dengan admin pergudangan dalam pengupdatean stok produk
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Di dalam sistem informasi ini user bisa melihat, menambah, mengupdate

Logo  Toko Anugerah ® Log Out

e Admin

Dashboard

Stok Produk

Jenis
Size
Type
Harga

Tentang Kami

Gambar 3.1 Prototype Rancangan Sistem Informasi

dan menghapus informasi produk.



Admin Marketing

Update Stok Prod

Gambar 3.2 Use Case Diagram Sistem Informasi
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Admin Gudang
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4.1. Hasil

BAB 4

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1.1. Sistem Informasi Toko Anugrah

4.1.1.1 Pengenalan

Sistem informasi Toko Anugrah adalah sebuah sistem yang
dirancang untuk membantu kinerja admin yang bekerja di
Toko Anugrah. Sistem ini di rancang berbasis Web dengan
tujuan agar dapat dengan mudah di akses oleh semua
admin.

Sistem informasi ini di khususkan untuk admin marketing
dan admin pergudangan yang bekerja. Admin marketing
dan admin pergudangan yang di maksud akan berkolaborasi
menggunakan sistem informasi ini. Ketika admin marketing
menjual 1 barang maka tugasnya adalah mengupdate
informasi stok produk yang ada di sistem. Tugas admin
pergudangan adalah mengupdate sistem jika adanya
penambahan stok baru dan merekap stok mingguan yang

tercantum di dalam sistem.

4.1.1.2.Proses Perancangan Sistem

Berikut akan di jelaskan proses perancangan sistem
informasi Toko Anugrah:

a. Proses percancangan prototype sistem
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Perancangan prototype di tujukan untuk mendapatkan
rancangan desain secara garis besar agar lebih mudah

dalam percancangan website nantinya

togo  Toko Anugerah ® Log Out

f\oflg)sin Admin

Dashboard

Stok Produk

Jenis
Size
Type
Harga

Tentang Kami

Gambar 4.1 Prototype Rancangan Sistem Informasi

b. Mengumpulkan data
Pengumpulan data di tujuan untuk mempermudah dalam
perancangan database. Data ini di dapatkan dari proses

wawancara semi terstruktur dengan pimpinan toko
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Jenis Merk Type Size Harga Jumlah
Stok
speaker asatron venus 127 1000000 54
speaker Noise 899 12” 1050000 26
speaker asatron pandora 127 1200000 34
speaker asatron oceana 127 1200000 74
speaker asatron fuji 8” 450000 25
speaker DAT DT-820 QD 8” 550000 35
speaker Rinrei SR8899 8” 550000 66
Speaker | Asatron Olympus 8” 700000 37
Speaker GMC 897R 8” 600000 64
Speaker | Asatron | Manchester 15”7 1500000 12
Speaker Asatron Liverpool 15” 1500000 74
Speaker | Asatron Titanium 15” 1750000 23
Speaker | Asatron Diamond 15” 1750000 69
Speaker Rinrei SR8899 12” 1000000 12
speaker Noise 899 15” 1500000 26
speaker Noise 899 2x10” 2100000 38
Speaker Noise 899 2x12” 2400000 15
Speaker | Asatron Champion 2x10” 2000000 22
Speaker | Asatron Thypoon 127 2500000 43
Speaker | Asatron HT8871 127 1600000 24
Speaker | Asatron HT8870 127 1500000 19
Speaker | Asatron | Hollywood 15” 2000000 26
Speaker Asatron HT8902 18” 2750000 34
Speaker GMC 899F 2x6” 1650000 37
Speaker DAT DS-122DW 2x12” 3000000 25
aktif
TV Polytron | 52UV60RG 217 2750000 16
TV Polytron 24D123 217 1700000 14
TV Sharp 24LE1701 24” 1500000 12
LED
TV Polytron 32D1852 32 2100000 17
LED
TV Sharp C32BA11 32” 2000000 19
LED
Mesin Aqua QW781XT | 2tabung7kg | 1300000 12
Cuci
Mesin Aqua 851XT 2tabung8kg | 1400000 12
cuci
Mesin Polytron 7363 2tabung7kg | 1300000 18

Cuci
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Mesin Polytron 8363 2tabung8kg | 1500000 17
cuci
Mesin Sharp 65MW 2tabung6kg | 1350000 12
cucli
MIC TOA 260 - 225000 73
MIC TOA 270 - 300000 101
MIC JMK BETA58 - 200000 25
MIC JMK JK813 - 150000 20
MIC Noise SN909 - 225000 56
MIC Targa DM1300 - 75000 36

c. Pembuatan database

Setalah data telah di dapat, proses selanjutnya adalah

perancangan database. Database di buat dengan MySq|l.

&8l g : ¥ Structure [ saL Search Query =) Export (i Import * Operations =1 Privileges o Routives (9 Events 3 Tiggers © Tracking = More

Rows @ Type
£ Insert @ Empty @ Drop

t & Empty @ Drop
1§ Emply @ Droy

t @ Empty & Drop

1 §@ Emply @ Dror

2 InnoDB latin_swedish_ci 144 Fi®

size
Stables  Sum

t_ O checkan With selected:

& Pt i Data dictionary
4 Create table

Name. Number of columns: |4 ¢

Go

Gambar 4.2 Database Sistem Informasi Toko
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d. Membuat desain awal sistem

Di tahap ini, prototype yang sudah di buat di realisasikan

dalam bentuk koding agar dapat di akses di htdocs

Gambar 4.3 Koding Tampilan Awal Dashboaard

e. Membuat menu yang ada di sistem
Ada 6 menu yang bisa di akses dalam sistem informasi ini
diantaranya:

1. Menu Produk

Gambar 4.4 Koding Tampilan Menu Produk
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2. Menu Merk

Gambar 4.5 Koding Tampilan Menu Merk

3. Menu Kategori
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Gambar 4.6 Koding Menu Kategori

4. Menu Size

Gambar 4.7 Koding Menu Size
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5. Menu Setting

Gambar 4.8 Koding Menu Setting
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Gambar 4.9 Koding Menu Tentang Kami

6. Menu Tentang Kami

f. Memanggil fungsi database (koneksi database)
Koneksi database di tujukan agar sistem dapat mengenali
database yang dibuat dan dapat memunculkan data yang

ingin di tampilkan
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Gambar 4.10 Koding Koneksi Database

g. Membuat menu Create, Read,Update dan Delete
Menu ini di buat agar user dapat melihat, mengupdate,
menambah dan menghapus informasi produk yang ada di

dalam sistem informasi

Gambar 4.11 Koding Tambah Merk
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>row()->

Gambar 4.12 Koding Edit Merk
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Gambar 4.13 Koding Hapus Merk

h. Membuat form login
Form login sistem informasi ini merupakan homepage

ketika user memasukan URL Web Sistem informasi ini

Gambar 4.14 Koding Form Login
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i. Hosting
Proses Hosting di tujukan agar website sistem informasi ini

dapat di akses di jejaring internet

P File Manager

& Upload
# Ho
Name

cgi-bin 4KB

4302
lr & Download

@ View
“ Move

© copy

B Rename

P Change Permissions
X Delete

e

«” Extract

# Compress

Gambar 4.15 Proses Hosting 1

CodeIgniter will store the SQL statement for debugging purposes.
However, this may cause high memory usage, especially if you run
a lot of SQL queries ... disable this to avoid that problem.

group variable lets you choose which connection group to
By default there is only one group (the ‘default’ group).

uilder variables lets you determine whether or not to load
ilder class.

‘default’;
TRUE;

= array(

s
=> 'localhost’,
=> 'indrawijaya2l_dats’,

=> 'Smm:4h" w6Sx*"’,
=> 'indrawijaya2l_data’,
=> 'mysqli’,

5o 4

ALSE,
(ENVIRONMENT !== ‘production'),
LSE,

s
> 'utfs’,
> 'utf8_general_ci’,

array(),

ies' => TRUE

Gambar 4.16 Proses Hosting 2
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Gambar 4.18 Proses Hosting 4
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LogIn Path Usage

indra@tokoanugrah.xyz /home/indraw ... /public_html 0/ we

Special FTP Accounts

Special FTP Accounts are linked to administrative aspects of your hosting accow

Type Login Path Usage /
- indrawijaya2? /mome/indrawijaya2 2/1000
i indrawijaya21_logs retcrapache2 . ndrawijaya2 271000

Gambar 4.19 Proses Hosting 5
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4.1.1.3.Mekanisme Penggunaan Sistem
Berikut akan di jelaskan mekanisme penggunaan sistem
informasi Toko Anugrah:
a. Ketika user memasukan URL akses, user akan di

arahkan ke form login sistem informasi

Gambar 4.20 Tampilan Menu Login Sistem Informasi

b. User dapat mengmasukan username dan password di
form login tersebut. kemudian user memasukan captha
yang sudah di sediakan sistem dan user akan langsung

di arahkan ke menu dashboard sistem informasi
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Panduan Menggunaan Sistem Informasi Elektronik Toko Anugerah

Untuk informasi terkait Stok produk, silahkan Kiik menu "Stok produk”

Untuk mendapatkan dan mengupdate informasi terkait Merk produk, silahkan Kiik menu "Merk produk”
Untuk mendapatkan dan mengupdate informasi terkait Size produk, sitahkan Kiik menu “Size produk
Untuk mendapatkan dan mengupdate informasi terkait Harga produk, silahkan Kiik menu "Harga produk”
Untuk mendapatian dan mengupdate informasi terkait Type produk, silshian Kiik menu "Type produk”

Untuk mendapatkan dan mengupdate informasi terkait Jenis produk, silahkan Kiik menu “Jenis produk”

Vern 1.0 crected by Incro Wy (18210100050

t ©2012-2019 AdminLTE lo. 1 Version

Gambar 4.21 Tampilan Menu Dashboard Sistem Informasi

c. Di dalam sistem informasi ini user dapat mengakses

beberapa menu yang tersedia
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d. Menu setting memungkinkan user dapat mengubah

Setting

0
Gambar 4.22 Tampilan Menu Setting Sistem Informasi

password yang ada di sistem informasi

e. Di dalam menu tentang kami, user dapat melihat profil

developer sistem informasi ini dan profil pimpinan

Toko Anugrah

Tentang Kami

Gambar 4.23 Tampilan Menu Tentang Kami



Daftar Size
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Di dalam menu size, user dapat melihat informasi size
produk yang ada di Toko Anurgrah. Selain itu user
dapat mengupdate dan menghapus size dengan
mengklik button yang ada di kolom action. User juga
dapat menambah tabel size dengan mengklik button

tambah

g.

Daftar Kategori

Shawing 1105 of 5 entries

2tabung s kg

2tabungs kg

2tabung i kg

Gambar 4.24 Tampilan Menu Size =
Di dalam menu kategori, user dapat melihat informasi

kategori produk yang ada di Toko Anurgrah. Selain itu

Action
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user dapat mengupdate dan menghapus kategori dengan
mengklik button yang ada di kolom action. User juga
dapat menambah tabel kategori dengan mengklik

button tambah

h. Di dalam menu merk, user dapat melihat informasi
merk produk yang ada di Toko Anurgrah. Selain itu
user dapat mengupdate dan menghapus merk dengan
mengklik button yang ada di kolom action. User juga

dapat menambah tabel merk dengan mengklik button

Gambar 4.25 Tampilan Menu Kategori

aaaaaaa

Merk

Gambar 4.26 Tampilan Menu Merk

tambah
i. Di dalam menu produk, user dapat melihat informasi
produk yang ada di Toko Anurgrah. Selain itu user

dapat mengupdate stok dan harga produk dan
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menghapus data produk dengan mengklik button yang

ada di kolom action. User juga dapat menambah tabel

produk dengan mengklik button tambah

Daftar Produk Home  Stok Produk

No - Kode Produk Kategori Mark Type Siza Harga **  Stok Action

1 brg036 v sharp LED ca2BAll 2inch 2000000 19 ﬂﬂ
2 brg0a7 ™ polytron LED 3201852 azinch 2100000 17 Eﬂ
] b8 v sha 2aLE1700 2ainch 1500000 12

Gambar 4.27 Tampilan Menu Produk

4.2. Pembahasan

Sistem Informasi Toko Anugrah adalah sebuah sistem berbasis web
yang di rancang khusus untuk Toko Elektronik Anugrah dengan harapan
dapat membantu proses berjalannya alur bisnis agar lebih efektif dan efisien.
Dengan mengikuti perkembangan teknologi, penulis yakin bahwa bisnis yang
berjalan akan lebih cepat berkembang.

Seperti yang di simpulkan dalam jurnal yang berjudul “Perancangan
Sistem Informasi Penjualan Di Toko Tanaka Optikal Bandung” yang di tulis
olen Denny Rusdianto, S.T., M.Kom dan Yuda Satia mengatakan bahwa

dengan adanya sistem informasi penjualan toko Tanaka Optikal Bandung
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proses bisnis di toko Tanaka Optikal dapat berjalan dengan baik dan
terkoordinasi.

Yang membedakan antara jurnal tersebut dengan Kegiatan Kerja
Praktek ini adalah sistem informasi yang di buat. Di dalam jurnal tersebut
sistem informasi yang di buat adalah di tujukan untuk Penjualan di Toko
Tanaka Optical (sistem informasi bersifat eksternal) sedangkan Kegiatan
Kerja Praktek ini di tujukan untuk Toko Elektronik Anugrah dengan
membuat sebuah sistem informasi pergudangan untuk toko tersebut (sistem

informasi bersifat internal)
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5.1

5.2.

BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Seluruh arus bisnis yang berjalan di Toko Elektronik Anugrah sudah
sangat baik, semua admin dan staff yang bekerja menjalankan tanggung
jawabnya dengan disiplin. Namun sayangnya seluruh arus bisnis yang
berlangsung masih di kerjakan manual tanpa adanya campur tangan dari
perkembangan teknologi.

Dengan di rancangnya sebuah sistem informasi akan membantu
kinerja admin dan staff yang bekerja dan akan membantu alur bisnis yang
berjalan lebih efektif dan efisien.

Saran

Pengalaman praktek kerja lapangan yang di dapatkan oleh praktikan
di Toko Elektronik Anugrah menghasilkan beberapa saran untuk instansi,
para praktikan selanjutnya yang ingin melakukan praktek kerja lapangan di
Toko yang sama yang di harapkan berguna untuk kemajuan alur bisnis di
Toko Elektronik Anugrah
Adapun saran-saran tersebut adalah sebagai berikut
1. Seluruh kinerja admin diharapkan dapat lebih memanfaatkan teknologi

yang ada agar lebih efektif dan efisien
2. Untuk praktikan selanjutnya di harapkan dapat mengembangkan sebuah
sistem informasi yang jauh lebih sempurna dari sistem informasi yang di

hasilkan dari penelitian ini

49
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