LAMPIRAN



C# Program.
Menu

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

using UnityEngine.SceneManagement;

public class menu : MonoBehaviour

{
public void LoadScene(string scenename)
{
SceneManager.LoadScene(scenename) ;
}
}
Exit

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

public class exit : MonoBehaviour

{
public void keluarDariApp()
{
Application.Quit();
}
}

Splash Screen

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

using UnityEngine.SceneManagement;

public class splash : MonoBehaviour

{

public float delayTime = 3;
IEnumerator Start()

{

yield return new WaitForSeconds(delayTime);



Application.LoadLevel("Menu Utama");}}
Script

using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

public class script : MonoBehaviour {

// Use this for initialization
void Start () {

}

// Update is called once per frame
void Update () {

}

NewBehaviourScript

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

using UnityEngine.SceneManagement;

public class NewBehaviourScript : MonoBehaviour

{

public float delayTime = 3;

IEnumerator Start()

{
yield return new WaitForSeconds(delayTime);
Application.LoadLevel("Menu Utama");

Vuforia Database

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<QCARConfig xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-

instance" xsi:noNamespaceSchemalLocation="qcar_config.xsd">
<Tracking>



<ImageTarget
/>
<ImageTarget
/>
<ImageTarget
<ImageTarget
37.526882" />
<ImageTarget
/>
<ImageTarget
4.125000" />
<ImageTarget
/>
<ImageTarget
4.125000" />
</Tracking>

</QCARConfig>

name="kakaktua3" size="50.000000 37.500000"
name="rangkok3" size="50.000000 37.500000"

name="nuri3" size="50.000000 37.529411" />
name="elangputih3" size="50.000000

name="Burungmerak" size="5.500000 4.125000"
name="Burungkasuari" size="5.500000
name="Burungelang" size="5.500000 4.125000"

name="BurungBangau" size="5.500000



Surat Izin Penelitian.




KUISIONER

“APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
Z00”

2020
Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetafiu1 penadpar | mﬂ@f@gWﬁWM%glMﬂ
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya.

Agus Kholid Roziki
Nama : o (fuevo dk

Usia : Li 3

é\,.f,ﬂ Negara (A

Berilah tanda (¥") pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.

Pekerjaan ; A E)cu’n lur

Jawaban
No. Pertanyaan -
Ya Tidak

1 | Apakah anda pengguna android O
2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo v
3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi el

Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan
4 | di Bumi Kedaton Zoo v

Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo v
6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda v

Hari/Tanggal . . ........... 2020




KUISIONER

«APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
Z00”

2020

Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetahui pendapat pengunjung guna merancang aplikasi Augmented
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya.

.

Agus Kholid Roziki

": KQS{U IZIA{,OOU\ ‘Ncunk()

Nama
Usia - \.,) S
Pekerjaan : PeMUSQ A&

Berilah tanda (¥) pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.

‘ Jawaban
No. Pertanyaan ;
Ya Tidak
1 | Apakah anda pengguna android \/
2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo \/
3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi v

Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan
4 | di Bumi Kedaton Zoo \/

Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo \/

6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda Tl




KUISIONER

“APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
Z00”

2020
Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetahui pendapat pengunjung guna merancang aplikasi Augmented
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya.

Agus Kholid Roziki

Nama : Qfo\muvw\ Qd\"“"
Usia . A%
Pekerjaan : Luvv

Berilah tanda (v') pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.

Jawaban
No. Pertanyaan .
Ya Tidak
| | Apakah anda pengguna android N4
2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo v
3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi o
Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan
4 | di Bumi Kedaton Zoo N
Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo v
5w ] v
6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda




KUISIONER

“APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
Z00”

2020

Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetahui pendapat pengunjung guna merancang aplikasi Augmented
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya.

Agus Kholid Roziki

Nama MUS M_Qn
Usia L E 6
Pekerjaan : ’-Pju g

Berilah tanda (v') pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.

Jawaban
No. Pertanyaan -
Ya Tidak
1 | Apakah anda pengguna android v’
2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo v
3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi : v
Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan
4 | di Bumi Kedaton Zoo T
Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda A
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo
6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda v




KUISIONER

“APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
Z0oo”

2020

Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetahui pendapat pengunjung guna merancang aplikasi Augmented
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya.

Agus Kholid Roziki

Nama : He 9.4 d> TRt A3 AE
Usia 3T TH
Pekerjaan W Rad>wWasTE

Berilah tanda (v') pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.

Jawaban
No. Pertanyaan -
Ya Tidak

1 | Apakah anda pengguna android v
2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo T
3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi V%

Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan
4 | di Bumi Kedaton Zoo v

Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo \/
6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda v




KUISIONER

“APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
ZOoo”

2020
Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetahui pendapat pengunjung guna merancang aplikasi Augmented
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya.

Agus Kholid Roziki
Nama . gitany B/ Sacewio
Usia : 9-3
Pekerjaan -WrespaeSfe

Berilah tanda (v') pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.

1 Jawaban j

Ya Tidak

No. Pertanyaan

1 | Apakah anda pengguna android

2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo

3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi

4 | di Bumi Kedaton Zoo

Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo

v
Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan \/

6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda

.............



KUISIONER

“APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
Zoor

2020

Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetahui pendapat pengunjung guna merancang aplikasi Augmented
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya.

Agus Kholid Roziki

Nama gl nAs LA
Usia L3 Th
Pekerjaan A

Berilah tanda (¥) pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.

Jawaban
No. Pertanyaan -
Ya Tidak
1 | Apakah anda pengguna android \/
2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo \/

3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi

Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan
4 | di Bumi Kedaton Zoo

Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo

< = =

6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda \/

Hari/Tanggal 2(2.04 ......2020

(ST LA

.............



KUISIONER

“APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
Zo0”

“ 2020

Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetahui pendapat pengunjung guna merancang aplikasi Augmented
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya.

Agus Kholid Roziki

Nama : HERB DE\AS'A (’L‘Sphﬂ
Usia : Q0
Pekerjaan S IOU Uk TaN O

Berilah tanda (¥') pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.

Jawaban
No. Pertanyaan .
Ya Tidak

1 | Apakah anda pengguna android \/
2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo \/
3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi \V4

Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan
4 | di Bumi Kedaton Zoo R

Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo 2V 4
6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda \/




KUISIONER

“APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
Z00”

2020
Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetahui pendapat pengunjung guna merancang aplikasi Augmented
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya.

Agus Kholid Roziki
Nama : R'Lr‘(n MUN’U“&*
Usia . 3| dzhua
Pekerjaan : lbu Rumah qo‘ﬂgf)d\
Berilah tanda (v') pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.
Jawaban
No. Pertanyaan -
Ya Tidak
1 | Apakah anda pengguna android \/
2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo l./
3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi v/
Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan
4 | di Bumi Kedaton Zoo Vi
Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo \/
6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda W




KUISIONER

“APLIKASI AUGMENTED REALITY UNTUK PENGENALAN HEWAN DI BUMI KEDATON
Z00”

2020
Yth. Responden

Kuisioner ini diharapkan mengetahui pendapat pengunjung guna merancang aplikasi Augmented
Reality bumi kedaton zoo. Sekiranya data yang ada disini akan diperlukan untuk penelitian semata.

Terimakasih atas kerjasamanya,

Agus Kholid Roziki

Nama : mt‘bl M.‘)
: :)j"t‘ﬁ\

Pekerjaan : @t%\n

Usia

Berilah tanda (v') pada kolom Ya atau Tidak sesuai dengan jawaban anda.

Jawaban
No. Pertanyaan >
Ya Tidak

1 | Apakah anda pengguna android v
2 | Apakah anda mengenal semua burung di Bumi Kedaton Zoo \/
3 | Apakah anda lebih mengenal burung dalam bentuk 3 dimensi coi”

Apakah perlu dibuat Augmented Reality bentuk 3 dimensi hewan
4 | di Bumi Kedaton Zoo Vv

Apakah dengan bentuk 3 dimensi burung dapat membantu anda v
5 | memahami burung di Bumi Kedaton Zoo
6 | Apakah aplikasi ini bermanfaat bagi anda v
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