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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari hasil pengujian dan analisis maka dapat disimpulkan hal-hal sebagai

berikut:

1. Game Edukasi ini dapat digunakan sebagai media edukasi untuk
pengenalan alat musik tradisional Lampung.

2. Game Edukasi dapat dimainkan secara mobile dan dapat diunduh melalui
google playstore ataupun media cloud lainnya.

3. Game ini bersifat user frendly

5.2 Saran

Berdasarkan hasil kesimpulan, maka beberapa saran untuk upaya ini dilakukan

agar ada perbaikan-perbaikan sebagai berikut:

1. Game edukasi ini ke depannya diharapkan dapat memperkenalkan lebih
banyak lagi mengenai alat musik tradisional dari Lampung dan budaya lain
dari Lampung serta kebudayaan dari seluruh Indonesia.

2. Diharapkan jenis Game ini bisa lebih bervariasi dan lebih menarik lagi

untuk meperkenalkan kebudayaan Lampung.



