BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN
1.1 Hasil Penelitian

Hasil Penelitian adalah hasil rancangan perangkat lunak dan di implementasikan
menjadi sebuah aplikasi Android. Berikut adalah hasil tampilan aplikasi yang telah

dirancang.
1. Halaman Daftar

Halaman daftar media edukasi menampilkan beberapa data input yang harus di isi
di antaranya NISN, nama, password dan kelas. Pengguna harus mendaftar untuk
dapat menggunakan aplikasi. Aplikasi akan menampilkan informasi jika pengguna

berhasil melakukan pendaftaran. Berikut tampilan halaman daftar pada gambar 4.1.

Halaman Daftar

Sudah Punya Akun?

Gambar 4.1 Halaman Daftar

2. Halaman Login

Halaman login media edukasi menampilkan data input di antaranya NISN dan

password. Pengguna akan menuju ke halaman utama jika berhasil melakukan login



dengan data yang sudah di daftarkan. Berikut tampilan halaman login pada gambar
4.2.

Halaman Login

Gambar 4.2 Halaman Login

3. Halaman Utama

Halaman utama media edukasi menampilkan beberapa button diantaranya button
play, tentang, bantuan, pengaturan dan keluar. Button play berfungsi untuk
berpindah ke halaman belajar dan bermain. Button tentang berfungsi untuk
berpindah ke halaman tentang. Button bantuan berfungsi untuk berpindah ke
halaman bantuan. Button pengaturan berfungsi untuk berpindah ke halaman
pengaturan. Button keluar berfungsi untuk keluar dari aplikasi. Berikut tampilan

halaman utama pada gambar 4.3 .



Gambar 4.3 Halaman Utama

4. Halaman Tentang

Halaman tentang menampilkan informasi pengembang aplikasi media edukasi
mengenal tokoh ilmuwan muslim di era dinasti abbasiyah. Terdapat satu button
home berfungsi untuk kembali ke halaman utama. Berikut tampilan halaman
tentang pada gambar 4.4 .
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Gambar 4.4 Halaman Tentang




5. Halaman Bantuan

Pada halaman bantuan menampilkan informasi tentang penggunaan aplikasi.
Halaman bantuan memiliki tiga button yaitu button next, previous dan home. Button
next berfungsi untuk menampilkan informasi selanjutnya. Button previous
berfungsi menampilkan informasi sebelumnya. Button home berfungsi untuk

kembali ke halaman utama. Berikut tampilan halaman bantuan pada gambar 4.5 .

BANTUAN

Jawablah 10 pertanyaan
dengan benar.

Kamu mempunyai waktu satu

pertanyaan selama 1 menit.

Nilai akan bertambah 10 jika
kamu benar menjawab soal.

Kamu mempunyai kesempatan
5 darah sebelum permainan
selesai.
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Gambar 4.5 Halaman Bantuan

6. Halaman Pengaturan

Halaman pengaturan berisi tentang pengaturan musik dan sound effects di aplikasi.
Adatiga button yaitu button musik, sound effects dan home. Button musik berfungsi
untuk mengaktifkan dan menonaktifkan musik pada aplikasi tersebut. Ketika musik
aktif, button musik akan berwarna hijau dan ketika tidak aktif maka akan berwarna
putih. Button sound effects berfungsi untuk mengaktifkan dan menonaktifkan sound
effects. Ketika sound effects aktif , button sound effects akan berwarna hijau dan
ketika tidak aktif maka akan berwarna putih. Button home berfungsi untuk kembali
ke halaman utama. Berikut tampilan halaman pengaturan pada gambar 4.6 .
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Gambar 4.6 Halaman Pengaturan

7. Halaman Belajar dan Bermain

Pada halaman ini berisi beberapa button diantaranya button materi, quiz game, nilai,
glosarium dan home. Button materi berfungsi untuk berpindah ke halaman daftar
tokoh ilmuwan. Button quiz game berfungsi untuk berpindah ke halaman quiz
game. Button nilai berfungsi untuk berpindah ke halaman nilai tertinggi. Button
glosarium berfungsi untuk berpindah ke halaman glosarium. Button home berfungsi

untuk kembali ke halaman utama. Berikut tampilan halaman belajar dan bermain
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pada gambar 4.7 .

MATERI GLOSARIUM
QUIZ GAME NILAI
HOME

Gambar 4.7 Halaman Belajar Dan Bermain



8. Halaman Daftar Tokoh IImuwan

Halaman daftar tokoh ilmuwan berisi tentang daftar nama-nama tokoh ilmuwan
muslim. Daftar nama tokoh ilmuwan muslim diantaranya adalah At-Tabari, l1bnu
Sina, Ar-Razi, Al-Kindi, Al-Gazali, Ibnu Maskawaih, Jabir bin Hayyan dan Al-
Khawarizmi. Untuk mendapatkan informasi atau materi tentang tokoh ilmuwan
tersebut pengguna dapat memilih sesuai nama ilmuwan yang di inginkan. Di
halaman ini terdapat button back yang berfungsi untuk kembali ke halaman belajar
dan bermain. Berikut tampilan halaman daftar tokoh ilmuwan pada gambar 4.8 .

AT-TABARI IBNU SINA AL-KHAWARIZMI
(838-870 M) (370-428 H / 980-1037 M) (780-850 M)
AR-RAZI JABIR BIN HAYYAN
(801-873 M) (251-313 H / 864-930 M) (750-803 M)
AL-GAZALI IBNU MISKAWATH
(450-505 H / 1058-1111 M) (820-412 H/ 932-1030 M)
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Gambar 4.8 Halaman Daftar Tokoh limuwan

9. Halaman Materi

Pada halaman materi berisi informasi mengenai biografi tokoh ilmuwan muslim.
Di halaman ini terdapat foto dan karya terbesar atau terkenal tentang tokoh ilmuwan
tersebut. Terdapat tiga button di antaranya button back, previous dan next. Button
back berfungsi untuk kembali ke halaman daftar tokoh ilmuwan. Button previous
berfungsi untuk menampilkan materi sebelumnya. Button next berfungsi untuk
menampilkan materi selanjutnya. Berikut salah satu tampilan halaman materi pada

gambar 4.9 .



Abu Al-Hason Ali bin Sahl Rabban ot-Tabari berasal dori
keluarga Yahudi Syiria terkenal di Merv. la pindah ke Tabaristan
e sehingga dikenal dengon nama At-Tabari. Ayahnya Sahl bin
- A Bisyr adaloh seorang pejabat negara, berpendidikan tinggi, dan

¥ dihormati masyarakat. All bin Sahl at-Tabari masuk Islam pada
masa kekhalifahan Al-Mu'tasim. lla mahir berbahasa Syjiria dan
Yunani, dua bahasa yang menjadi sumber dalom tradisi
pengobatan kuno. Selanjutnya, At-tabari dikenal sebagai |

' seorang dokter. Dia juga menjadi iimuwan yang menulis
ensiklopediakedokteran.

Karyonya yang terkenal berjudul Firdaus al-Hikmoh, ditulis

seteloh ia meneropkan agoma Islam. Buku tersebut ditulis

e

dalam bahasa Arab, perangkat lunak sendir ke dalam bahasa
Syiria. Secara garis besar, buku ini dibagi ke dalom tujuh
bagian/bab.

Gambar 4.9 Halaman Materi

10. Halaman Quiz Game

Pada halaman quiz game berisi tentang soal pilihan ganda. Pengguna harus
menjawab sepuluh pertanyaan yang sudah disediakan. Di quiz game ini terdapat
tantangan berupa waktu dan darah atau bar hp. Dari total semua pertanyaan waktu
yang di sediakan adalah sepuluh menit. Pengguna akan mendapat nilai sepuluh jika
benar menjawab setiap pertanyaan. Aplikasi akan menapilkan pop up “simbol
ceklis” jika benar menjawab pertanyaan dan “simbol silang” jika salah menjawab
pertanyaan. Pengguna memiliki lima kali kesempatan salah untuk menyelesaikan
pertanyaan. Di halaman ini terdapat beberapa button yaitu button pause, musik dan
sound effects. Button pause berfungsi menghentikan game untuk sementara. Ketika
mengaktifkan button pause pengguna mempunyai dua pilihan yaitu untuk
melanjutkan game atau kembali ke menu utama. Button musik berfungsi untuk
mengaktifkan dan dan menonaktifkan musik. Button sound effects berfungsi untuk
mengaktifkan dan menonaktifkan sound effects. Quiz game akan berakhir ketika
pengguna selesai menjawab semua pertanyaaan atau waktu yang di sediakan telah
habis atau salah lima kali dalam menjawab pertanyaan. Ketika quiz game telah

berakhir aplikasi akan menampilkan pop up yang berisi nilai yang di dapatkan dan



nilai tertinggi yang di peroleh. Berikut tampilan halaman quiz game pada gambar
4.10.
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Berikut ini adalah nama kitab-kitab yang di tulis
oleh Jabir bin Hayyan! Kkecuali..

2/10

Kitab Al-Kimya Kitab Al-Sab'in

Kitab Ar-Rahmah Al-Jabr Wa Al-Mugqabalah

Gambar 4.10 Halaman Quiz Game

11. Halaman Nilai Tertinggi

Pada halaman ini pengguna dapat melihat informasi nilai tertinggi yang sudah
didapatkan. Di halaman ini terdapat button back berfungsi untuk kembali ke
halaman belajar dan bermain. Berikut tampilan halaman nilai tertinggi pada gambar

4.11.

Gambar 4.11 Halaman Nilai Tertinggi



12. Halaman Glosarium

Pada halaman glosarium berisi materi tentang istilah-istilah penting yang belum
diketahui. Terdapat tiga button yaitu button previous, home dan next. Button
previous berfungsi untuk menampilkan materi sebelumnya. Button home berfungsi
untuk kembali ke halaman belajar dan bermain. Button next berfungsi menampilkan

materi selanjutnya. Berikut tampilan halaman glosarium pada gambar 4.12 .

GLOSARIUM

Ilmu tentang matahari, bulan, bintang, dan planet lain.
Cinta kepada pengetahuan atau kebijaksanaan.
Aliran mengenai hukum fikih.

Ahli tentang dunia timur.

Perdana Menteri.
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Gambar 4.12 Halaman Glosarium



