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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Instruction 

Pembuatan script program dan merupakan kelanjutan dari fase kedua. 

Pada fase ini juga menunjukkan platform, hardware, dan software yang 

digunakan. Setiap desain yang dibuat pada fase sebelumnya, akan ditingkatkan 

dengan menggunakan perangkat RAD. 

4.1.1 Perangkat yang Digunakan  

1. Perangkat Keras (Hardware) 

 Personal Computer (PC) atau Laptop  

 Printer. 

2. Perangkat Lunak (Software) 

 Database MySQL 

 Editor (Dreamweaver, Notepad++) 

 MySQL editor (phpMyAdmin) 

 Web browser (Google Chrome) 

 XAMPP 

 Microsoft Word. 

 

4.1.2 Data Base 

Database adalah sekumpulan data yang terorganisir untuk mendukung 

banyak aplikasi secara efisien dengan memusatkan data dan mengontrol 

data redundant. Menurut Rosa A.S. (2011:44) basis data adalah sistem 

terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara data yang 

sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat 

dibutuhkan [12]. 
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1. Profile 

 Tipe data yang digunakan adalah Character String yaitu Text. 

Table 4.1.2.1. Tipe Data Profile. 

  

 Perintah SQL untuk menambah table pada profile. 

Create Table 

CREATE TABLE `profil` ( 

  `visimisi` text NOT NULL, 

  `sejarah` text NOT NULL, 

  `gambaranumum` text NOT NULL, 

  `perangkatkelurahan` text NOT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1 

 

 

2. Lembaga Masyarakat 

 Berisi tipe data String yaitu Text. 

Table 4.1.2.2. Tipe Data Menu Lembaga Masyarakat. 

 Field Type Comment 

 Visimisi text NOT NULL  

 Sejarah text NOT NULL  

 gambaranumum text NOT NULL  

 perangkatkelurahan text NOT NULL  

 Field Type Comment 

 Lpmd text NOT NULL  

 Bpd text NOT NULL  

 karangtaruna text NOT NULL  

 Pkk text NOT NULL  

 posyandu text NOT NULL  
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 Peintah SQL yang digunakan untuk membuat table. 

Create Table 

CREATE TABLE `lembagamasyarakat` ( 

  `lpmd` text NOT NULL, 

  `bpd` text NOT NULL, 

  `karangtaruna` text NOT NULL, 

  `pkk` text NOT NULL, 

  `posyandu` text NOT NULL, 

  `linmas` text NOT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1 

3. Potensi  

 Berisikan tipe data String yaitu Text  

Table 4.1.2.3. Tipe Data Menu Potensi. 

 Field Type Comment 

 pertanian text NOT NULL  

 perdagangan text NOT NULL  

 umkm text NOT NULL  

 kawasanindustri text NOT NULL  

 

 Peintah SQL yang digunakan untuk membuat table potensi. 

Create Table 

CREATE TABLE `potensi` ( 

  `pertanian` text NOT NULL, 

  `perdagangan` text NOT NULL, 

  `umkm` text NOT NULL, 

 Linmas text NOT NULL  
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  `kawasanindustri` text NOT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1 

 

4. Kotak Aspirasi 

 Berisikan tipe data Numeric yaitu Int, Date and Time yaitu 

Date, String yaitu Varchar. Dengan Primary Key yang ada 

pada idkotakaspirasi. 

Table 4.1.2.4. Tipe Data Menu Kotak Aspirasi. 

 Field Type Comment 

 

idkotakaspirasi int(11) NOT NULL  

 tanggal date NOT NULL  

 nama varchar(50) NOT NULL  

 kritiksaran varchar(255) NOT NULL  

 lihat int(1) NOT NULL  

 

 Indexes Columns Index Type 

 

PRIMARY idkotakaspirasi Unique 

 u nama, kritiksaran Unique 

 

 Perintah SQL untuk membuat table Kotak Aspirasi. 

Create Table 

 

CREATE TABLE `kotakaspirasi` ( 

  `idkotakaspirasi` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

  `tanggal` date NOT NULL, 

  `nama` varchar(50) NOT NULL, 

  `kritiksaran` varchar(255) NOT NULL, 
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  `lihat` int(1) NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`idkotakaspirasi`), 

  UNIQUE KEY `u` (`nama`,`kritiksaran`) 

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=2 DEFAULT CH

ARSET=latin1 

 

5. Data Penduduk 

 Berisikan tipe data Numeric yaitu Int, Date and Time yaitu Year, 

Double. Dengan Primary Key pada idkdatapenduduk dan Index 

Type Unique pada iddatapenduduk serta tahun. 

Table 4.1.2.5. Tipe Data Menu Data Penduduk. 

 Field Type Comment 

 

iddatapenduduk int(11) NOT NULL  

 tahun year(4) NOT NULL  

 lakilaki double NOT NULL  

 perempuan double NOT NULL  

 kepalakeluarga double NOT NULL  

 

 Indexes Columns Index Type 

 

PRIMARY iddatapenduduk Unique 

 u tahun Unique 

 

 Perintah SQL untuk membuat table Data Penduduk. 

Create Table 

CREATE TABLE `datapenduduk` ( 

  `iddatapenduduk` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

  `tahun` year(4) NOT NULL, 
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  `lakilaki` double NOT NULL, 

  `perempuan` double NOT NULL, 

  `kepalakeluarga` double NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`iddatapenduduk`), 

  UNIQUE KEY `u` (`tahun`) 

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=3 DEFAULT CHA

RSET=latin1 

 

6. Tipe Data Menu Penduduk 

 Berisikan tipe data int, varchar, date.Dengan Primary Key 

pada idpenduduk dan Index Type Unique pada idpenduduk 

serta nik. 

Table 4.1.2.6. Tipe Data Menu Penduduk. 

 Field Type Comment 

 

idpenduduk int(11) NOT NULL  

 nik varchar(20) NOT NULL  

 nokk varchar(30) NOT NULL  

 nama varchar(30) NOT NULL  

 nohp varchar(15) NOT NULL  

 dusun varchar(30) NOT NULL  

 alamat varchar(100) NOT NULL  

 jeniskelamin varchar(20) NOT NULL  

 pass varchar(50) NOT NULL  

 tempatlahir varchar(50) NOT NULL  

 tanggallahir date NOT NULL  

 agama varchar(10) NOT NULL  

 pekerjaan varchar(30) NOT NULL  

 statuskawin varchar(20) NOT NULL  

 pendidikanterakhir varchar(20) NOT NULL  
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 membacahuruf varchar(20) NOT NULL  

 kedudukandlmkeluarga varchar(30) NOT NULL  

 kewarganegaraan varchar(50) NOT NULL  

 foto varchar(50) NOT NULL  

 ktp varchar(50) NOT NULL  

 kk varchar(50) NULL  

 

 Indexes Columns Index Type 

 

PRIMARY idpenduduk Unique 

 u nik Unique 

 

 Perintah SQL untuk membuat table Penduduk.  

Create Table 

CREATE TABLE `penduduk` ( 

  `idpenduduk` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

  `nik` varchar(20) NOT NULL, 

  `nokk` varchar(30) NOT NULL, 

  `nama` varchar(30) NOT NULL, 

  `nohp` varchar(15) NOT NULL, 

  `dusun` varchar(30) NOT NULL, 

  `alamat` varchar(100) NOT NULL, 

  `jeniskelamin` varchar(20) NOT NULL, 

  `pass` varchar(50) NOT NULL, 

  `tempatlahir` varchar(50) NOT NULL, 

  `tanggallahir` date NOT NULL, 

  `agama` varchar(10) NOT NULL, 

  `pekerjaan` varchar(30) NOT NULL, 

  `statuskawin` varchar(20) NOT NULL, 

  `pendidikanterakhir` varchar(20) NOT NULL, 
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  `membacahuruf` varchar(20) NOT NULL, 

  `kedudukandlmkeluarga` varchar(30) NOT NULL, 

  `kewarganegaraan` varchar(50) NOT NULL DEFAULT 'In

donesia', 

  `foto` varchar(50) NOT NULL DEFAULT 'default.jpg', 

  `ktp` varchar(50) NOT NULL DEFAULT 'dokumen.jpg', 

  `kk` varchar(50) DEFAULT 'dokumen.jpg', 

  PRIMARY KEY (`idpenduduk`), 

  UNIQUE KEY `u` (`nik`) 

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=16 DEFAULT 

CHARSET=latin1 

 

7. User 

 Berisikan tipe data varchar dan field. Dengan Primary Key 

pada user dan Index Type Unique pada idpenduduk serta nik. 

Table 4.1.2.7. Tipe Data User. 

 Field Type Comment 

 

user varchar(20) NOT NULL  

 nama varchar(50) NOT NULL  

 pass varchar(20) NOT NULL  

 status varchar(20) NOT NULL  

 lvl varchar(20) NOT NULL  

 email varchar(30) NOT NULL  

 foto varchar(50) NOT NULL  

 

 Indexes Columns Index Type 

 

PRIMARY user Unique 
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 Perintah SQL untuk membuat table User.  

Create Table 

CREATE TABLE `user` ( 

  `user` varchar(20) NOT NULL, 

  `nama` varchar(50) NOT NULL, 

  `pass` varchar(20) NOT NULL, 

  `status` varchar(20) NOT NULL, 

  `lvl` varchar(20) NOT NULL, 

  `email` varchar(30) NOT NULL, 

  `foto` varchar(50) NOT NULL DEFAULT 'default.jpg', 

  PRIMARY KEY (`user`) 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 

 

8. Tipe Data pengajuan Surat 

 Berisikan tipe data int, date, varchar. Dengan Primary Key 

pada user dan Index Type Unique pada idpenduduk serta nik. 

Table 4.1.2.8. Tipe Data Pengajuan Surat. 

 Field Type Comment 

 

idpengajuansurat int(11) NOT NULL  

 jenissurat varchar(50) NOT NULL  

 tanggalpengajuan date NOT NULL  

 tanggalrespon date NOT NULL  

 idpenduduk int(11) NOT NULL  

 keperluan varchar(100) NOT NULL  

 nomorsurat varchar(50) NOT NULL  

 s3tanggal date NOT NULL  

 s3waktu varchar(50) NOT NULL  

 s3acara varchar(100) NOT NULL  

 s3tempat varchar(100) NOT NULL  
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 s3hiburan varchar(50) NOT NULL  

 s3jumlahpeserta double NOT NULL  

 s4usaha varchar(100) NOT NULL  

 s5idpenduduk int(11) NOT NULL  

 s5tanggal date NOT NULL  

 s5waktu varchar(50) NOT NULL  

 s5tempat varchar(100) NOT NULL  

 s5sebab varchar(50) NOT NULL  

 s5hubungan varchar(50) NOT NULL  

 s6keluarga text NOT NULL  

 s6idbdt varchar(30) NOT NULL  

 s7idpendudukayah int(11) NOT NULL  

 s7idpendudukibu int(11) NOT NULL  

 s7nik int(20) NOT NULL  

 s7nama varchar(50) NOT NULL  

 s7bin varchar(50) NOT NULL  

 s7alamat varchar(100) NOT NULL  

 s7agama varchar(20) NOT NULL  

 s7tempatlahir varchar(50) NOT NULL  

 s7tanggallahir date NOT NULL  

 s7pekerjaan varchar(50) NOT NULL  

 s7kewarganegaraan varchar(50) NOT NULL  

 s8a varchar(20) NOT NULL  

 s8b varchar(20) NOT NULL  

 s8namaterdahulu varchar(50) NOT NULL  

 status int(1) NOT NULL  

 notif1 int(1) NOT NULL  

 dokumen1 varchar(100) NOT NULL  

 dokumen2 varchar(100) NOT NULL  

 dokumen3 varchar(100) NOT NULL  



70 
 

 
 

 dokumen4 varchar(100) NOT NULL  

 

 Indexes Columns Index Type 

 

PRIMARY idpengajuansurat Unique 

 idpenduduk idpenduduk  

 

 Perintah SQL untuk membuat table User.  

Create Table 

CREATE TABLE `pengajuansurat` ( 

  `idpengajuansurat` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT, 

  `jenissurat` varchar(50) NOT NULL, 

  `tanggalpengajuan` date NOT NULL, 

  `tanggalrespon` date NOT NULL, 

  `idpenduduk` int(11) NOT NULL, 

  `keperluan` varchar(100) NOT NULL, 

  `nomorsurat` varchar(50) NOT NULL, 

  `s3tanggal` date NOT NULL, 

  `s3waktu` varchar(50) NOT NULL, 

  `s3acara` varchar(100) NOT NULL, 

  `s3tempat` varchar(100) NOT NULL, 

  `s3hiburan` varchar(50) NOT NULL, 

  `s3jumlahpeserta` double NOT NULL, 

  `s4usaha` varchar(100) NOT NULL, 

  `s5idpenduduk` int(11) NOT NULL, 

  `s5tanggal` date NOT NULL, 

  `s5waktu` varchar(50) NOT NULL, 

  `s5tempat` varchar(100) NOT NULL, 

  `s5sebab` varchar(50) NOT NULL, 

  `s5hubungan` varchar(50) NOT NULL, 
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  `s6keluarga` text NOT NULL, 

  `s6idbdt` varchar(30) NOT NULL, 

  `s7idpendudukayah` int(11) NOT NULL, 

  `s7idpendudukibu` int(11) NOT NULL, 

  `s7nik` int(20) NOT NULL, 

  `s7nama` varchar(50) NOT NULL, 

  `s7bin` varchar(50) NOT NULL, 

  `s7alamat` varchar(100) NOT NULL, 

  `s7agama` varchar(20) NOT NULL, 

  `s7tempatlahir` varchar(50) NOT NULL, 

  `s7tanggallahir` date NOT NULL, 

  `s7pekerjaan` varchar(50) NOT NULL, 

  `s7kewarganegaraan` varchar(50) NOT NULL, 

  `s8a` varchar(20) NOT NULL, 

  `s8b` varchar(20) NOT NULL, 

  `s8namaterdahulu` varchar(50) NOT NULL, 

  `status` int(1) NOT NULL, 

  `notif1` int(1) NOT NULL, 

  `dokumen1` varchar(100) NOT NULL, 

  `dokumen2` varchar(100) NOT NULL, 

  `dokumen3` varchar(100) NOT NULL, 

  `dokumen4` varchar(100) NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`idpengajuansurat`), 

  KEY `idpenduduk` (`idpenduduk`), 

  CONSTRAINT `pengajuansurat_ibfk_1` FOREIGN KEY (`idpe

nduduk`) REFERENCES `penduduk` (`idpenduduk`) 

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=36 DEFAULT CHA

RSET=latin1 
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4.1.3 Class Diagram 

Diagram kelas atau Class Diagram menggambarkan struktur sistem dari 

segi pendefinisian kelas-kelas yang yang akan dibuat untuk 

membangun sistem. Kelas memiliki apa yang disebut atribut dan 

method atau operasi. 

 

Gambar 4.1.3.  Class Diagram. 

 

4.1.4 Coding 

Coding adalah menulis sekumpulan code sesuai dengan aturan 

penulisan (syntax) tertentu dari bahasa pemrograman yang digunakan. 

Bahasa pemrograman ini sendiri ada bermacam-macam. Misalnya, kita 

menulis code untuk membuat aplikasi Android atau membangun 

website.  

a Index 
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Gambar 4.1.4.1. Index (Home dan Profile). 

 

b Lembaga Masyarakat 

 

Gambar 4.1.4.2. Coding Lembaga Masyarakat. 
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c Pelayanan 

 

 

Gambar 4.1.4.3. Coding Pelayanan. 

 

d Potensi  

 

Gambar 4.1.4.4. Coding Potensi. 
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e Data Desa 

 

 

Gambar 4.1.4.5. Coding Data Desa. 

 

f Kotak Kotak Aspirasi 
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Gambar 4.1.4.6. Coding Kotak Aspirasi . 

 

g KK (Kartu Keluarga) 

 

Gambar 4.1.4.7. Coding KK 
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h Login 

  

 

Gambar 4.1.4.8. Coding Login . 

 

i Profile Admin 
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Gambar 4.1.4.9. Coding Profile Admin. 

 

j Menu Profile (Admin) 

  

 

Gambar 4.1.4.10. Coding Menu Profile (Admin). 
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k Menu Lembaga Masyarakat (Admin) 

  

 

Gambar 4.1.4.11. Coding Menu Lembaga Masyarakat 

(Admin). 

 

l Menu Potensi (Admin) 
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Gambar 4.1.4.12. Coding Menu Potensi (Admin). 

 

m Menu Data Desa 

 

 

Gambar 4.1.4.13. Coding Menu Data Desa Jumlah Penduduk 

(Admin). 
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n Menu Data Desa (Admin) 

  

 

Gambar 4.1.4.14. Coding Menu Data Desa Data Dusun 

(Admin). 

 

o Menu Berita (Admin) 
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Gambar 4.1.4.15. Coding Menu Berita (Admin). 

 

p Menu Kepala Desa (Admin) 

 

 

Gambar 4.1.4.16. Coding Menu Kepala Desa (Admin). 
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q Menu Data Penduduk (Admin) 

 

  

 

Gambar 4.1.4.17. Coding Menu Data Penduduk (Admin). 
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r Menu Pengajuan Surat (Admin) 

  

 

Gambar 4.1.4.18. Coding Menu Pengajuan Surat (Admin). 
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s Menu Respon Pengajuan (Admin) 

 

 

Gambar 4.1.4.19. Coding Menu Data Surat (Admin). 

 

t Menu Aspirasi Pendapat (Admin) 
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Gambar 4.1.4.20. Coding Menu Aspirasi Pendapat (Admin). 

 

u Menu Laporan (Admin) 

 

Gambar 4.1.4.21. Coding Menu Laporan (Admin). 
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v Cari Kartu Keluarga (Admin) 

 

Gambar 4.1.4.22. Coding Cari Kartu Keluarga (Amin). 

 

w Profile Kepala Desa 
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Gambar 4.1.4.23. Coding Menu Profile Kepala Desa. 

 

x Profile Masyarakat Asli 

  

  

Gambar 4.1.4.24. Coding Menu Profile Masyarakat Asli. 
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y Pengajuan Surat (Masyarakat Asli) 

 

 

Gambar 4.1.4.25. Coding Menu Pengajuan Surat (Masyarakat 

Asli). 

  

Note: Semua Coding di atas hanya sebagian saja yang di 

tampilkan untuk lebih lengkapnya dapat dilihat di Lampiran. 

 

4.2 Implementasi 

Setelah semua aspek disetujui dan sistem-sistem dibangun dan disaring, 

sistem-sistem baru atau bagian dari sistem diuji coba dan kemusian 

diperkenalkan kepada masyarakat. 
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4.2.1 Implementasi Home halaman utama digunakan untuk menarik 

perhatian dan minat penggunjung dengan tampilan dan berita terkini. 

 

 

 

Gambar 4.2.1. Implementasi Home. 

 

4.2.2 Implementasi Profile halaman ini menjelaskan tentang Visi Misi, 

Sejarah, Gambaran Umum, dan Perangkat Kelurahan. 
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Contoh tampilan pada Visi Misi menu Profile, semua tampilan yang 

termaksud dalam Profil akan tampil seperti ini hanya akan beda pada 

penjudulan nya saja. 

  

 

Gambar 4.2.2. Implementasi Profile. 

 

 

4.2.3 Implementasi Lembaga masyarakat halaman ini menjelaskan tentang 

pengertian LPMD, BPD, Karang Taruna, PKK, Posyandu, dan Linmas. 

Di setiap dusyn atau desa pasti mempunyai lembaga masyarakat . 



92 
 

 
 

 

Contoh tampilan pada Lembaga masyarakat yaitu LKMD, semua 

tampilan lembaga masyarakat akan tampil seperti ini akan tetapi 

bedanya hanya di masing-masing judul. 

 

Gambar 4.2.3. Implementasi Lembaga Masyarakat. 

 

4.2.4 Implementasi Pelayanan pada tampilan menu pelayanan apa bila di 

klik maka akan langsung masuk ke layanan yang di berikan, seperti 

gambar di bawah ini. 

Surat-surat yang dapat diajukan melalui Sistem Informasi Desa 

Lematang meliputi surat-surat sebagai berikut: 

a. Surat Pengantar Perkawinan 

b. Surat Izin Usaha 

c. Surat Keramaian 

d. Surat Kematian 
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e. Surat Belum Menikah 

f. Surat Tidak Mampu (BPJS) 

g. Surat Tidak Mampu (Sekolah) 

h. Surat Domisili 

Masyarakat dapat mengajukan persyaratan dalam bentuk online dengan 

mengklik tombol login di sini, apabila masyarakat asli yang sudah di 

data NIK nya oleh admin maka akan bisa masuk dengan NIK dan 

password yang telah diberikan. 

 

 

 

Gambar 4.2.4. Implementasi Pelayanan. 

 

4.2.5 Implementasi Potensi menu potensi berisi berbagai macam potensi 

yang ada di Kelurahan Lematang dari berbagai macam dusun/desa yang 
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ada seperti pertanian, perdagangan (seperti pasar), UMKM (warung-

warung kecil atau usaha bersama milik pribadi atau PKK), Kawasan 

Industri (Pabrik). 

 

 

Contoh tampilan dari menu potensi yaitu pertanian, bentuk tampilan 

dari semua sub menu potensi akan seperti ini berisi informasi dan hanya 

di bedakan dari judl sub menu nya saja. 

  

Gambar 4.2.5. Implementasi Potensi. 

 

4.2.6 Implementasi Data Desa menu ini berisi sub menu Jumlah Penduduk, 

Wilayah, dan Data Pekerjaan. 
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Tampilan sub menu Jumlah penduduk terdapat table yang berisi nama 

dusun dan berapa jumlah penduduknya serta ada tabel jumlah penduduk 

yang sesuai jenis kelamin semua nya akan di input oleh admin dan 

setelah di save akan tampil di halaman Jumlah Penduduk. 
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Gambar 4.2.6.1. Implementasi Data Desa Jumlah Penduduk. 

 

Tampilan sub menu Wilayah berisi tentang maps wilayah yang 

termaksud Kelurahan Lematang serta letak geografis, luas wilayah, dan 

orbitasi serta data dusun yang akan di inpukan oleh admin data kadus 

rt/rw serta ketua nya dan akan muncil tabel nya di Wilayah. 
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Gambar 4.2.6.2. Implementasi Data Desa Wilayah (Data Dusun). 

 

Tampilan sub menu Data pekerjaan berisi tentang pekerjaan dan jumlah 

penduduk yang bekerja sebagai salah satu pilihan. Data Kerja akan di 

input oleh admin dan akan keluar di Data Pekerjaan. 

 

 

Gambar 4.2.6.3. Implementasi Data Desa Data Pekerjaan. 

 

4.2.7 Implementasi Kotak Aspirasi menu ini berisikan sebuah form yang 

dapat diisi oleh siapa pun untuk memberikan kritk, saran dan lain-lain 
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untuk membangun Kelurahan Lematang menjadi lebih baik lagi. 

Setelah menggisi Nama dan Kritik Saran maka dapat mengirim aspirasi 

anda dan akan masuk ke admin. 

 

 

Gambar 4.2.7. Implementasi Kotak Aspirasi. 

 

4.2.8 Implementasi KK (Kartu Keluarga) di dalam menu ini pengguna atau 

masyarakat asli yang sudah terdaftar oleh admin dan sudah mengupload 

dokumen KK dan KTP maka dapat melihat atau mengecek kartu 

keluarga dengan cara memasukkan NO KK. 

 

Gambar 4.2.8. Implementasi KK. 
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4.2.9 Implementasi Login menu login hanya dapat di masuki oleh 

Masyarakat Asli, Kepala Desa sera Admin dengan memasukan 

username dan password yang telah di berikan dan akan masuk ke dalam 

tampilan masing-masing. 

 

Gambar 4.2.9. Implementasi Login. 

 

4.2.10 Implementasi Admin tampilan halaman utama admin berisi tentang 

total penduduk, total pengajuan belum di respon, dan total pengajuan 

yang sudah masuk. 

 

Gambar 4.2.10. Implementasi Admin. 

 

4.2.11 Implementasi sub menu Admin (Profile, Lembaga Masyarakat, 

Potensi) untuk sub menu-menu ini contohnya tampilan nya akan sama 
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semua seperti di bawah ini karna harus menginputkan sebuah text 

informasi biasa. 

 

Gambar 4.2.11. Implementasi Menu Profile, Lembaga 

Masyarakat, dan Potensi (Admin). 

 

 

4.2.12 Implementasi Admin (Data desa )  

 Data jumlah penduduk sub menu ini berisi tentang tambah data jumlah 

penduduk baru berdasarkan jumlah laki-laki dan perempuan dalam satu 

keluarga, kepala keluarga serta tahun dan akan di munculkan tampilan 

nya pada menu utama Jumlah Penduduk. Admin bisa mengedit atau 

menghapus data. 
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Gambar 4.2.12.1. Implementasi Data Desa Jumlah Penduduk 

(Admin). 

 

 Implementasi Admin (Data desa > data dusun) sub menu ini berisi 

tentang tambah data dusun seperti nama dusun, nama kadus, rt/rw, 

nama rt/rw. Admin bisa mengedit atau menghapus data. 
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Gambar 4.2.12.2. Implementasi Data Desa Data Dusun 

(Admin). 

 

4.2.13 Implementasi Admin (Berita) sub menu bagaimana cara admin 

membuat berita yang akan di post ke halaman home. Tambah berita 

baru dengan memasukan judul berita serta isi nanti akan di simpan 

setelah itu muncul di halaman admin dan di halaman home. Admin juga 

bisa menghapus atau mengedit berita yang sudah di post.  
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Gambar 4.2.13. Implementasi Berita (Admin). 

 

4.2.14 Implementasi Admin (Kepala Desa) sub menu ini berfungsi untuk 

mengetahui kepala desa dan akan tersambung dengan halaman login 

kepala desa. 

 

 

 

Gambar 4.2.14. Implementasi Kepala Desa (Admin). 
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4.2.15 Implementasi Admin (Data Penduduk) sub menu ini menginput data 

data penduduk sesuai dengan form nya dan sesudah di input maka 

otomatis masyarakat tersebut akan dapat Login menggunkan akun 

sendiri dengan NIK nya. Admin dapat menghapus dan mengedit data 

penduduk apa bila ada kesalahan. 

  

 

 

 

Gambar 4.2.15. Implementasi Data Penduduk (Admin). 
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4.2.16 Implementasi Admin (Respon Pengajuan) apabila da masyarakat yang 

mangajukan surat menyurat maka akan tampil pada admin dan akan di 

cek semua berkas apakah lengkap atau tidak apabila lengkap maka akan 

di Proses namun  apabila tidak lengkap maka akan di tolak dan akan 

otomatis terhapus di admin dan akan ada pemberitahuan di akun 

pengguna yang mengajukan bahwa persyaratan tidak lengkap. 

 

 

Apabila di Proses maka akan muncul tampilan seperti di bawah dan 

akan di beri Nomor Surat dan akan di cetak untuk tahap selanjutnya. 
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Gambar 4.2.16. Implementasi Respon Pengajuan (Admin). 

 

4.2.17 Implementasi Admin (Data Surat) tampilan ini berfungsi untuk melihat 

seberapa banyak surat menyurat yang sudah di proses, admin juga dapat 

menghapus surat. 

 

Gambar 4.2.17. Implementasi Data Surat (Admin). 

 

4.2.18 Implementasi Admin (Aspirasi Masyarakat) apabila ada masyarakat 

yang mengajukan kritik atau saran pada admin maka akan tampil di sini. 
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Gambar 4.2.18. Implementasi  Aspirasi Masyarakat (Admin). 

 

4.2.19 Implementasi Admin (Laporan) tampilan menu laporan berfungsi 

untuk merekap semua surat menyurat yang masung dari masa ke masa 

sesuai pilihan priode awal dan akhir yang di pilih dan jenis surat nya, 

admin dapat mencetak laporan. 

 

Gambar 4.2.19. Implementasi  Laporan (Admin). 

 

4.2.20 Implementasi Admin (Cek Kartu Keluarga) admin dapat melihat data 

anggota keluarga dengan cara memasukan  No Kartu Keluarga yang 

telah di inputkan. 
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Gambar 4.2.20. Implementasi  Cek Kartu Keluarga (Admin) 

 

4.2.21 Implementasi Masyarakat Asli (Halaman Utama) masyarakat dapat 

masuk ke akun masing-masing apabila sudah terdaftar oleh admin dan 

dapat mengajukan surat menyurat. 
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Gambar 4.2.21. Implementasi  Halaman Utama (Masyarakat Asli). 

 

4.2.22 Implementasi Masyarakat Asli (Pengajuan Surat) apabila masyarakat 

ingin mengajukan surat maka harus mengisi dan melengkapi semua 

persyaratan yang ada seperti mengUpload KTP dan KK. 
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Setelah itu maka masyarakat dapat membuat surat menyurat dengan 

mengklik tambah pengajuan surat baru. Pilih jenis surat dan tanggal 

pengajuan. 

 

 

 

Setelah semua berkas lengkap dan telah mengisi form maka akan 

muncul pemberitahuan seperti di bawah ini. 
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Gambar 4.2.22. Implementasi  Pengajuan Surat (Masyarakat Asli). 

 

4.2.23 Implementasi Kepala Desa (Respon Pengajuan) kepala desa dapat 

melihat siapa yang mengajukan surat dan sudah di respon belum dengan 

admin, jadi kepala desa dapat melihat kinerja kecekatan pegawai nya 

dalam memberikan pelayanan kepada masyarakat. 

 

Gambar 4.2.23. Implementasi  Respon Pengajuan (Kepala Desa). 

 

4.2.24 Implementasi Kepala Desa (Laporan) kepala desa dapat melihat 

jumlah pengajuan surat menyurat sesuai priode awal priode akhir serta 

jenis surat nya, kepala desa juga dapat mencetak laporan apabila ada 

kesalahan dalam jumlah pengajuan. 
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Gambar 4.2.24. Implementasi Laporan (Kepala Desa). 

 

4.3 Kelayakan Sistem 

Kelayakan sistem  dilakukan  setelah  penulisan  kode  program. Kelayakan 

sistem  dilakukan untuk memeriksa dan memastikan bahwa komponen-

komponen telah  berfungsi  sesuai  dengan  yang  diharapkan.  Pengujian  perlu  

dilakukan  untuk mencari  kesalahan-kesalahan  atau  kelemahan-kelemahan  

yang  mungkin  masih terjadi. Pengujian program dilakukan secara 

menyeluruh, pada pengujian program masing-masing program yang telah 

berjalan dengan benar dan baik bukan berarti program tersebut juga akan dapat 

berjalan dengan program lainnya dalam  sistem dengan baik. Kumpulan dari 

semua program yang telah diintegrasikan perlu ditest kembali  untuk  melihat  

apakah  suatu  program  dapat  menerima  input  data  dengan baik,  dapat  

memprosesnya  dengan  baik  dan  dapat  memberikan  output  kepada program  

yang lainnya. Secara spesifik ada beberapa kegiatan terhadap pengujian antara 

lain yaitu yaitu pengujian usability dan functionality. 

 

4.3.1 Hasil Kelayakan Usability   

Hasil kelayakan yang dilakukan pada bagian usability bertujuan 

untuk mengetahui sejauh mana sistem mudah digunakan dan telah sesuai 

kebutuhan pengguna, berikut adalah hasil pengujian usability yang diuji 
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kepada 10 orang responden dari pihak Kelurahan, Masyarakat Asli dan 

Masyarakat Biasa. 

 

Tabel 4.3.1.1. Hasil KelayakanUsability. 

No Instrumen SS ST R T

S 

ST

S 

Skor 

Appropriateness recognizability  

1 Website ini membantu saya menjadi 

lebih efektif 

70 30    470 

2 Website ini membantu saya menjadi 

lebih produktif 

70 30    470 

3 Website ini bermanfaat 90 10    490 

4 Website ini memberi saya dampak yang 

besar terhadap tugas yang saya lakukan 

dalam hidup saya 

40 60    440 

5 Website ini memudahkan saya 

mencapai hal-hal yang saya inginkan 

80 20    480 

6 Website ini menghemat waktu ketika 

saya menggunakannya 

80 20    480 

7 Website ini sesuai dengan kebutuhan 

saya 

70 30    470 

8 Website ini bekerja sesuai apa yang saya 

harapkan 

50 50    450 

Operability  

9 Website ini mudah digunakan 100     500 
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10 Website ini mudah dipahami 100     500 

11 Website ini memerlukan langkah-

langkah yang mudah untuk mencapai 

apa yang ingin saya kerjakan 

100     500 

12 Website ini dapat disesuaikan dengan 

kebutuhan 

100     500 

13 Tidak kesulitan menggunakan Website 

ini 

30 70    430 

14 Saya dapat menggunakan tanpa 

instruksi tertulis 

50 50    450 

15 Pengguna yang jarang maupun rutin 

menggunakan akan menyukai sistem ini 

 90 10   390 

16 Saya dapat kembali dari kesalahan 

dengan cepat dan mudah 

100     500 

17 Saya dapat menggunakan sistem ini 

dengan berhasil setiap kali saya 

menggunakannya 

100     500 

Learnability  

18 Saya belajar menggunakan Website ini 

dengan cepat 

100     500 

19 Saya mudah mengingat bagaimana cara 

menggunakan Website ini 

100     500 

20 Sistem ini mudah untuk dipelajari cara 

menggunakannya 

100     500 
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21 Saya cepat menjadi terampil dengan 

Website ini 

70 30    470 

User interface aesthetics  

22 Saya puas dengan Website ini 70 30    470 

23 Saya merekomendasikan Website ini 

kepada teman 

60 40    460 

24 Website ini menyenangkan untuk 

digunakan 

90 10    490 

25 Website ini bekerja seperti yang saya 

inginkan 

100     500 

26 Website ini sangat bagus 30 70    430 

27 Saya merasa harus memiliki Website ini 50 50    450 

28 Website ini nyaman digunakan 100     500 

User error protection  

29 Sistem ini memberikan informasi ketika 

terdapat kesalahan 

 40 60   320 

30 Jika proses pembuatan soal pilihan 

ganda gagal, sistem memberikan 

informasi kesalahan 

20 80    420 

Accessibility  

31 Sistem ini dapat digunakan mulai dari 

kalangan dewasa hingga orang tua 

100     500 

32 Sistem ini dapat digunakan dalam 

jangka waktu panjang 

80 20    480 
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33 Kemudahanya membuat semua 

kalangan baik yang baru menggunakan 

dan yang sudah mudah memahami 

80 20    480 

Total 15.490 

 

Berdasarkan hasil kuisioner pengujian usability yang telah 

dilakukan. Dikethahui bahwa pada kuisioner tersebut memiliki 5 

pembobotan nilai yaitu yaitu Sangat Setuju (SS) bernilai 5, Setuju (ST) 

bernilai 4, Ragu-ragu (RG) bernilai 3, Tidak Setuju (TS) bernilai 2, 

Sangat Tidak Setuju (STS) bernilai 1. maka skor yang diperoleh akan 

dibagi nilai tertinggi, yaitu jika ke 10 responden menjawab “Sangat 

Setuju” bernilai 5 maka hasilnya 100x5 = 500 kemudian dikalikan jumlah 

pertanyaan sebanyak 33 sehingga total maksimal diperoleh sebesar  

16500 . Untuk menghitung keseluruhan skor sebagai berikut:  

 

Hasil = 
Skor Diperoleh

Skor Maksimal
 x 100%  

Hasil = 
15490

16500
 x 100% =93,87%  

Dari skor persentase yang didapat selanjutnya dikategorikan 

menggunakan hasil uji sistem dalam aspek usability seperti berikut. 

 

Tabel 4.3.1.2. Hasil Pengukuran Pesentase. 

No Nilai Hasil 

1 80%-100% Sangat Setuju 

2 60%-79% Setuju 

3 40%-59% Ragu-ragu 

4 20%-39% Tidak Setuju 
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5 0%-19% Sangat Tidak Setuju 

 

4.3.2 Hasil Kelayakan Functionality 

 Hasil pengujian yang dilakukan oleh admin dengan total penguji 

satu orang admin kemudian dihitung total skor diperoleh 

Tabe 4.3.2.1.  Hasil Kelayakan Functional. 

Pertanyaan Ya Tidak Skor 

Functional completeness 

Apakah sistem dapat menampilkan informasi yang 

telah sesuai? 
100  100 

Apakah sistem dapat mengelola surat menyurat? 100  100 

Apakah sistem dapat mengelola data penduduk? 100  100 

Functional correctness 

Apakah sistem menampilkan data pilihan  secara 

detail? 
70 20 70 

Apakah sistem menampilkan informasi secara 

detail? 

80 
20 80 

Apakah sistem tersebut dapat di akses secara 

mudah? 

100 
 100 

Functional appropriateness 

Apakah sistem menampilkan data sesuai dengan 

fungsinya? 

100 
 

100 

Total 650 
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Berdasarkan total skor yang diperoleh masing-masing bagian dan 

dijumlahkan selanjutnya dapat dihitung dengan konsep skala likert 

yaitu: 

Kualifikasi Pesentase = 
Bobot jawaban 

Bobot jawaban maksimal
 x 100%  

Kualifikasi Pesentase = 
650 

700
 x 100%   

Kualifikasi Pesentase = 92,85% 

 

Berdasarkan hasil pengujian fungsional suitability  menghasilkan 

persentase sebesar 92,85% dengan hasil tersebut maka dapat 

disimpulkan berdasarkan kriteria persentase hasil uji berikut: 

 

Tabel 4.3.2.2.  Kriteria Presentasi Hasil Uji. 

Jumlah Skor (%) Kriteria 

0-49 Gagal 

50-100 Sukses 

 

Setelah melihat berdasarkan kriteria presentasi hasil uji secara 

keseluruhan pengujian terhadap aspek fungsional suitability dapat 

disimpulkan bahwa responden menilai sistem yang dibangun telah 

“Sukses”. 

 

4.3.3 Hasil Kelayakan Performance Efficiency   

Sejauh mana keefektifan dan efisiensi sebuah sistem, Kinerja relatif 

terhadap sumber daya yang digunakan dalam kondisi tertentu. Analisis 

hasil uji dilakukan pada media web test dengan menguji seperti berikut: 
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1 Load Time : Waktu yang dibutuhkan untuk mengambil/membuka 

halaman Web pada komputer  

2 Firs Byte : Total waktu dalam satuan detik yang dibutuhkan dari 

koneksi awal sampai tepat sebelum transfer byte pertama  

3 Start render : Proses dari membangun gambar dari sebuah model 

(atau model yang secara kolektif dapat disebut sebuah berkas 

gambar)  

4 Paint Contentful First (FCP) mengukur waktu dari navigasi ke 

waktu ketika browser membuat bit konten pertama dari web, ini 

adalah tonggak penting bagi pengguna karena memberikan umpan 

balik bahwa halaman tersebut benar-benar dimuat. 

5 Indeks Kecepatan adalah waktu rata-rata di mana bagian yang 

terlihat dari halaman ditampilkan. Ini dinyatakan dalam milidetik 

dan tergantung pada ukuran port tampilan. 

6 Last Painted Hero kecepatan dalam menampilkan gambar  

7 CPU Idle pertama mengukur berapa lama halaman menjadi interaktif 

minimal.  

8 Dalam memuat dokumen waktu yang dibutuhkan dengan 

permintaan setiap tampilan dan ukuran yang dimuat. 

9 Keseluruhan memuat pada kecepatan keseluruhan membutuhkan 

waktu  permintaan halaman serta ukuran yang dibutuhkan. 

 


