BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan adalah sebagai berikut :

1.

2.

Augmented Reality yang dikemas melalui sebuah aplikasi Augmented
Reality Dengan Metode Polygonal Modeling memudahkan pengguna
untuk melihat objek secara nyata tanpa langsung datang ke lokasi.

Aplikasi Augmented Reality Dengan Metode Polygonal Modeling
dirancang dengan menggunakan metode pengembangan sistem model
prototype yang dapat membantu dinas pariwisata tulang bawang dalam
mengetahui spesifikasi kebutuhan pengunjung pariwisata yang terjadi
dikemudian hari.

Selain itu Aplikasi Augmented Reality memberi dampak positif bagi

pariwisata Tulang Bawang Barat dengan meningkatnya jumlah pengujung.

5.2 Saran

Aplikasi yang dibangun masih memiliki banyak kelemahan, untuk itu masih perlu

diperlukan perbaikan maupun pengembangan untuk penelitian berikutnya.

Saran yang diperlukan dalam pengembangan aplikasi ini pada penelitian

selanjutnya adalah :

1. Pengembangan aplikasi aplikasi Augmented Reality Dengan Metode

Polygonal Modeling dapat dikembangkan dengan memperluas objek

penelitian.

2. Pengembangan aplikasi ini dapat dilakukan dengan menambahkan fitur-

fitur lainnya, seperti fitur petunjuk virtual dengan suara sehingga aplikasi

lebih bekerja dengan efektif.

Pengembangan aplikasi ini dapat dilakukan dengan menambahkan menu
pelacakan tempat, sehingga pengguna mengetahui detail lokasi dengan map



