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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan latar belakang serta pembahasan pada bab-bab sebelumnya maka 

dapat disimpulan bahwa aplikasi ini dapat membantu calon pendonor atau 

pendonor untuk dapat mengetahui porses donor darah yang sebelumnya harus 

melakukan transfusi dan pergi ke Unit Transfusi Darah Kota Bandar Lampung 

terlebih dahulu. 

 

5.2 Saran 

Saran yang di berikan sesuai dengan adanya penelitian yang telah dilakukan 

adalah  

1. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan aplikasi Virtual Reality Pengenalan 

Donor Darah Sebagai Media Edukasi ini  dapat mendukung system operasi 

iOS dan Windows Phone. 

2. Aplikasi ini akan lebih baik jika dapat menambahkan objek 3D alur proses 

donor darah secara lebih mendetail serta menambahkan alur dari pengolahan 

darah yang ada di laboratorium. 

 

 


