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ABSTRAK

SISTEM INFORMASI E-LEARNING PADA SMA NEGERI 1 TANJUNG
RAYA KABUPATEN MESUJI MENGGUNAKAN FRAMEWORK
CODEIGNITER

Oleh
Anang Arianto

SMA Negeri 1 Tanjung Raya yang berada di Kabupaten Mesuji, merupakan salah
satu sekolah menengah atas yang menggunakan metode pembelajaran secara
konvensional, yang hanya dapat dilakukan pertemuan antara siswa dengan guru di
dalam kelas. dibutuhkan suatu sistem baru yang dapat menunjang pembelajaran.
Sistem yang dibangun adalah sistem informasi pembelajaran online (e-learning)
dengan menggunakan framework Codelgniter yang bisa meningkatkan keamanan
sistem informasi. Sistem ini terdapat berbagai fitur untuk pendistribusian materi,
tugas, latihan-latihan soal, dan informasi lainnya yang berhubungan dengan
kegiatan belajar mengajar, sehingga diharapkan dapat membantu dan
mempermudah kegiatan belajar mengajar. Dengan adanya sistem informasi ini,
siswa dapat mengakses kegiatan pembelajaran dimana saja dan kapan saja dan
tidak hanya terbtas di dalam kelas.

Kata Kunci: Sistem Informasi E-Learning, Framework, Codelgniter, Belajar

Mengajar
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ABSTRACT

SISTEM INFORMASI E-LEARNING PADA SMA NEGERI 1 TANJUNG
RAYA KABUPATEN MESUJI MENGGUNAKAN FRAMEWORK
CODEIGNITER

By
Anang Arianto

SMA Negeri 1 Tanjung Raya, located in Mesuji Regency, is one of the high
schools that uses conventional learning methods, which can only be done on the
condition that a meeting between students and teachers occurs in the classroom.
So that a new system is needed that can support teaching and learning activities.
The system built is an online learning information system (e-learning) using the
Codelgniter framework to improve information system security. This system has
various features for distributing materials, assignments, practice questions, and
other information related to teaching and learning activities, so that it is expected
to help and facilitate teaching and learning activities. With this information
system, students can access learning activities anywhere and anytime and are not
only limited in the classroom.

Keywords: E-LearningInformation System, Framework, Codelgniter, Teaching

and Learning Activities
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Model pembelajaran konvensional terpusat pada guru dan terfokus pada
pembelajaran dikelas, dimana siswa hanya mendengar dan mencatat serta dibatasi
oleh ruang dan waktu, sehingga perlu adanya tambahan suatu metode baru di
dalam proses pembelajaran. Dalam mendukung pembelajaran jarak jauh, dengan
menekankan aspek kemudahan, keefektifan dan interaksi yang real time antar
pengguna tanpa dibatasi ruang dan waktu diperlukannya pemanfaatan teknologi
dan informasi khususnya di dunia pendidikan. Pembelajaran secara online harus
sudah dapat diterapkan didalam dunia pendidikan. Pembelajaran secara online ini

sering disebut juga dengan e-learning.

E-learning merupakan usaha untuk meningkatkan pendidikan dalam bidang
teknologi informasi. Diharapkan dengan adanya e-learning memberi kemudahan
dalam mendapatkan materi, mengasah kemampuan dengan latihan-latihan soal
dan lebih mudah dalam berinteraksi dengan pengajar dimanapun dan kapanpun
sehingga menjadi solusi alternatif dalam meningkatkan kualitas pendidikan.
Adanya e-learning bukan berarti sistem pembelajaran tatap muka di tiadakan,
tetapi adanya e-learning sebagai sistem tambahan dalam pemberian materi

maupun pemberian tugas.

Dalam pembuatan suatu sistem informasi perlu memperhatikan aspek keamanan,
efisien, dan kualitas sehingga diperlukan sistem informasi menggunakan
framework. Sistem informasi e-learning menggunakan framework merupakan
salah satu tujuan agar sistem lebih mudah dalam perawatan dan pengembangan
sistem lebih lanjut serta keamanan sistem yang lebih baik.

SMA Negeri 1 Tanjung Raya sebagai salah satu sekolah negeri yang berada di
kabupaten Mesuji yang sedang meningkatkan kualitas pendidikan dan prestasi

siswa-siswanya dalam hal pembelajaran di dunia pendidikan. Proses pembelajaran



saat ini masih bersifat konvensional, yaitu pembelajaran yang dilakukan secara
tatap muka dan hanya terjadi di dalam kelas dan di jam pelajaran yang telah
ditetapkan. Proses pembelajaran konvensional dilakukan dengan guru
menerangkan dan siswa mencatat, sehingga apabila guru berhalangan hadir maka
informasi tentang materi pelajaran yang disampaikan akan kurang maksimal dan
adanya keterbatasan waktu yang disediakan sehingga kurangnya pemahaman
siswa dalam menyerap materi yang diberikan guru. SMA Negeri 1 Tanjung Raya
belum memiliki aplikasi yang baik dapat menyampaikan informasi seputar
sekolah terutama informasi yang ditujukan untuk siswa. Saat ini SMA Negeri 1
Tanjung Raya dalam menyampaikan informasi hanya melalui media aplikasi

facebook.

Penelitian ini bermaksud untuk memberikan solusi terhadap permasalahan yang
telah dipaparkan oleh penulis pada latar belakang dengan menganalisis serta
merancang sistem informasi dengan judul “SISTEM INFORMASI E-
LEARNING PADA SMA NEGERI 1 TANJUNG RAYA KABUPATEN
MESUJI MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER”.

1.2. Perumusan Masalah

Bagaimana membangun suatu sistem informasi e-learning pada SMA Negeri 1
Tanjung Raya menggunakan framework Codelgniter sehingga bisa

mengoptimalkan proses pembelajaran online.

1.3. Ruang Lingkup Penelitian

Penelitian dilakukan di SMA Negeri 1 Tanjung Raya Mesuji, dengan batasan
penelitian sistem informasi e-learning berbasis web dengan menggunakan

framework Codelgniter.



1.4. Tujuan & Manfaat

1.4.1. Tujuan

Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Membuat sistem informasi e-learning menggunakan framework Codelgniter.

2. Mengoptimalkan sistem informasi e-learning sebagai penunjang proses
pembelajaran di SMA Negeri 1 Tanjung Raya.

3.  Mengimplementasikan sistem informasi e-learning dalam proses kegiatan

pembelajaran di SMA Negeri 1 Tanjung Raya.

1.4.2. Manfaat

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Memudahkan guru dalam memberikan materi dan tugas secara online tanpa
dibatasi jarak dan waktu.

2. Memudahkan siswa dalam mendapatkan materi dan dapat dipelajari kapan
dan dimana pun.

3. Sistem informasi e-learning menjadi lebih mudah, aman, dan efisien waktu.

4. SMA Negeri 1 Tanjung Raya dapat memberikan pengumuman kepada siswa.



BAB |1
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Pengertian Sistem

Sistem adalah kumpulan/grup dari subsistem/bagian/komponen apapun, baik fisik
ataupun nonfisik yang saling berhubungan satu sama lain dan bekerja sama secara
harmonis untuk mencapai satu tujuan tertentu (Sutanta, 2015). Sedangkan
menurut (Mulyani, 2016), sistem bisa diartikan sebagai sekumpulan sub sistem,
komponen yang saling bekerja sama dengan tujuan yang sama untuk

menghasilkan output yang sudah ditentukan sebelumnya.

2.2 Pengertian Informasi

Menurut ( Romney dan Steinbart 2015), informasi adalah data yang telah dikelola
dan diproses untuk memberikan arti dan memperbaiki proses pengambilan
keputusan. Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang berguna dan
menjadi berarti bagi penerimanya. Kegunaan informasi adalah untuk mengurangi
ketidakpastian di dalam proses pengambilan keputusan tentang suatu keadaan.
Suatu informasi dikatakan bernilai bila manfaatnya lebih efektif dibandingkan

dengan biaya untuk mendapatkan informasi tersebut.

2.3 E-Learning

E-learning tersusun dari dua bagian, yaitu’e’ yang merupakan singkatan dari
‘electonica’ dan ‘learning’ yang berarti ‘pembelajaran’ jadi, e-learning berarti
pembelajaran dengan menggunakan jasa bantuan perangkat elektonika. E-
Learning adalah singkatan dari electronic learning, dimana proses belajar
mengajar yang menggunakan media elektronik secara khusus internet sebagai
pembelajarannya (Komendangi, 2016).

2.4 Framework

Framework adalah kerangka kerja atau sekumpulan file-file yang sudah ter-
include, yang mana dalam file tersebut terdapat perintah kode program dan fungsi

dasar untuk melakukan tugas tertentu (Purbadian, 2016). Framework juga dapat



diartikan sebagai suatu kumpulan kode pustaka (library) dan alat (tool) yang
dipadukan sedemikian rupa menjadi satu kerangka kerja (framework) guna
memudahkan dan mempercepat proses pengembangan aplikasi web (Raharjo,
2015).

2.5 Codelgniter

Codelgniter merupakan sebuah toolkit yang ditujukan untuk orang yang ingin
membangun aplikasi web dalam bahasa pemrograman PHP (Raharjo, 2015).
Dalam framework Codelgniter terdapat beberapa macam kelas (class) yang
berbentuk library dan helper, yang berfungsi membantu programmer dalam
mengembangkan aplikasi. Dalam Codelgniter terdapat konsep MVC (Model View
Control) (Suharsana, 2016). Berdasarkan pengertian diatas dapat ditarik
kesimpulan bahwa Codelgniter adalah aplikasi open source yang merupakan
framework PHP dengan eksekusi tercepat dan menggunakan model basic MVC
(Model View Controller) untuk membangun sebuah website yang dinamis dan
bertujuan untuk memudahkan para programmer web untuk membuat atau

mengembangkan aplikasi berbasis web.

2.6 MVC (Model View Control)

MVC adalah salah satu konsep pemrograman berorientasi objek yang dibuat oleh
pakar pemrograman adalah memecah sebuah aplikasi web menjadi tiga bagian
yaitu model yang berkaitan dengan operasi yang berhubungan dengan basis data,
view yang berhubungan dengan antarmuka aplikasi dan terakhir controller yang
berhubungan dengan logika aplikasi dan mengendalikan alur data antara view dan
controller (Hasyrif, 2016).

2.7 Database

Menurut (Rosa dan Shalahuddin,2018) basis data merupakan salah satu bagian
dalam rekayasa perangkat lunak yang terkomputerisasi dan bertujuan utama
memelihara data yang sudah diolah atau media penyimpanan informal agar dapat
diakses dengan mudah dan cepat. Berikut tujuan dari basis data (database) yaitu:
1. Kecepatan dan Kemudahan (Speed)

Pemanfaatan basis data memungkinkan kita untuk dapat menyimpan data atau



melakukan perubahan/manipulasi terhadap data atau menampilkan kembali
data tersebut dengan lebih cepat dan mudah.

Efisiensi Ruang Penyimpanan (Space)

Keterkaitan erat antara kelompok dalam basis data, maka redudansi data pasti
selalu ada dengan basis data, efisiensi atau optimalisasi penggunaan ruang
penyimpanan dapat dilakukan karena kita dapat melakukan penekanan jumlah
redudansi data, baik menerapkan sejumlah pengkodean atau membuat relasi-
relasi antar kelompok data yang saling berhubungan.

Keakuratan (Accuracy)

Pemanfaatan pengkodean atau pembentukan relasi antar data bersama dengan
penerapan aturan/batasan tipe data, domain data, keunikan data dan
sebagainya yang secara ketat dapat diterapkan dalam sebuah basis data,
sangat berguna untuk menekan ketidakakuratan/penyimpanan data.
Ketersediaan (Availability)

Pertumbuhan data sejalan waktu akan semakin membutuhkan ruang
penyimpanan yang besar. Padahal tidak semua data selalu kita gunakan atau
kita butuhkan. Karena itu kita dapat melakukan pemilihandata, sehingga data
yang sudah jarang kita gunakan dapat kita pindahkan kedalam media
penyimpanan offline.

Kelengkapan (Completeness)

Mengkomodasi kebutuhan kelengkapan data yang semakin berkembang,
maka kita tidak hanya dapat menambah record-record data, tetapi juga dapat
melakukan perubahan struktur dalam basis data, baik dalam penambahan
objek baru (tabel) atau dengan penambahan field-field baru pada suatu tabel.
Kebersamaan Pemakaian (Sharebility)

Pemakai basis data seringkali tidak terbatas pada satu pemakai saja atau di
satu lokasi saja oleh satu sistem aplikasi.

Keamanan (Security)

Ada sejumlah sistem pengolahan basis data yang tidak menerapkan aspek

keamanan dalam sebuah basis data.



2.8 Flowchart

Menurut (Astuti, 2016), flowchart mendeskripsikan detail sebuah proses, tahapan
dan urutannya secara grafis. Flowchart berisi bagan-bagan yang mempunyai arus
yang menggambarkan langkah-langkah penyelesaian suatu masalah. Flowchart
yang baik setidaknya mencakup hal-hal berikut seperti menggambarkan seluruh
tahapan proses, dapat menjelaskan dan membantu pemecahan masalah,
mengidentifikasi titik proses yang kritis untuk pengendalian, dan menggambarkan

peluang perbaikan.

Tabel 2.1. Simbol-simbol Data Flow Diagram

No. Simbol Keterangan

Simbol Start atau End yang mendefinisikan

awal atau akhir dari sebuah flowchart.

Simbol pemerosesan yang terjadi pada sebuah

alur kerja.

Simbol yang menyatakan bagian dari program

(sub program).

Persiapan yang digunakan untuk memberi

nilai awal suatu besaran.

Simbol input/output yang mendefinisikan

masukan dan keluaran proses.

Menyatakan penyambung ke symbol lain

dalam satu halaman.

Menyatakan penyambung ke halaman lainnya.

Menyatakan pencetakan (dokumen) pada

kertas.

=R




Tabel 2.2. Simbol-simbol Data Flow Diagram (Lanjutan)

Menyatakan  decision (keputusan) yang
digunakan untuk penyeleksian kondisi di

dalam program.

Menyatakan media penyimpanan drum

10 magnetik.

Menyatakan  input/output  menggunakan

<>
-
\_/

-

1 Menyatakan operasi yang dilakukan secara
manual.

Menyatakan input/output dari kartu plong.
13

Menyatakan arah aliran pekerjaan (proses).
14

Multidokumen (banyak dokumen).
15

S

2.9 Data Flow Diagram (DFD)

0L

Delay (penundaan atau kelambatan).

DFD adalah suatu model logika data untuk menggambarkan darimana asal data
dan kemana tujuan data yang keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa
yang menghasilkan proses tersebut dan interaksi antara data yang tersimpan dan
proses yang dikenakan pada data tersebut (Putra, Arie dan Ochi Marshella, 2013).
Sedangkan menurut Rosa dan M. Shalahuddin (2016) mengemukakan bahwa,



Data Flow Diagram (DFD) dapat digunakan untuk mempresentasikan sebuah

sistem atau perangkat lunak pada beberapa level yang lebih detail untuk

merepresentasikan aliran informasi atau fungsi yang lebih detail. Diagram aliran

data atau Data Flow Diagram (DFD) merupakan model dari sistem untuk

menggambarkan pembagian sistem ke modul yang lebih kecil.

Berikut ini adalah tahapan-tahapan perancangan dengan menggunakan DFD:

1. Membuat DFD Level 0 atau sering disebut juga Context Diagram.
DFD Level 0 menggambarkan sistem yang akan dibuat sebagai suatu entitas
tunggal yang beriteraksi dengan orang maupun sistem lain. DFD Level 0
digunakan untuk menggambarkan interaksi antara sistem yang akan
dikembangkan dengan entitas luar.

2. Membuat DFD Level 1
Dfd Level 1 digunakan untuk menggambarkan modul-modul yang ada dalam
sistem yang akan dikembangkan. DFD Level 1 merupakan hasil breakdown
DFD Level 0 yang sebelumnya sudah dibuat.

3. Membuat DFD Level 2
Modul-modul pada DFD Level 1 dapat di-breakdown menjadi DFD Level
Modul mana saja yang harus di-breakdown lebih detail tergantung pada
tingkat kedetailan modul tersebut.

4. Membuat DFD Level 3 dan seterusnya
DFD Level 3,45 dan seterusnya merupakan breakdown dari modul pada
DFD level di-atasnya. Breakdwon pada level 3,4,5 dan seterusnya aturannya
sama persis dengan DFD Level 1 atau Level 2.

Tabel 2.2. Simbol-simbol Data Flow Diagram
No. Nama Simbol Keterangan

Proses atau fungsi atau prosedur;
pada pemodelan perangkat lunak
Proses yang akan  diimplementasikan
dengan pemograman terstruktur,

maka pemodelan notasi inilah yang




Tabel 2.2. Simbol-simbol Data Flow Diagram

harusnya di dalam kode program.

Tabel 2.2. Simbol-simbol Data Flow Diagram (Lanjutan)

File atau basisdata atau
penyimpanan; pafa  pemodelan

perangkat lunak yang akan di
Berkas atau ) .
implementasikan dengan
2 Tempat
) pemograman terstruktur, maka
Penyimpanan L
pemodelan notasi inilah  yang

harusnya dibuat menjadi tabeltabel

basis data yang dibutuhkan.

Entitas luar (external entity) orang

yang berinteraksi dengan perangkat

3 Entitas Luar lunak yang dimodelkan atau sistem

lain yang terkait dengan aliran data

dari sistem yang dimodelkan.

Aliran data merupakan data yang
) dikirim  antar  proses,  dari
4 Aliran Data ) )
. penyimpanan ke proses, atau dari

proses ke masukkan.

2.10 Kamus Data (Data Dictionary)

(Sukamto, Ariani Rosa, dan M. Shalahuddin ,2016) mengemukakan bahwa,
kamus data (data dictionary) dipergunakan untuk memperjelas aliran data yang
digambarkan pada DFD. Kamus data merupakan kumpulan daftar elemen data
yang mengalir pada sistem perangkat lunak sehingga masukan (input) data
keluaran (output) dapat dipahami secara umum. Kamus data (data dictionary)

adalah daftar elemen data yang terorganisir dengan definisi yang tetap dan sesuai
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dengan sistem sehingga user dan analisis sistem mempunyai pengertian yang

sama tentang input, output, dan data storage.

Tabel 2.3. Simbol-Simbol Kamus Data (Data Dictionary)

No. Simbol Arti
1 = Disusun atau terdiri dari
2 + Dan
3 [ Baik ... atau ....
4 {3} N Kali diulang / bernilai banyak
5 0 Data opsional
6 *LK Batas komentar

2.11 Metode Pengembangan Sistem

Dalam pembuatan sistem ini penulis menggunakan metodologi analisis dan desain
terstruktur (structured system analysis and design). Dengan metodologi ini sistem
secara logika dapat digambarkan secara logika dan digambarkan secara logika
dari arus data dan hubungan antar fungsinya didalam modul-modul di sistem. Alat
yang digunakan dalam metodologi ini salah satunya adalah data flow diagram.
Data flow diagram (DFD) adalah representasi grafik yang menggambarkan aliran
informasi dan transformasi informasi yang diaplikasikan sebagai data yang
mengalir dari masukan (input) dan keluaran (output) (Sukamto & Shalahuddin,
2013).

Tahapan utama metodologi analisis dan desain terstruktur (structured system

analysis and design) terdiri dari.

11



Kebijakan dan Perencanaan Sistem

Kebijakan untuk mengembangkan sistem informasi dilakukan manajemen
puncak karena manajemen menginginkan untuk meraih
kesempatankesempatan yang ada yang tidak dapat diraih oleh sistem lama
atau sistem yang lama mempunyai banyak kelemahan-kelemahan yang perlu
diperbaiki. Pada tahap perencanaan sistem, perlu direncanakan terlebih

dahulu dengan cermat.
Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan maksud
untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan,
kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan ~ yang  terjadi dan
kebutuhankebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan

perbaikanperbaikannya.
Desain Sistem

Setelah tahap analisis sistem selesai dilakukan, maka analis sistem telah

mendapatkan gambaran dengan jelas apa yang harus dikerjakan.
Seleksi Sistem

Menyeleksi atau memilih teknologi untuk sistem informasi merupakan tugas
yang juga tidak mudah. Tahap seleksi sistem (systems selection) merupakan
tahap untuk memilih perangkat keras dan perangkat lunak untuk sistem

informasi.
Implementasi Sistem

Tahap implementasi sistem (systems implementation) merupakan tahap

meletakkan sistem supaya siap untuk dioperasikan.

12



BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data digunakan dalam menyusun dan melengkapi data.

Adapun pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini adalah dengan

cara:

1.

Pengamatan (Observation)

Observasi adalah metode mengumpulkan data dengan cara mengamati secara
langsung pekerjaan yang diberikan dan dilakukan di SMA Negeri 1 Tanjung
Raya).

Wawancara (Interview)

Wawancara adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui tatap
muka dan tanya jawab langsung antara pengumpulan data maupun peneliti
terhadap narasumber. Peneliti melakukan wawancara dengan kepala sekolah
Bapak Sudomo S.pd serta admin SMA Negeri 1 Tanjung Raya Bapak Endri
Eriyanto S.pd.

Studi Pustaka

Studi pustaka metode mengumpulkan data dengan cara membaca dan
mengutip dari buku atau internet, yang mengandung informasi dan

mendukung landasan teoritas mengenai masalah yang sedang diteliti.

3.2 Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Tahapan pemecahan masalah pada pengembangan sistem menggunakan metode

Structure System Analisis and Desain (SSAD) dan tools atau alat yang digunakan

dalam tahap analisis adalah mengunakan bagan alir dokumen, tahap perancangan

usulan atau rancangan yang diusulkan menggunakan data flow diagram, dan

dalam menentukan dalam pembuatan tabel yang dibutuhkan menggunakan kamus

data dan sistem pengkodean, dan pada usulan rancangan alur program alat yang

digunakan adalah flowchart program.
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Berikut siklus hidup sistem informasi e-learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya

dapat dilihat pada gambar 3.1.

l

Febijakan dan perencanaan sistem = Awal provek sistem
Analisiz sistem -

l

Dizzain (perancanzan) sistem sscara vmsm

l

Desain (perancangan) sistem terined |——+Panrembangan sistem

l

Zzlzlosd sistem

l

Implementasi (pensrapan) sistem +—
Perawatan sistem ———% Manajemen sistem

Gambar 3.1. Siklus Hidup Sistem

1. Kebijakan dan perancangan sistem
Kebijakan sistem merupakan landasan dan dukungan dari manajemen puncak
untuk membuat perencanaan sistem. Perencanaan sistem merupakan pedoman
untuk melakukan pengembangan sistem.

2. Analisis sistem
Penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh kedalam bagian-bagian
komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi
permasalahan-permasalahan, kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan
yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat
diusulkan perbaikan-perbaikannya.

3. Desain sistem secara umum

14



Tujuan dari desain sistem secara umum adalah untuk memberikan gambaran
secara umum kepada user tentang sistem baru. Desain sistem secara umum
merupakan persiapan dari desain terinci. Desain secara umum
mengidentifikasikan komponen-komponen sistem informasi yang akan
didesain secara rinci. Desain terinci dimaksudkan untuk pemrograman
komputer dan ahli teknik lainnya yang akan mengimplementasi sistem. Tahap
desain sistem secara umum dilakukan setelah tahap analisis sistem selesai
dilakukan dan hasil analisis disetujui oleh manajemen.

Desain secara terinci

Desain sistem terinci ini merupakan kelanjutan dari desain sistem secara
umum Yyang telah disetujui oleh manajemen. Ditahap desain terinci,
menggambarkan bagaimana dan seperti apa secara rinci komponen-
komponen utama dari sistem informasi ini.

Seleksi sistem

Tahap seleksi sistem merupakan tahap untuk memilih perangkat keras dan
perangkat lunak untuk sistem informasi. Tugas ini membutuhkan
pengetahuan yang cukup bagi yang melaksanakan supaya dapat memenuhi
kebutuhan rancang bangun yang telah dilakukan.

Implementasi sistem

Tahap implementasi sistem merupakan tahap meletakan sistem supaya siap
dioperasikan. Tahap ini termasuk juga kegiatan menulis kode program jika
tidak digunakan paket perangkat lunak aplikasi.

Perawatan sistem

Pengguna sistem mengungkapkan kesalahan (bug) dalam program atau
kelemahan rancangan yang tidak terdeteksi dalam sistem selanjutnya
dilakukannya perbaikan terhadap kesalahan (bug) dan dilakukan perawatan

sistem.

3.3 Analisis Kebutuhan

a) Analisis kebutuhan perangkat Keras (Hardware)
Adapun spesifikasinya sebagai berikut:
1. Processor: Intel® Core (TM) i5-442URR CPU @ 1.60GHz (8
CPUs), ~1.8GHz
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2. Installed memory (RAM): 12288MB
3. System type: 64-bit Operating System
4. Operating System: Windows 10 Home Single Language 64-bit
(10.0, Build 17763)

5. Monitor: LCD 14”

b) Analisis kebutuhan perangkat Lunak (Software)

Adapun spesifikasinya sebagai berikut:

1. XAMPP dengan PHP 7.4.3
2. Web Browser Microsoft Edge dan Google Chrome
3. Star UML

4. Visual Studio Code

5. Balsamiq Mockup 3

6. Codelgniter Framework
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Kebijakan Perencanaan Sistem

Sesuai dengan kebijakan dan perencanaan sistem yang ditetapkan oleh Kepala
Sekolah SMA Negeri 1 Tanjung Raya, sistem yang diusulkan diharapkan akan
mencapai tujuan untuk memudahkan pengguna yaitu pengajar dan siswa dalam
melakukan kegiatan belajar mengajar khusus nya berbasis elektronik dan dapat

menjadi bahan belajar maupun tugas tambahan untuk siswa.

4.2 Analisis Sistem

4.2.1 Kelayakan Sistem
Studi kelayakan adalah suatu studi yang akan digunakan untuk menentukan
apakah proyek pengembangan sistem layak dipakai atau tidak. Ada empat
kelayakan yang dapat dipertimbangkan.
1. Kelayakan Teknis (Technical Feasibility)
Menentukan kelayakan teknis pada pembuatan sistem informasi e-learning
dapat dilihat pada:

Tabel 3.1. Kelayakan Teknis

No. | Pertimbangan Penilaian Kelayakan
1 Ketersediaan teknologi dipasaran Mudah
2 Kemudahan pengoperasian Mudah

2. Kelayakan Operasi (Operation Feasibility)
Kelayakan  operasi  berarti menganalisis apakah sistem  mampu

diimplementasikan:

Tabel 4.2. Kelayakan Teknis

No. | Pertimbangan Penilaian Kelayakan

1 Kemampuan personil Baik
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2 Kemudahan sistem untuk melakukan prosedur | Baik

3 Kemampuan sistem untuk penyediaan | Baik

informasi
4 Efisiensi dari sistem Baik
5 Keamanan data Baik

4.3 Desain (Perancangan) Sistem Secara Umum

Pada sub desain sistem akan dijelaskan komponen sistem yang akan di desain

meliputi model sistem, output, input, database.

4.3.1 Desain Model Secara Umum

Berikut adalah usulan model sistem yang dirancang untuk mengatasi masalah
yang terdapat dalam proses kegiatan belajar mengajar secara konvensional.
Alur sistem yang diusulkan tersebut ditampilkan dalam bentuk context diagram

dan data flow diagram.

Login
Data Admin Login
Data Guru Data Guru
Data Siswa Data Materi
Data Kelas Data Pengumuman
Data Mata Pelajaran Sistem Jadwal Mata Pelajaran
Data Pengumuman Informasi E- Upload Tugas
Admin *| Leaning SMA t Gurn
Negeri 1 ¥
Login Tanjung Raya Konfirmasi Login
Data Pengumuman
—
Data Siswa Konfirmasi Login
Jawab Tugas Download Tugas
Download Materi
Data Pengumuman

Siswa

Gambar 4.1. Context Diagram
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DFD Level O

Tugas E-Learning

Siswa

Materi E-Learning
Y1)
Pengumuman
Pengumuman 1
5
— | Pengumuman | g
[z 1ol em] Date Guru
|_ Data Guru |:
o A o 3
I VN I
4
4| Mata Pelajaran f
Kelola Mata Mata Pelsjaran
Felajaran ==
o

Kelola Kelas | g
=

3
8| Mata Pelsj Kel
Mata Pelajaran %I | . = 2
Kelas =3

lMata Pelajaran Kelsg

7
[ T poe-
Jadwal Mata 7 e
Pelajaran
Do i B
wrlogd Materi S E
L o P ._I Input Materi
9
— 5] Tu= |
nput Tugas
Linat Tugas P 9 Pengumuman e
Data Siswa
Kelas

Gambar 4.2. DFD Level 0

4.3.2 Desain Output Secara Umum
Menentukan dan mengkasifikasikan kebutuhan output dari sistem yang baru

berdasarkan media output, tipe output, dan kebutuhan user.

Tabel 4.3. Desain Output Secara Umum

Rancangan Output

No. | Keterangan Media Tipe Output User
1 | Index/Halaman Layar Intern dan Extern | Semua User
Utama
2 | Beranda Admin Layar Intern Admin
3 | Beranda Guru Layar Intern Guru
4 | Beranda Siswa Layar Intern Siswa
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5 | Kelola Data Guru | Layar Intern Admin
6 | Pengumuman Layar Intern Guru dan Siswa
7 | Download Materi | Layar Intern Siswa
8 | Download Tugas | Layar Intern Siswa

4.3.3 Desain Input Secara Umum
Menentukan dan mengkasifikasikan kebutuhan output dari sistem yang baru

berdasarkan media output, tipe output, dan kebutuhan user.

Tabel 4.4. Desain Output Secara Umum

Rancangan Input

No. | Keterangan Media Tipe Input User
1 | Kelola Data Guru | Layar Intern Admin
2 | Kelola Data Layar Intern Admin
Siswa

3 | Kelola Layar Intern Admin
Pengumuman

4 | Kelola Mata Layar Intern Admin
Pelajaran

5 | Kelola Kelas Layar Intern Admin

6 | Kelola Layar Intern Admin

Matapelajaran

Kelas
7 | Kelola Layar Intern Guru
Pengumuman
8 | Kelola Jadwal Layar Intern Guru
Mengajar
9 | Kelola Materi Layar Intern Guru
10 | Kelola Tugas Layar Intern Guru
11 | Upload Tugas Layar Intern Siswa
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4.3.4 Desain Database Secara Umum

Gambar dibawah ini adalah relasi tabel untuk basis data sistem informasi e-

learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya.

[ thl_materi
thl_tugas +id_materi
g +user_id
10_tugas +matapelajaran_id
fuser id +kelas_id
+matapelajaran_id +Hudul Tateri
~ skalas_id e
#udul_tugas +ipe_materi
+tugas =
+waktu_terbit
+waktu_tutup )
+ipe_tugas
thl_kelas
thl_role R +id_kelas
- +kelas
+id_role
+role

thl_pengajar
+id_pengajar

thl_matapelajaran_kelas

+kelas_id

+id_matapelajaran_kelas

+matapelajaran_id

thl_pengumuman

thl_matapelajaran

+id_matapelajaran &
+matapelajaran

+id_pengumuman
+user_id

+udul
+tanggal_tampil
+tanggal_selesai
+konten

il

jadwal_mengajar

thl_siswa

+id_siswa
+user_id

thl_user

+id_user
+user_id +role_id
+nip +username
+nama +password
+jenis_kelamin +status
+tempat_lahir +masuk
+tanggal_lahir +session
+agama
+alamat JT‘
+oto -

h

jadwal_matapelajaran

+d_jawaban

+user_id

+tugas_id

+jawaban
+ipe_jawaban

+nilai
+waktu_pengumpulan

+user_id

+kelas_id
+matapelajaran_id
+hari

+jam_mulai
+jam_selesai

+nipd

+nisn

+nama
+enis_kelamin
+tahun_masuk
+kelas_id
+tempat_lahir
+tanggal_lahir
+agama
+alamat
+no_telp

+oto

Gambar 2.3. Relasi Antar Tabel

4.4 Desain (Perancangan) Sistem Terinci

4.4.1 Desain Output Secara Terinci

+id_jadwal_mengajar
+user_id

+kelas_id
+matapelajaran_id
+hari

+jam_mulai
+jam_selesai

Desain secara rinci dimaksudkan untuk memberikan penggambaran dari hasil

output yang berupa media kertas dan tampilan dilayar seperti apa bentuk output

tersebut.

a. Rancangan Antarmuka Halaman Utama

Halaman utama berisi informasi tentang sekolah SMA Negeri 1 Tanjung

Raya dan login sistem. Desain rancangan antarmuka halaman utama

ditujukkan pada Gambar 4.4.
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b.

SMA Negeri 1 Tanjung Raya

Sistem Informasi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya

Beranda | Informasi

Kategori

Panduan Sistem

Selamat Datang!

Login

|Usernume

| Password

Forgot password?

Register

Gambar 4.4. Antarmuka Halaman Utama

Rancangan Administrator

Rancangan antarmuka administrator sistem informasi e-learning pada

SMA Negeri 1 Tanjung Raya ditujukkan pada gambar-gambar sebagai

berikut.

1. Halaman

Beranda

Halaman beranda untuk administrator terdapat beberapa informasi terkait

jumlah guru, jumlah siswa, jumlah kelas, dan jumlah pengguna atau user.

Halaman beranda administrator dapat dilihat pada Gambar 4.5.

|@| SMANSATARA

Sistem Informasi E-Learning $MA Negeri 1 Tanjung Raya

)

Beranda
Pengumumean
Data Pengajar

Dertes Siswe

Kelola Kelas
Matapelajaran Helas

About

Kelola Matapelajaran

User
200

Pengajar
70

Siswe
125

Helas

Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.5. Antarmuka Halaman Beranda

2. Pengumuman

Halaman pengumuman untuk menambah, mengedit, serta menghapus

data pengumuman yang akan disampaikan untuk pengajar maupun siswa.

Halaman pengumuman dapat dilihat pada Gambar 4.6.
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|§| SMANSATARA Sistem Informeyi E-Learning SMA Negeri 1 Teanjung Reya @

Beranda
PENGUMUMAN
Pengumumen
‘ Bercnda / Pengumumen ‘
Data Pengajor
Data Siswa
Daftor Pengumumean Tambah Data |
Kelola Metapelajoran
Show| 10 |4 |entries search |
Kelola Helas
No. Juehul Pengumumen Absi
Matapelajaran Kelas i i K i
1 | Libur Abademik Tengged 15 Juni - 2 Juli 2020 lan disdaban Detail | Eit | H
About libur chademib tahun cjeran 2019/2020 | —oon | =S | TERW
No. Jucul Pengumumen Absi
Showing 1 to 1 of 1 entries PreuiwlelHe:t
Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.6. Antarmuka Pengumuman

3. Data Pengajar
Halaman data pengajar untuk menambah, mengedit, serta menghapus
data pengajar serta untuk bisa mendapatkan akses masuk atau login

dalam sistem. Halaman data pengajar dapat dilihat pada Gambar 4.7.

|§ SMANSATARA fistem Informesi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Reaya @
Beranda

DATA PENGAJAR
Pengumumean

‘ Beranda | Data Pengejar ‘
Data Pengegjor
Data Siswa

Daftar Pengajar Tambah Data ‘
Kelola Matapelajaran

show| 10 |4 entries Search \

Kelola Kelas

Ne. NIP Nama Lenghep lenis Kelamin Stabus Absi
Matepelejaran Kelas

1 | 122456789 | Andikrewan Pria Abtif Deteil ‘ Edit | Hapus
About

Ne. NIP Nama Lenghap lenis Kelamin Status Absi

showing 1to 1 of 1 entries PreuiomlIINext

Copyright @SMANSATARA 2020
Gambar 4.7. Antarmuka Data Pengajar
4. Data Siswa

Halaman data siswa untuk menambah, mengedit, serta menghapus data
siswa serta untuk mendapatkan akses login ke dalam sistem. Halaman
data siswa dapat dilihat pada Gambar 4.8.
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|_ | SMANSATARA Sistem Informensi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya @
double-click to edit
Beranda
DATA SISWA
Pengumumen
‘ Beranda | Detka Siswa ‘
Detea Pengejor
Destes Siswer
Daftar Data Siswa Tambah Data
Kelola Matapelajaran
show| 10 |4 |entries Search |
Kelola Kelas
No. NISN Nama Lenghap Kelas Status Absi
Matapelajaran Keles
About 1 123456789 | Andi lrewen XIMIPA -1 Abtif Detail | Edit | Hapus
o
Ne. NISN Nama Lenghap Kelas Stekus Absi
Showing 1 to 1 of 1 entries Preﬁoml:lllext
Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.8. Data Siswa

4. Kelola Mata Pelajaran
Halaman kelola mata pelajaran untuk menambah, mengedit, serta

menghapus mata pelajaran. Halaman kelola mata pelajaran dapat dilihat

pada Gambar 4.9.
|@ SMANSATARA sistem Informayi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya @
Beranda
MATA PELAJARAN
Pengumumen
‘ Beranda | Kelola Metapelagjaran ‘
Data Pengejor
Data Siswa
Daftar Mata Pelgjaran Tambah Deta
Kelola Matapelajaran
show| 10 3 entries Search |
Kelola Kelas .
Ne. Mertes Pelajaran Alrsi
Metepelejearan Kelas
1 Bahessa Indonesia Detail | Edit | Hapus
About
No. Mata Pelajaran Absi
$howing 1to 1 of 1 entries Previous l:l Next
Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.9. Antarmuka Kelola Mata Pelajaran

5. Kelola Kelas
Halaman kelola kelas untuk menambah, mengedit, serta menghapus kelas

Halaman kelola kelas dapat dilihat pada Gambar 4.10.
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|§| SMANSATARA Sistem Informasi E-Learning $MA Negeri 1 Tanjung Raya @
Beranda
KELAS
Pengumumean
‘ Beranda / Kelola Kelas ‘
Data Pengajar
Data Siswa
Daftar Kelas Tambah Deta
Kelola Metapelajaran
Show| 10 3 entries Search |
Kelola Kelas
Ne. Kelas Asi
Matapelajaran Kelas _
1 X Detail | Edit ‘ Hapus
About .
2 | XIMIPA Deteil ‘ Edit | Herpus
Ne. Helas Abii
Showing 1to 2 of 2 entries Prwinmlilllext
Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.10. Antarmuka Kelola Kelas

6. Matapelajaran Kelas

Halaman matapelajaran kelas untuk menambah, mengedit, serta
menghapus matapelajaran kelas Halaman kelola matapelajaran kelas
dapat dilihat pada Gambar 4.11.

|§| SMANSATARA sistem Informasi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Reaya @
Beranda
MATAPELAJARAN
Pengumuman
‘ Beranda | Matapelajaran Kelas ‘
Data Pengajar
Data Siswa
Daftar Matapelajaran Kelas | Tambah Data ‘
Kelola Meatapelgjaran
show| 10 3 entries search ‘
Kelola Kelas
No. Kelas Mata Pelajaran Absi
Metapelajaran Keles R K
1| % Bahesa Indenesia Deteil | Edit | Hepus
About . R
2 | MIMIPA Bahesa Indenesia Detail | Edit | Heipus
No. Keless Mata Pelgjaran Absi
Showing 1to 2 of 2 entries PreuiomlIIHeu‘t
Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.11. Antarmuka Kelola Matapelajaran Kelas

Rancangan Antarmuka Guru
Rancangan antarmuka guru sistem informasi e-learning pada SMA
Negeri 1 Tanjung Raya ditujukkan pada gambar-gambar sebagai berikut.

1. Halaman Beranda
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Halaman beranda menampilkan pengumuman yang disampaikan oleh
admin. Halaman beranda dapat dilihat pada Gambar 4.12.

|@| SMANSATARA sistem Informasi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Rayea @

Beranda

BERANDA
Pengumumean

Selamet Datang di E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya ‘
Judwal Mengejar

Tuges

Pengumuman
Materi

Libur Akademik | Dibuct Oleh: Admin

About . . ,
Tanggel 15 Juni - 2 Juli 2020 aban diadeaben libur
abademib tahun gjaran 2019/2020

< Lihet

Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.12. Antarmuka Halaman Beranda

2. Halaman Pengumuman
Halaman pengumuman digunakan untuk menambah data, mengedit,
menghapus data pengumuman yang akan disampaikan ke siswa.

Halaman antarmuka pengumuman dapat dilihat pada Gambar 4.13.

Sistem Informesi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya ®
Beranda
PENGUMUMAN
Pengumumean
‘ Beranda [ Pengumumen
Jadwel Mengajar
Tugas
Daftar Pengumuman Tambah Data |
Materi
show| 10 |4 |entries $earch |
About
No. Judul Pengumuman Absi
Tanggel 15 Mei 2020 aban ada tugas . | |
1
Tugas Tambahen tambahen, mohon periksa tuges di e- Detail | Edit | Hapuw
learning
No. Judul Pengumuman Absi
Showing 1 to 1 of 1 entries Preuioml:l}leﬂ
Copyright ®SMANSATARA 2020

Gambar 4.13. Antarmuka Halaman Pengumuman

3. Halaman Jadwal Mengajar
Halaman jadwal mengajar berisi jadwal mengajar guru tersebut, sesuai

dengan mata pelajaran yang diampu. Halaman antarmuka jadwal
mengajar dapat dilihat pada Gambar 4.14.
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|@| SMANSATARA Sistem Informasi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya @

Beranda
JADWAL MENGAJAR

Pengumuman
Beranda | Jadwel Mengajar

Jadwel Mengajar

Tugas .
Judwal Mengejar
Materi
sein
Apout 10:00 - 11:00 Bahesa Indonesia Xiips m
st
08:00 - 09:00 Bahasa Indonesia X B Hopu
10:00 - 11:00 Bahesa Indonesia XIMIPA Edit | Hapus

Copyright ©SMANSATARA 2020

Gambar 4.14. Antarmuka Halaman Jadwal Mengajar

3. Halaman Tugas

Halaman tugas berisi tugas yang akan diberikan ke siswa. Tugas dapat
berisi tugas tertulis ataupun tugas dalam bentuk file. Halaman antarmuka
tugas dapat dilihat pada Gambar 4.15.

|§| SMANSATARA Sistem Informasi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya @
Beranda
TUGAS
Pengumuman
‘ Beranda | Tugas ‘
Jadwal Mengajar
Tuges
Daftar Tuges Tambah Data
Materi
Shew| 10 : entries Search ‘
About
No. Kelas Meta Pelajaren Tugas Absi
1 | XIMIPA | Baheseindonesin | Beb2 Detail ‘ Ecit | Hapus
No. Kelas Merta Pelajaran Tuges Absi
Showing 1 to 1 of 1 entries Predumlilﬂext
Copyright @MANSATARA 2020

Gambar 4.15. Antarmuka Halaman Tugas

3. Halaman Materi

Halaman materi berisi materi yang akan diberikan ke siswa. Materi dapat
berisi materi tertulis ataupun materi dalam bentuk file. Halaman
antarmuka materi dapat dilihat pada Gambar 4.16.
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C.

Sistem Informesi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya @

Beranda
MATERI

Pengumumean
‘ Beranda [ Materi
Jadwal Mengajer
Tugeas K
Daftar Meteri Tambeh Dertes |
Meteri
Show| 10 : entries Search |
About
No. Kelas Mata Pelajaran Materi Absi
1 ¥ MIPA Bohasa Indonesia | Bab 2 Deteil | Edit | Hapus
No. Helas Mata Pelgjaran Mater Absi
Showing 1 to 1 of 1 entries P‘reviomlil"eﬂ

Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.16. Antarmuka Halaman Materi

Rancangan Antarmuka Siswa

Rancangan antarmuka siswa sistem informasi e-learning pada SMA
Negeri 1 Tanjung Raya ditujukkan pada gambar-gambar sebagai berikut.

1. Halaman Beranda

Halaman beranda berisi pengumuman yang diberikan oleh admin dan
guru. Halaman beranda dapat dilihat pada Gambar 4.17.

|@| SMANSATARA sistem Informasi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya @

Beranda
BERANDA
Jadwal Pelajaran

selamat Datang di E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya |
Tugas

Materi

Pengumumen
About

Libur Abademik | Dibuet Oleh: Admin

Tanggel 15 Juni - 2 Juli 2020 ahan diadaban libur
abademilb tahun gjaran 2019/2020

< Lihat

Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.17. Antarmuka Halaman Beranda

2. Halaman Jadwal Pelajaran
Halaman jadwal pelajaran menampilkan jadwal pelajaran sesuai kelas

dari siswa. Halaman jadwal pelajaran dapat dilihat pada Gambar 4.18.
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|§ SMANSATARA fistem Informesi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya @

Beranda
JADWAL PELAJARAN
Jadwel Pelgjaran
Beranda / Jadwal Pelajaran
Tugas
Materi
Jadwal Pelajaran
About
fenin
08:00 - 03:00 Bahasa Indonesia
19:00 - 10:00 Matemetibe
10:00 - 11:00 Biologi
11:00 - 12:00 Kimia

Copyright ®SMANSATARA 2020

Gambar 4.18. Antarmuka Halaman Jadwal Pelajaran

3. Halaman Tugas

Halaman tugas berisi tugas-tugas yang diberikan guru. Tugas dapat berisi

tugas tertulis ataupun berupa file. Halaman tugas dapat dilihat pada
Gambar 4.19.

|@| SMANSATARA Sistem Informasi E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Reya @
Beranda
TUGAS
Jadwal Pelejaran
Beranda [ Tuges
Tugas
Materi
Daftar Tugas
About

Pembut: Susi Astuti

Kerjaban BAB 2 dibumpul sebelum tanggal 21 Mei 2020 pubul:
24:00 WIB

Kimia m

Pembuat: lwan Saputra

Buat video tentang unsur senyaws, upload bedalam youtube
lesu burnsulen link url

Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.19. Antarmuka Halaman Tugas
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4. Halaman Materi
Halaman materi berisi materi yang diberikan guru. Materi dapat berisi

materi tertulis ataupun berupa file. Halaman materi dapat dilihat pada

Gambar 4.20.
sistem Informeni E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya @
Beranda
MATERI
Jadwal Pelajarean
Beranda | Materi
Tuges
Materi
Daftar Materi
About
Bahasa Indenesie Likat
Pembuet: Susi Astuti
Kemus Besar Bahasa Indonesicpdf
Kimia
Pembuet: lwan Saputra
Buib 1.pf
Copyright @SMANSATARA 2020

Gambar 4.20. Antarmuka Halaman Materi

4.4.2 Desain Database Terinci

a. Kamus Data
Kamus data merupakan penjabaran dari relasi antar tabel. Di dalam kamus data

terdapat penjelasan dari nama-nama field, baik tentang type, size, maupun

keterangannya.
1. Tabel User
Nama Database : db_e-learning
Nama Tabel . tbl_user
Media Penyimpanan : Harddisk
Tabel 4.5. Kamus Data Tabel User
Field Type Data Lenght Keterangan
id_user Integer 4 Id User
role_id Integer 4 Role User
username Varchar 25 Username
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password Varchar 100 Password User
status Integer 1 Aktif atau Non-Aktif
masuk Timestamp - Waktu mendaftar sistem
session varchar 50 Hash dari password
. Tabel Role

Nama Database : db_e-learning

Nama Tabel - tbl_role

Media Penyimpanan : Harddisk

Tabel 4.6. Kamus Data Tabel Role

Field Type Data Lenght Keterangan
id_role Integer 4 Id Role
role Varchar 50 Role/Level User
. Tabel Kelas
Nama Database - db_e-learning
Nama Tabel : tbl_kelas
Media Penyimpanan : Harddisk

Tabel 4.7. Kamus Data Tabel Kelas

Nama Tabel

Media Penyimpanan

: tbl_matapelajaran
: Harddisk
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Field Type Data Lenght Keterangan
id_kelas Integer 5 Id Kelas
kelas Varchar 10 Nama Kelas
4. Tabel Mata Pelajaran
Nama Database : db_e-learning




Tabel 4.8. Kamus Data Tabel Mata Pelajaran

Field Type Data Lenght Keterangan
id_matapelajaran Integer 5 Id Mata Pelajaran
matapelajaran Varchar 50 Nama Mata Pelajaran

5. Tabel Pengajar

Nama Database : db_e-learning
Nama Tabel . tbl_pengajar
Media Penyimpanan : Harddisk

Tabel 4.9. Kamus Data Tabel Pengajar

Field Type Data Lenght Keterangan
id_pengajar Integer 10 Id Kelas
user_id Integer 10 Nama Kelas
nip Varchar 20 NIP User
nama Varchar 100 Nama User
jenis_kelamin Integer 1 Jenis Kelamin
tempat_lahir Varchar 20 Tempat Lahir
tanggal_lahir Date - Tanggal Lahir
agama Varchar 25 Agama User
alamat Varchar 100 | Alamat
foto Varchar 30 Foto User
6. Tabel Siswa
Nama Database . db_e-learning
Tabel - tbl_siswa
Media Penyimpanan : Harddisk
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Tabel 4.10. Kamus Data Tabel Siswa

Field Type Data Lenght Keterangan
id_siswa Integer 10 Id Kelas
user_id Integer 10 User Id

nipd Integer 25 NIP User

nisn Integer 25 NISN User

nama Varchar 100 Nama User

jenis_kelamin Integer 1 Jenis Kelamin
tahun_masuk Integer 5 Tahun Masuk
kelas_id Integer 4 Id Kelas User
tempat_lahir Varchar 20 Tempat Lahir
tanggal_lahir Date - Tanggal Lahir
agama Varchar 50 Agama User
alamat Varchar 50 Alamat
no_telp Varchar 50 No. Telp
foto Varchar 30 Foto User
7. Tabel Mata Pelajaran Kelas
Nama Database : db_e-learning

Nama Tabel

Media Penyimpanan

: tbl_matapelajaran_kelas
: Harddisk

Tabel 4.11. Kamus Data Tabel Mata Pelajaran Kelas

Field Type Data Lenght Keterangan

id_matapelajaran_kelas Integer 5 Id Mata Pelajaran

matapelajaran_id Integer 10 Id Mata Pelajaran
kelas_id Integer 4 Id Kelas
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8. Tabel Mata Pengumuman

Nama Database

Nama Tabel

Media Penyimpanan

. db_e-learning

: tbl_pengumuman

: Harddisk

Tabel 4.12. Kamus Data Tabel Pengumuman

Field Type Data Lenght Keterangan
id_pengumuman Integer 5 Id Mata Pelajaran
user_id Integer 10 Id User
judul Varchar 100 | Judul Pengumuman
tanggal_tampil Date - Tanggal Tampil
tanggal_selesai Date - Tanggal Selesai Tampil
konten Text - Isi Pengumuman
9. Tabel Mata Materi
Nama Database . db_e-learning
Nama Tabel : tbl_materi
Media Penyimpanan : Harddisk

Tabel 4.13. Kamus Data Tabel Materi

Field Type Data Lenght Keterangan
id_materi Integer 10 Id Mata Pelajaran
user_id Integer 10 Id User
matapelajaran_id Integer 10 Id Mata Pelajaran
kelas_id Integer 4 Id Kelas
Judul_materi Varchar 100 Judul Materi
materi Text - Materi
tipe_materi Varchar 20 Tipe Materi




10. Tabel Mata Tugas
Nama Database
Nama Tabel

Media Penyimpanan

. db_e-learning

: tbl_tugas
: Harddisk

Tabel 4.14. Kamus Data Tabel Tugas

Field Type Data Lenght Keterangan
id_tugas Integer 10 Id Mata Pelajaran
user_id Integer 10 Id User

matapelajaran_id Integer 10 Id Mata Pelajaran
kelas_id Integer 10 Id Kelas
judul_tugas Varchar 100 Judul Tugas
tugas Text - Tugas
waktu_tampil Date - Waktu Tampil Tugas
waktu_tutup Date - Waktu Selesai Tugas
tipe_tugas Varchar 20 Tipe Tugas
11. Tabel Jawaban
Nama Database . db_e-learning
Nama Tabel : tbl_jawaban
Media Penyimpanan : Harddisk

Tabel 4.15. Kamus Data Tabel Jawaban

Field Type Data Lenght Keterangan
id_jawaban Integer 10 Id Jawaban

user_id Integer 10 Id User
Siswa_id Integer 10 Id Siswa
tugas_id Integer 10 Id Tugas
jawaban Text - Jawaban

tipe_jawaban Varchar 20 Tipe Jawaban
nilai Float - Nilai
waktu_pengumpulan Timestamp - Waktu Pengumpulan
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12. Tabel Jadwal Mata Pelajaran

Nama Database
Nama Tabel
Media Penyimpanan

. db_e-learning

. tbl_jadwal_matapelajaran

: Harddisk

Tabel 4.16. Kamus Data Tabel Jadwal Mata Pelajaran

Field Type Data Lenght Keterangan
id_jadwal_matapelajaran Integer 10 Id Jadwal Mata
Pelajaran
user_id Integer 10 Id User
tugas_id Integer 10 Id Tugas
matapelajaran_id Integer 10 Id Mata Pelajaran
hari Varchar 20 Hari
jam_mulai Varchar 10 Jam Mulai Pelajaran
jam_selesai Varchar 10 Jam Selesai
Pelajaran
13. Tabel Jadwal Mengajar
Nama Database : db_e-learning

Nama Tabel
Media Penyimpanan

: tbl_jadwal_mengajar

: Harddisk

Tabel 4.17. Kamus Data Tabel Jadwal Mengajar

Field Type Data Lenght Keterangan
id_jadwal_mengajar Integer 10 Id Jadwal Mengajar
user_id Integer 10 Id User
tugas_id Integer 10 Id Tugas
matapelajaran_id Integer 10 Id Mata Pelajaran
hari Varchar 20 Hari
jam_mulai Varchar 10 Jam Mulai Pelajaran
jam_selesai Varchar 10 Jam Selesai Pelajaran
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4.4.3 Flowchart Program

Flowchart merupakan bagan (chart) yang menunjukkan alir (flow) di dalam

program atau prosedur sistem e-learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya.

a. Flowchart Administrator
Flowchart administrator merupakan flowchart yang menggambarkan
aliran proses di dalam menu halaman admin, yang terdiri dari data guru,
data siswa, data mata pelajaran dan data berita. Desain flowchart

administrator ditujukkan pada Gambar 4.21.
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Tampil data
Menu data berita ”—P berita y

Gambar 4.21. Flowchart Administrator

b. Flowchart Guru
Flowchart guru merupakan flowchart yang menggambarkan aliran proses
di dalam menu halaman guru, yang terdiri dari data materi, data tugas,
dan panduan sistem. Desain flowchart guru ditujukkan pada Gambar
4.22.
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Gambar 4.22. Flowchart Guru

c. Flowchart Siswa
Flowchart siswa merupakan flowchart yang menggambarkan aliran
proses di dalam menu halaman siswa, yang terdiri dari data kursus saya,
data pencarian kursus, dan panduan sistem. Desain flowchart siswa
ditujukkan pada Gambar 4.23.
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Selesai

Gambar 4.23. Flowchart Siswa

4.5 Seleksi Sistem

Tahap seleksi sistem (system selection) merupakan tahap untuk memilih perangkat
keras dan perangkat lunak untuk sistem informasi e-learning SMA Negeri 1

Tanjung Taya. Perangkat keras dan perangkat lunak tersebut adalah sebagai

berikut.
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45.1 Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan sistem tersebut adalah satu

unit laptop Asus X442URR dengan spesifikasi sebagai berikut:

1) Processor: Intel® Core ™ i5-8250U CPU @1.60GHz (8 CPUs), ~1.8GHz
2) Hardisk: 1 TB

3) Memory: 12288MB RAM

4.5.2 Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak yang dibutuhkan adalah sebagai berikut:

1) Operating System: Windows 10 Home Single Language 64-bit (10.0, Build
18363

2) Web Server: XAMPP

3) Database Server: MySQL

4) Web Editor: Visual Studio Code

4.6 Implementasi Sistem

Hasil implementasi sistem informasi e-learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya
adalah sebagai berikut.
4.6.1 Hasil implementasi rancangan output dan input
Perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan sistem tersebut adalah satu
unit laptop Asus X442URR dengan spesifikasi sebagai berikut:
a. Halaman Utama
Halaman utama sistem informasi e-learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya
menu panduan penggunaan, tentang kami, dan menu registrasi seperti pada
Gambar 4.24.
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Uf'u\fw NEGERI 1 TANJUNG RAYA

Login SI-E-Learning

Selamal Dalang di E-Learning SMANSATARA

Gambar 4.24. Halaman Utama

b. Halaman Admin
Hasil implementasi sistem
gambar berikut.
1. Halaman Beranda

Tampilan ini merupakan

informasi jumlah user, pengajar, siswa, kelas, dan mata pelajaran yang

informasi e-learning ditunjukkan pada gambar-

tampilan awal dari pelaku admin. Terdapat

ditunjukkan pada Gambar 4.25.

# Bera
semns Beranda

Pengumuman

Data Pengajar

Data Siswa

Kelola Matapelsjaran 8

Kelola Kelas

Matapelajaran Kelas

Jadwal Matapelajaran

Gambar 4.25

. Halaman Beranda Admin
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2. Halaman Pengumuman
Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah pengumuman tentang
SMA Negeri 1 Tanjung Raya yang dapat dilihat oleh pengguna pengajar
dan siswa yang ditunjukkan pada Gambar 4.26.

SMANSATARA simin &

Beranda

Pengumuman

'« Pengumuman

Beranda / Pengumuman

Data Pengajar

Daftar Pengumuman Tambah Data

Show| 10 % |entries Search:

Data Siswa

Kelola Matapelajaran

Tanggal Tanggal

Kelola Kelas
No. 7' Judul Tampil Selesai Konten Aksi
Matapelzjaran Kedas 1 Shift | 18-08-  03-09-  ShiftKBM pagi dimulai pukul 08.00. - 11.20. WIB dan shift siang a
KBM 2020 2020 mulai pukul 12.40. - 16.00. WIB. Siswa tidak diperkenankan
Jadwal Matapelajaran hadir / tetap berada di sekolah di luar jadwal shiftnya. Sesuai

protokol kesehatan di masa pandemi covid-19. Terima kasih...

No. Judul Tanggal Tanggal Konten Aksi
Tampil Selesai

Gambar 4.26. Halaman Pengumuman

3. Halaman Data Pengajar

Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah data pengajar baik
yang memiliki status aktif ataupun non-aktif yang ditunjukkan pada
Gambar 4.27.

SMANSATARA admin ‘

Beranda

Pengajar

Pengumuman Beranda / Data Pengajar

& Data Pengajar

Daftar Data Pengajar O O
Data Siswa

Kelola Matapelajaran Show| 10 ¢ |entries Search:

Kelola Kelas No. i NIP Nama Lengkap Jenis Kelamin Status Aksi

S 1 123455555555555 DWI YANTI,S.Pd Perempuan Pending

Jatwal Metapelajaran 2 2147483647777756 SRI MULYATI,S.Pd Perempuan Pending
3 1224356574324354 AGUS SALIM, S.Pd. Laki-Laki Pending

4 123455555555555 Pengajar A Laki-Laki Aktif

Gambar 4.27. Halaman Data Pengajar

43



Data Pengajar
©@ Kembali
Data Siswa
Profil User Edit Status  Edit Profil  Edit Foto

NIP :1123455555555555

Kelola Matapelajaran

Kelola Kelas

Nama Lengkap :DWIYANTLS.Pd
g e e Jenis Kelamin : Perempuan
Tempat Lahir : Mesuji
Jadwal Matapelajaran Tanggal Lahir :12-02-1985
Agama :Islam

Alamat : Tanjung Raya

Status : Pending

Akun Login

Username : dwi_yanti_fisika

Password ~ : #sekeesser

Gambar 4.28. Halaman Detail Data Pengajar

4. Halaman Data Siswa

Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah data siswa baik yang
memiliki status aktif ataupun non-aktif yang ditunjukkan pada Gambar
4.29.

SMANSATARA aamin @

Beranda

Siswa

RenquTTen Beranda / Data Siswa

Data Pengajar

Daftar Data Siswa RELLENDECH Aktif  Non-Aktif
& Data Siswa

Kelola Matapelajaran Show| 10 &  entries Search:

Kelola Kelas No. 7' NISN Nama Lengkap Kelas Status Aksi

Matapelajoran Kelas 1 0011825136 ADIRIANTO X Pending

Jachwal Matapelsjaran 2 0044598317 ABELIA XI MIPA Pending
3 0048517233 DEVI PURNAMA SARI XI1PS Pending
No. NISN Nama Lengkap Kelas Status Aksi

Gambar 4.29. Halaman Data Siswa

5. Halaman Kelola Mata Pelajaran
Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah data mata pelajaran

yang ditunjukkan pada Gambar 4.30.
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7)) SMANSATARA admin ‘

Beranda

Matapelajaran

Pengumuman Beranda / Kelola Matapelajaran

Data Pengajar

Daftar Matapelajaran Tambah Data

" Show| 10 & | entries Search:
B Kelola Matapelajaran

Data Siswa

Kelola Kelas No. 1. Matapelajaran Aksi

Matapelajaran Kelas N Agama Islam
Jadwal Matapelajaran 2 Bahasa Indonesia
3 Bahasa Inggris m
4 Biologi Hapus

Gambar 4.30. Halaman Kelola Mata Pelajaran

6. Halaman Kelola Kelas
Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah data kelas yang
ditunjukkan pada Gambar 4.31.

Beranda

Kelas

engumuman Beranda / Kelola Kelas

Data Pengajar

Daftar Kelas Tambah Data

Show| 10 3 |entries Search:

Data Siswa

Kelola Matapelajaran

#= Kelola Kelas No. - Kelas Aksi

Matapelajaran Kelas B x
Jadwal Matapelajaran 2 XI MIPA m
3 XIIPS
4 XII MIPA

Gambar 4.31. Halaman Kelola Data Kelas

7. Halaman Mata Pelajaran Kelas
Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah data mata pelajaran

kelas yang ditunjukkan pada Gambar 4.32.
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o §

Beranda

Matapelajaran Kelas

Pengumuman

Beranda / Matapelajaran Kelas

Data Pengajar

Daftar Matapelajaran Kelas Tambah Data
Data Siswa

Kelola Matapelajaran Show| 10 ¢ |entries Search:

Kelola Kelas No. 1 Kelas Matapelajaran Aksi

B Matapelajaran Kelas 1 X Biologi m

Jadwal Matapelajaran 2 X Geografi Edit @
3 X Kimia m
4 X Agama Islam m

Gambar 4.32. Halaman Mata Pelajaran Kelas

8. Halaman Jadwal Mata Pelajaran

Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah data jadwal mata
pelajaran yang akan di tampilkan pada pelaku siswa sesuai dengan kelas
siswa yang ditunjukkan pada Gambar 4.33.

(5] smansatara i &

Beranda

Jadwal Mata Pelajaran

i Beranda / Jadwal Mata Pelajaran

Data Pengajar

Jadwal Mata Pelajaran w Selasa Rabu Kamis Jumat Sabtu

0800 - 09:00 Bahasa Indonesia X
Kelola Kelas 08:00 - 09:00 Biologi I MIPA
08:00 - 09:00 Bahasa Inggris X IPS
Matapelajaran Kelas

0800 - 09:00 Kimia X MIPA
Jadwal Matapeljaran 08:00 - 09:00 Sosiologi Xl IPS

Data Siswa

Kelola Matapelzjaran

Copyright & SMANSATARA 2020

Gambar 4.33. Halaman Jadwal Mata Pelajaran

. Halaman Pengajar

Hasil implementasi sistem informasi e-learning pada pelaku pengajar
ditunjukkan pada gambar-gambar berikut.

1. Halaman Beranda

Tampilan ini merupakan tampilan awal dari pelaku pengajar. Terdapat
informasi pengumuman yang ditunjukkan pada Gambar 4.34.
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Beranda

Selamat Datang di E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya

Shift KBM | Dibuat Oleh: admin

Shift KBM pagi dimulai pukul 08.00. - 11.20. WIB dan shift siang mulai pukul 12.40. - 16.00. WIB. Siswa tidak diperkenankan hadir / tetap
berada di sekolah di luar jadwal shiftnya. Sesuai protokol kesehatan di masa pandemi covid-19. Terima kasih...

Copyright © SMANSATARA 2020

Gambar 4.34. Halaman Beranda Pengajar

2. Halaman Jadwal Mengajar
Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah data jadwal mengajar

yang ditunjukkan pada Gambar 4.35.

s &

Beranda

Jadwal Mengajar

Lot Beranda / Jadwal Mengajar

©Q Jadwal Mengajar

Jadwal Mengajar

10:00-1100  Geografi I MIPA

11:00 - 12:00 Sosiologi XIIPS

09:00 - 10:00 Bahasa Indonesia X

10:00-11:00  Bahasa Inggris Il MIPA

Gambar 4.35. Halaman Jadwal Mengajar

3. Halaman Tugas

Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah data tugas yang akan
ditampilkan ke dalam pelaku siswa sesuai dengan kelas yang dipilih yang
ditunjukkan pada Gambar 4.36.

47



SMANSATARA pengajar_a ‘
Beranda
Tugas

Pengumuman Beranda / Tugas

Jadwal Mengajar

Daftar Tugas
Data berhasil ditambahkan! X
Show| 10 $ |entries Search:
Mata
No. 1/ Kelas Pelajaran Judul Tugas Tugas Aksi
1 X Agama Islam Tugas Agama Bab Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur a
1 adipi...
No. Kelas Matapelajaran Judul Tugas Tugas Aksi

Gambar 4.36. Halaman Tugas

4. Halaman Materi
Halaman ini merupakan tampilan untuk menambah data materi yang akan
ditampilkan ke dalam pelaku siswa sesuai dengan kelas yang dipilih yang

ditunjukkan pada Gambar 4.37.

SMANSATARA pergaiors @

Materi

Beranda / Materi

Daftar Materi Tambah Materi Tertulis  Tambah Materi File

Show| 10 4 |entries Search:
No. T Kelas Mata Pelajaran Judul Materi Materi Aksi
1 X Agama Islam Materi 1 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipi...
2 X Agama Islam Materi 1 BA-S1_limu_Komputer-25-08-20201.pdf.
No. Kelas Mata Pelajaran Judul Materi Materi Alksi
Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next

Gambar 4.37. Halaman Materi

. Halaman Siswa

Hasil implementasi sistem informasi e-learning pada pelaku siswa
ditunjukkan pada gambar-gambar berikut.

1. Halaman Beranda

Tampilan ini merupakan tampilan awal dari pelaku pengajar. Terdapat

informasi pengumuman yang ditunjukkan pada Gambar 4.38.
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@ SMANSATARA adisianto ‘

# Beranda

Beranda

Jadwal Mata Pelajaran

Selamat Datang di E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya

Shift KBM | Dibuat Oleh: admin

Shift KBM pagi dimulai pukul 08.00. - 11.20. WIB dan shift siang mulai pukul 12.40. - 16.00. WIB. Siswa tidak diperkenankan hadir / tetap
berada di sekolah di luar jadwal shiftnya. Sesuai protokol kesehatan di masa pandemi covid-19. Terima kasih...

Copyright © SMANSATARA 2020

Gambar 4.38. Halaman Beranda Siswa

2. Halaman Jadwal Mata Pelajaran

Halaman ini merupakan tampilan jadwal mata pelajaran yang di inputkan
oleh pelaku admin sesuai dengan kelas dari siswa yang ditunjukkan pada
Gambar 4.39.

(=] sansarara oo @

# Bera
femnc Beranda

Jadwal Mata Pelajaran

Selamat Datang di E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya

Shift KBM | Dibuat Oleh: admin

Shift KBM pagi dimulai pukul 08.00. - 11.20. WIB dan shift siang mulai pukul 12.40. - 16.00, WIB. Siswa tidak diperkenankan hadir / tetap
berada di sekolah di luar jadwal shiftnya. Sesuai protokol kesehatan di masa pandemi covid-19. Terima kasin...

Copyright © SMANSATARA 2020

Gambar 4.39. Halaman Jadwal Mata Pelajaran

3. Halaman Tugas
Halaman ini merupakan tampilan tugas yang diberikan oleh guru sesuai

dengan kelas masing-masing siswa yang ditunjukkan pada Gambar 4.40.
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| SMANSATARA ad_rianto ‘

Beranda

Tugas

Jadwal Mata Pelajaran

Beranda / Tugas / Detail Tugas

@ Kembali

Materi
Show| 10 4 |entries Search:
Tipe
No. 1'  Informasi Tugas Tugas
1 Tugas Agama Bab 1 [ tertuiis

Agama Islam / Kelas X

Waktu Pengerjaan: 19-08-2020 s/d 11-09-2020

Isi Tugas:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veni..

No. Informasi Tugas Tipe Tugas

Gambar 4.40. Halaman Tugas

3. Halaman Materi
Halaman ini merupakan tampilan materi yang diberikan oleh guru sesuai

dengan kelas masing-masing siswa yang ditunjukkan pada Gambar 4.41.
SMANSATARA adiiianto ‘

Beranda

Materi

Jadwal Mata Pelzjaran Beranda / Materi / Detail Materi

@ Kembali

Show| 10 & |entries Search:
No. 10 Informasi Materi
1 Materi 1
3D/ Agama Islam / Kelas X
Isi Materi:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veni.

2 Materi 1 n

@ETE / Agama Islam / Kelas X

Isi Materi: BA-S1_limu_Komputer-25-08-20201 pdf...

Gambar 4.41. Halaman Materi
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BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dari bab sebelumnya maka dapat

diambil beberapa simpulan berikut.

a. Sistem informasi e-learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya menggunakan
framework codeigniter.

b. Sistem informasi e-learning mempermudah guru maupun siswa dalam
melakukan kegiatan belajar mengajar tambahan.

c. Terdapat menu siswa, menu guru, serta menu admin.

5.2 Saran

Saran yang dapat penulis sampaikan adalah sebagai berikut.

a. Proses pemberian tugas pada siswa hanya menyediakan soal tertulis dan fitur
upload soal, diharapkan dapat ditambahkan fitur soal berupa pilihan ganda.

b. Perlu ditambahkan fitur backup data untuk mengurangi resiko kehilangan data.

c. Perlu diberikan pelatihan terhadap guru dan siswa untuk menggunakan e-

learning ini.
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LAMPIRAN



1. Controller/Pengajar.php

<?php
defined('BASEPATH?") or exit('No direct script access allowed");
class Pengajar extends MY _Controller

public function __construct()

{
parent:;__construct();
$this->load->helper('url’);
$this->load->database();
$this->load->model('Core_model’);
$this->load->model('Pengajar_model");
$this->load->model('Matapelajaran_model’);
$this->load->model('Auth_model";
$this->check_login();
if ($this->session->userdata(‘role_id") '="1") {

redirect(", 'refresh’);

}
$this->ip_address = $_SERVER['REMOTE_ADDRYY;
$this->time = date('Y-m-d H:i:s");

public function index()

{
$x['pengajar] = $this->Pengajar_model->get_data();
$x['matapelajaran’] = $this->Matapelajaran_model->get_data();

$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/pengajar/home’, $x);
public function active()
¢ $x['pengajar] = $this->Pengajar_model->get_active();
$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/pengajar/home’, $x);
public function disable()
¢ $x['pengajar’] = $this->Pengajar_model->get_disable();
$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/pengajar/home’, $x);
?ublic function tambah_data()

$x['pengajar] = $this->Pengajar_model->data_matpel();

$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/pengajar/tambah_data’, $x);

}
public function proses_tambah_data()
{

$role_id =2;

$username = $this->input->post(‘'username’);
$password = $this->input->post(‘password');
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$session = $this->input->post(‘password');
$this->form_validation->set_rules(‘role_id', 'required’);
$this->form_validation->set_rules('username’, ‘required’);
$this->form_validation->set_rules(‘password', ‘required');

$config['upload_path] = "Jassets/upload/pengajar/’;
$config['allowed_types'] ="jpglipeg|JPGJJPEG|png’;
$cek = $this->Auth_model->cek_user($username);

if ($cek > 0) {

$response_array['status’] = ‘error’;
$this->output->set_status_header(500);
echo json_encode($response_array);
}else {
$tambah_pengajar = array(
'role_id' => $role_id,
‘username’ => $username,
‘password’ => get_hash($password),
'session’ => base64_encode($session),
'status' => "1"
);
}
$dataa = $this->Auth_model->insert($tambah_pengajar);
S$this->load->library(‘'upload', $config);
if (!$this->upload->do_upload(‘'foto")) {
$data['error_upload'] = array(error' => $this->upload->display_errors());
$this->session->set_flashdata(‘error’, ' *);
redirect('sa/pengajar’);
}else {
$data = array(‘upload_data' => $this->upload->data());
if ($role_id =="2") {
$detail_pengajar = array(
‘user_id' => $dataa,
'nip' => $this->input->post(‘nip"),
'nama’ => $this->input->post('nama’),
'jenis_kelamin' => $this->input->post(‘jenis_kelamin’),
‘tempat_lahir' => $this->input->post(‘tempat_Ilahir"),
'tanggal_lahir' => $this->input->post(‘tanggal_lahir"),
/I'matapelajaran_id' => $this->input->post('matapelajaran_id"),
‘agama’ => $this->input->post(‘agama’),
‘alamat’ => $this->input->post(‘alamat’),
'foto’' => $data['upload_data']['file_name']
);
$this->db->insert('pengajar', $detail_pengajar);
}
}

$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">

<strong>Data berhasil ditambahkan!</strong>

<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

</div>");

redirect('sa/pengajar?;

}
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public function detail _data($id)

{
$x['pengajar] = $this->Pengajar_model->edit_data($id);

$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/pengajar/detail_data’, $x);
/I$this->load->view('content/sa/pengajar/edit_data’, $x);
}

public function proses_edit_profil()
{
$this->Pengajar_model->proses_edit_profil();
$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data berhasil diubah!</strong>
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>");
redirect('sa/pengajar’);
}
public function proses_edit_foto()
{
$id = $this->input->post('id_pengajar’);
$data = $this->Pengajar_model->editfoto($id);
$nama = "assets/upload/pengajar/' . $data['foto"];
if (is_readable($nama) && unlink($nama)) {

$config['upload_path'] =" Jassets/upload/pengajar/’;
$config[‘allowed_types'] ="jpglipeg|JPGJPEG|png’;
$config['max_size'] ='2048",

$this->load->library(‘upload’, $config);

if (!$this->upload->do_upload('foto’)) {
$data['error_upload'] = array(‘error' => $this->upload->display_errors());
$this->session->set_flashdata('error', ' ');
redirect('sa/pengajar’);

}else {
$upload_data = array(‘upload_data' => $this->upload->data());
$name = $upload_data['foto’];
$data = array(

'foto' => $name
);
$update = $this->Pengajar_model->proses_edit_foto();
$this->session->set_flashdata(‘pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data berhasil diubah!</strong>
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>
</div>");
redirect('sa/pengajar’);

}

}
}

public function proses_edit_status()

{
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$this->Pengajar_model->proses_edit_status();
$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">

<strong>Data berhasil diubah!</strong>

<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

</div>");

redirect('sa/pengajar");

public function proses_edit_user()
{
$username = $this->input->post(‘'username’);
$password = $this->input->post(‘password');
$session = $this->input->post(‘password");
$this->form_validation->set_rules(‘username’, ‘required’);
$this->form_validation->set_rules(‘password’, ‘required');
$cek = $this->Auth_model->cek_user($username);
if ($cek > 0) {
$response_array['status’] = ‘error’;
$this->output->set_status_header(500);
echo json_encode($response_array);
}else {
$edit_user = array(
‘username’ => $username,
‘password' => get_hash($password),
'session’' => base64_encode($session)

);

$this->db->where('id_user’, $this->input->post(‘user_id"));

$this->db->update(‘user', $edit_user);

$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">

<strong>Data berhasil diubah!</strong>

<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

</div>");

redirect('sa/pengajar’);

public function hapus_data($id)
{
$data = $this->Pengajar_model->hapusfoto($id);
$nama = "assets/upload/pengajar/' . $data['foto];
if (is_readable($nama) && unlink($nama)) {
$delete = $this->Pengajar_model->hapus_data($id);
$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data berhasil dihapus!</strong>
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>");
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redirect('sa/pengajar’);
}else {
$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data gagal dihapus!</strong>
<putton type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>");
redirect('sa/pengajar’;
}
}
}

2. Controller/Siswa.php

<?php
defined('BASEPATH?") or exit('No direct script access allowed");
class Siswa extends MY _Controller

public function __construct()

{
parent::__construct();
$this->load->helper('url’);
$this->load->database();
$this->load->model('Core_model);
$this->load->model('Siswa_model’);
$this->load->model('Auth_model’);
$this->load->model('Kelas_model’);
$this->check_login();
if ($this->session->userdata(‘role_id") !'="1") {

redirect(", 'refresh’);

}
$this->ip_address = $ SERVER['REMOTE_ADDRYY;
$this->time = date("Y-m-d H:i:s");

public function index()

{
$x['siswa'] = $this->Siswa_model->get_data();
$x['kelas’] = $this->Kelas_model->get_data();
$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/siswa/home’, $x);

public function active()
{
$x['siswa'] = $this->Siswa_model->get_active();
$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/siswa/home’, $x);
}

public function disable()

$x['siswa'] = $this->Siswa_model->get_disable();
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$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/siswa/home’, $x);

public function tambah_data()

{
$x['siswa'] = $this->Siswa_model->get_data();
$x['kelas’] = $this->Kelas_model->get_data();
$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/siswa/tambah_data’, $x);

}
public function proses_tambah_data()
{

$role_id = 3;

$username = $this->input->post(‘username’);

$password = $this->input->post(‘password');

$session = $this->input->post(‘password");
$this->form_validation->set_rules(‘username’, ‘required’);
$this->form_validation->set_rules(‘password’, ‘required');

$config['upload_path'] = ".Jassets/upload/siswa/";
$config['allowed_types'] ="jpglipeg|JPGJJPEG|png’;
$cek = $this->Auth_model->cek user($username);

if ($cek > 0) {

$response_array['status’] = ‘error’;
$this->output->set_status_header(500);
echo json_encode($response_array);
}else {
$tambah_siswa = array(
'role_id' => $role _id,
‘username’ => $username,
‘password' => get_hash($password),
'session’ => base64_encode($session),
'status' => "1"
);
}
$dataa = $this->Auth_model->insert($tambah_siswa);
S$this->load->library(‘'upload', $config);
if (!$this->upload->do_upload(‘'foto")) {
$data['error_upload'] = array(‘error' => $this->upload->display_errors());
$this->session->set_flashdata(‘error’, ' *);
redirect('sa/siswa');
}else {
$data = array(‘'upload_data' => $this->upload->data());
if ($role_id =="3") {
$detail_siswa = array(
‘user_id' => $dataa,
'nipd' => $this->input->post(‘'nipd’),
'nisn' => $this->input->post(‘nisn’),
'nama’ => $this->input->post('nama’),
'jenis_kelamin' => $this->input->post(jenis_kelamin’),
'tahun_masuk' => $this->input->post(‘tahun_masuk’),
'kelas_id' => $this->input->post(‘kelas_id"),
‘tempat_lahir' => $this->input->post(‘tempat_Ilahir"),
‘tanggal_lahir' => $this->input->post(‘tanggal_lahir"),
‘agama’ => $this->input->post(‘agama’),
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‘alamat' => $this->input->post(‘alamat’),
'no_telp' => $this->input->post('no_telp"),
‘foto’ => $data['upload_data’]['file_name']

$1this—>db—>insert(‘siswa‘, $detail_siswa);
}
}

$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">

<strong>Data berhasil ditambahkan!</strong>

<putton type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">

<span aria-hidden="true">&times;</span>

</button>

</div>");

redirect('sa/siswa’);

public function detail_data($id)

{
$x['siswa'] = $this->Siswa_model->edit_data($id);
$x['kelas’] = $this->Kelas_model->get_data();

S$this->template->load('layouts/template’, ‘content/sa/siswa/detail_data’, $x);
/I$this->load->view('content/sa/siswa/edit_data’, $x);

public function proses_edit_profil()
{
$this->Siswa_model->proses_edit_profil();
$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data berhasil diubah!</strong>
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>");
redirect(‘sa/siswa’);

public function proses_edit_foto()

$id = $this->input->post(‘id_siswa');

$data = $this->Siswa_model->editfoto($id);
$nama = ‘assets/upload/siswa/' . $data['foto’];
if (is_readable($nama) && unlink($nama)) {

$config['upload_path'] = "Jassets/upload/siswa/";
$config[‘allowed_types'] ='jpglipeglJPG|IPEG|png’;
$config['max_size'] ='2048",

$this->load->library(‘'upload', $config);
if (!$this->upload->do_upload(‘foto")) {
$data['error_upload'] = array(‘error' => $this->upload->display_errors());
$this->session->set_flashdata('error', ' ');
redirect('sa/siswa’);
}else {
$upload_data = array(‘upload_data' => $this->upload->data());
$name = $upload_data['foto"];
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$data = array(
'foto’ => $name
);

$update = $this->Siswa_model->proses_edit_foto();
$this->session->set_flashdata(‘pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data berhasil diubah!</strong>
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>");
redirect('sa/siswa’);
}
}

public function proses_edit_status()
{
$this->Siswa_model->proses_edit_status();
$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data berhasil diubah!</strong>
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>");
redirect('sa/siswa');

public function proses_edit_user()
{
$username = $this->input->post(‘'username’);
$password = $this->input->post(‘password’);
$session = $this->input->post(‘password’);
$this->form_validation->set_rules(‘username’, ‘required’);
$this->form_validation->set_rules(‘password’, ‘required");
$cek = $this->Auth_model->cek user($username);
if ($cek > 0) {
$response_array['status’] = ‘error’;
$this->output->set_status_header(500);
echo json_encode($response_array);
}else {
$edit_user = array(
‘username’ => $username,
‘password' => get_hash($password),
'session’' => base64_encode($session)

);

$this->db->where('id_user', $this->input->post(‘user_id"));
$this->db->update(‘user', $edit_user);
$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data berhasil diubah!</strong>
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
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</button>
</div>");
redirect('sa/siswa');

public function hapus_data($id)

$data = $this->Siswa_model->hapusfoto($id);
$nama = ‘assets/upload/siswa/' . $data['foto’];

if (is_readable($nama) && unlink($nama)) {
$delete = $this->Siswa_model->hapus_data($id);
$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data berhasil dihapus!</strong>
<putton type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>");
redirect('sa/siswa’);
}else {
$this->session->set_flashdata('pesan’, '<div class="alert alert-success alert-
dismissible fade show" role="alert">
<strong>Data gagal dihapus!</strong>
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>");
redirect('sa/siswa');
}
}
}

3. Model/Pengajar_model.php

<?php
defined('BASEPATH") or exit('No direct script access allowed");
class Pengajar_model extends C1_Maodel

public function __construct()
{
parent::__construct();
$this->load->database();

public function get_data()

$this->db->select("*");

$this->db->from('pengajar’);

$this->db->join(‘'user', 'user.id_user = pengajar.user_id");

/I $this->db->join('matapelajaran’, 'matapelajaran.id_matapelajaran =
pengajar.matapelajaran_id");

$query = $this->db->get();
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return $query->result_array();

}

public function data_matpel()

$this->db->select("*");

$this->db->from('pengajar’);

$this->db->join('user', 'user.id_user = pengajar.user_id");

$this->db->join('matapelajaran’, 'matapelajaran.id_matapelajaran =
pengajar.matapelajaran_id");

$query = $this->db->get();

return $query->result_array();

public function get_count()
{
$this->db->select("™*");
$this->db->from(‘pengajar’);
$this->db->join(‘'user', 'user.id_user = pengajar.user_id");
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

public function get_active()
{
$this->db->select('*");
$this->db->from(‘pengajar’);
$this->db->join(‘'user', 'user.id_user = pengajar.user_id");
$this->db->where('status’, 1);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

public function get_disable()
{
$this->db->select("™*");
$this->db->from(‘pengajar’);
$this->db->join('user’, 'user.id_user = pengajar.user_id");
$this->db->where('status’, 0);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

public function edit_data($id)

$this->db->join(‘'user', 'user.id_user = pengajar.user_id");
return $this->db->get_where('pengajar’, ['id_pengajar' => $id])->row_array();

public function proses_edit_profil()
{
$data = [

"nip" => $this->input->post(‘nip),
"nama" => $this->input->post('nama’),
"jenis_kelamin" => $this->input->post(‘jenis_kelamin’),
"tempat_lahir" => $this->input->post(‘tempat_lahir"),
"tanggal_lahir" => $this->input->post(‘tanggal_lahir"),
"agama" => $this->input->post(‘agama’),
"alamat" => $this->input->post(‘alamat’),
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I;
$this->db->where('id_pengajar', $this->input->post('id_pengajar'));
$this->db->update('pengajar’, $data);

public function proses_edit_foto()
{
$nama = array(‘upload_data' => $this->upload->data());
$data = [
‘foto’ => $nama['upload_data]['file_name']

I;
$this->db->where('id_pengajar', $this->input->post(‘id_pengajar'));
$this->db->update('pengajar’, $data);

public function proses_edit_status()
{
$data = [
"status" => $this->input->post(‘status’),
I;
$this->db->where('id_user', $this->input->post(‘user_id");
$this->db->update(‘user’, $data);
}
//digunakan untuk menampilkan data foto
public function editfoto($id)

$this->db->select('*");
$this->db->from(‘pengajar’);
$this->db->where('id_pengajar’, $id);
$query = $this->db->get();
return $query->row_array();
}
//digunakan untuk menampilkan data foto
public function hapusfoto($id)

Sthis->db->select('*");
$this->db->from(‘pengajar’);
$this->db->where('user_id', $id);
$query = $this->db->get();
return $query->row_array();

public function hapus_data($id)

{
$this->db->where('id_pengajar’, $id);
$this->db->delete(‘pengajar');
$this->db->where(‘user_id', $id);
$this->db->delete(‘pengajar');
$this->db->where('id_user’, $id);
$this->db->delete('user’);
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4. Model/Siswa_model.php

<?php
defined('BASEPATH?") or exit('No direct script access allowed");
class Siswa_model extends CI_Model

public function __construct()
{
parent:;__construct();
$this->load->database();

public function get_count()

$this->db->select('*");
$this->db->from('siswa’);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

public function get_data()
{
$this->db->select("™*");
$this->db->from(‘siswa’);
$this->db->join('kelas', 'kelas.id_kelas = siswa.kelas_id");
$this->db->join(‘'user', 'user.id_user = siswa.user_id");
/I $this->db->join('materi’, 'materi.kelas_id = siswa.kelas_id");
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

}
public function get_data_kelas($id)

$this->db->select("*");

$this->db->from(‘siswa’);

$this->db->join('kelas', 'kelas.id_kelas = siswa.kelas_id");

$this->db->join('matapelajaran_kelas', 'matapelajaran_kelas.kelas_id =
siswa.kelas_id");

$this->db->join('matapelajaran’, 'matapelajaran.id_matapelajaran =
matapelajaran_kelas.matapelajaran_id";

/I $this->db->join('materi’, 'materi.matapelajaran_id =
matapelajaran.id_matapelajaran’);

$this->db->join(‘'user', 'user.id_user = siswa.user_id");

$this->db->where('user_id', $id);

$query = $this->db->get();

return $query->result_array();

public function get_active()

{
$this->db->select("*");
$this->db->from('siswa’);
$this->db->join('kelas', 'kelas.id_kelas = siswa.kelas_id");
$this->db->join(‘user', 'user.id_user = siswa.user_id");
$this->db->where('status’, 1);
$query = $this->db->get();
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return $query->result_array();

}
public function get_disable()

{
$this->db->select("*");
$this->db->from('siswa’);
$this->db->join('kelas', 'kelas.id_kelas = siswa.kelas_id");
$this->db->join(‘'user', 'user.id_user = siswa.user_id");
$this->db->where('status’, 0);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

public function proses_tambah_data()
{
$data = [
"siswa" => $this->input->post(‘siswa’),

éthis->db->insert('siswa', $data);
}
public function edit_data($id)
{
$this->db->join(‘'user', 'user.id_user = siswa.user_id");
$this->db->join('kelas', 'kelas.id_kelas = siswa.kelas_id");
return $this->db->get_where('siswa’, ['id_siswa' => $id])->row_array();

public function proses_edit_profil()
{
$data = [

"nipd" => $this->input->post('nipd’),
"nisn" => $this->input->post(‘nisn’),
"nama" => $this->input->post('nama’),
"jenis_kelamin" => $this->input->post(‘jenis_kelamin’),
"tahun_masuk" => $this->input->post(‘tahun_masuk’),
"kelas_id" => $this->input->post('kelas_id"),
"tempat_lahir" => $this->input->post(‘tempat_Ilahir"),
"tanggal_lahir" => $this->input->post(‘tanggal_lahir"),
"agama" => $this->input->post(‘agama’),
"alamat" => $this->input->post(‘alamat’),
"no_telp" => $this->input->post('no_telp"),

$1this—>db—>where('id_siswa', $this->input->post(‘id_siswa));
$this->db->update('siswa’, $data);

public function proses_edit_foto()

{
$nama = array(‘upload_data' => $this->upload->data());
$data = [
‘foto' => $nama['upload_data']['file_name’]
I;

$this->db->where('id_siswa', $this->input->post('id_siswa));
$this->db->update(‘siswa’, $data);
}

67



public function proses_edit_status()
{
$data = [
"status" => $this->input->post('status’),
I;
$this->db->where('id_user', $this->input->post(‘user_id"));
$this->db->update(‘user’, $data);
}
//digunakan untuk menampilkan data foto
public function editfoto($id)
{
$this->db->select('*");
$this->db->from('siswa’);
$this->db->where('id_siswa', $id);
$query = $this->db->get();
return $query->row_array();
}
/ldigunakan untuk menampilkan data foto
public function hapusfoto($id)

$this->db->select("™*");
$this->db->from(‘siswa’);
$this->db->where(‘user_id", $id);
$query = $this->db->get();
return $query->row_array();

}

public function hapus_data($id)

{
$this->db->where(‘user_id', $id);
$this->db->delete('siswa’);
$this->db->where('id_user’, $id);
$this->db->delete('user");

}

}

5. View/Pengajar/home.php

<link href="<?php echo base_url("assets/css/plugins/dataTables/datatables.min.css"); ?>"
rel="stylesheet">
<I-- Content Wrapper -->
<div id="content-wrapper" class="d-flex flex-column">
<!-- Main Content -->
<div id="content">
<!-- Begin Page Content -->
<div class="container-fluid">
<div class="row wrapper border-bottom white-bg page-heading">
<div class="col-lg-8">
<h2>Pengajar</h2>
<ol class="breadcrumb">
<li class="breadcrumb-item">
<a href="<?php echo base_url() ?>home">Beranda</a>
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</li>
<li class="breadcrumb-item active">
<strong>Data Pengajar</strong>
</li>
</ol>
</div>
</div><br>
<!-- DataTales Example -->
<div class="card shadow mb-4">
<div class="card-header py-3">
<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary">Daftar Data Pengajar
<div class="btn-group float-right" role="group" aria-label="Basic
example'>
<button type="button" class="btn btn-primary btn-sm" data-
toggle="modal" data-target="#exampleModal">Tambah Data</button>
<a <?= $this->uri->segment(1) == " || $this->uri->segment(2) == " ||
$this->uri->segment(3) == 'active' ? ‘class="btn btn-success btn-sm"" : 'class="btn btn-
light™ ?> href="<?php echo base_url() ?>sa/pengajar/active" role="button">Aktif</a>
<a <?= $this->uri->segment(1) ==" || $this->uri->segment(2) ==" ||
$this->uri->segment(3) == 'disable' ? 'class="btn btn-success btn-sm"" : 'class="btn btn-
light™ ?> href="<?php echo base_url() ?>sa/pengajar/disable" role="button">Non-
Aktif</a>
</div>
</div>
<div class="card-body">
<?php echo $this->session->flashdata('pesan’); 7>
<div class="table-responsive">
<table class="table table-bordered" id="dataTable" width="100%"
cellspacing="0">
<thead>
<tr>
<th width="10%">No.</th>
<th>NIP</th>
<th>Nama Lengkap</th>
<th>Jenis Kelamin</th>
<th>Status</th>
<th width="20%">Aksi</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php $no =1; 7>
<?php foreach ($pengajar as $value) : ?>
<tr>
<th scope="row"><?= $no ?></th>
<td><?= $value['nip']; ?></td>
<td><?= $value['nama’; ?></td>
<?php if ($value['jenis_kelamin'] =="1") : 7>
<td>Laki-Laki</td>
<?php elseif ($value[’jenis_kelamin'] =="2") : 7>
<td>Perempuan</td>
<?php endif; ?>
<?php if ($value['status] =='0") : ?>
<td>Pending</td>
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<?php elseif ($value['status] =="1") : 7>
<td>Aktif</td>
<?php endif; ?>
<td>
<a class="btn btn-primary btn-sm" href="<?php echo
base_url() ?>sa/pengajar/detail_data/<?php echo $value['id_pengajar']; ?>"
role="button">Detail</a>
<a class="btn btn-danger btn-sm" href="<?php echo
base_url() ?>sa/pengajar/hapus_data/<?php echo $value['user_id]; ?>"
role="button">Hapus</a>
</td>
<ftr>
<?php $no++; 7>
<?php endforeach; 7>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<th width="10%">No.</th>
<th>NIP</th>
<th>Nama Lengkap</th>
<th>Jenis Kelamin</th>
<th>Status</th>
<th width="20%">Aksi</th>
</tr>
</tfoot>
</table>
</div>
</div>
</div>
</div>
<I-- /.container-fluid -->
</div>
<!-- End of Main Content -->
</div>
<!I-- End of Content Wrapper -->
<!-- Start of Modal Tambah Data -->
<div class="modal fade" id="exampleModal" tabindex="-1" role="dialog" aria-
labelledby="exampleModalLabel" aria-hidden="true">
<div class="modal-dialog">
<div class="modal-content">
<div class="modal-header">
<h5 class="modal-title" id="exampleModalLabel">Tambah Data</h5>
<button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>
<?php echo form_open_multipart('sa/pengajar/proses_tambah_data'); ?>
<div class="modal-body">
<div class="form-group">
<label><strong>NIP</strong></label>
<input name="nip" type="number" placeholder="Masukkan NIP"
class="form-control">
</div>
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<div class="form-group™>
<label><strong>Nama Lengkap</strong></label>
<input name="nama" type="text" placeholder="Masukkan Nama Lengkap"
class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Jenis Kelamin</strong></label>
<select class="form-control" name="jenis_kelamin">
<option value="1">Laki-Laki</option>
<option value="2">Perempuan</option>
</select>
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Tempat Lahir</strong></label>
<input name="tempat_lahir" type="text" placeholder="Masukkan Tempat
Lahir" class="form-control">
</div>
<div class="form-group™>
<label><strong>Tanggal Lahir</strong></label>
<input name="tanggal_lahir" type="date" placeholder="Masukkan Tanggal
Lahir" class="form-control">
</div>
<l--
<div class="form-group">
<label><strong>Mata Pelajaran yang Diampu</strong></label>
<select class="form-control" name="matapelajaran_id"
id="matapelajaran_id" required>
<?php foreach ($matapelajaran as $row) : ?>
<option value=" <?php echo $row['id_matapelajaran’] ?>"><?php echo
$row['matapelajaran’]; ?></option>
<?php endforeach; ?>
</select>
</div>-->
<div class="form-group">
<label><strong>Agama</strong></label>
<select class="form-control" name="agama">
<option value="Islam">Islam</option>
<option value="Protestan">Protestan</option>
<option value="Katolik">Katolik</option>
<option value="Hindu">Hindu</option>
<option value="Buddha">Buddha</option>
<option value="Khonghucu">Khonghucu</option>
</select>
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Alamat</strong></label>
<input name="alamat" type="text" placeholder="Masukkan Alamat"
class="form-control">
</div>
<div class="form-group™>
<label><strong>Foto</strong></label>
<input name="foto" type="file" class="form-control*>
</div>
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<div class="form-group™>
<label><strong>Username</strong></label>
<input name="username" type="text" placeholder="Masukkan Username"
class="form-control" required>
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Password</strong></label>
<input name="password" type="password" value="smansatarajaya"
placeholder="Masukkan Password" class="form-control" required>
</div>
</div>
<div class="modal-footer">
<button type="button" class="btn btn-secondary" data-
dismiss="modal">Batal</button>
<button type="submit" class="btn btn-primary">Simpan</button>
<?php echo form_close() 7>
</div>
</div>
</div>
</div>
<!-- End of Modal Tambah Data -->

6. View/Siswa/home.php

<I-- Content Wrapper -->
<div id="content-wrapper" class="d-flex flex-column">
<l-- Main Content -->
<div id="content">
<!-- Begin Page Content -->
<div class="container-fluid">
<div class="row wrapper border-bottom white-bg page-heading">
<div class="col-lg-8">
<h2>Siswa</h2>
<ol class="breadcrumb">
<li class="breadcrumb-item">
<a href="<?php echo base_url() ?>home">Beranda</a>
</li>
<li class="breadcrumb-item active">
<strong>Data Siswa</strong>
</li>
</ol>
</div>
</div><br>
<!-- DataTales Example -->
<div class="card shadow mb-4">
<div class="card-header py-3">
<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary">Daftar Data Siswa
<div class="btn-group float-right" role="group" aria-label="Basic
example'>
<button type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="modal"
data-target="#exampleModal">Tambah Data</button>
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<a <?= $this->uri->segment(1) == " || $this->uri->segment(2) == " ||
$this->uri->segment(3) == "active' ? 'class="btn btn-success™ : ‘class="btn btn-light™ ?>
href="<?php echo base_url() ?>sa/siswa/active" role="button">Aktif</a>
<a <?= $this->uri->segment(1) ==" || $this->uri->segment(2) ==" ||
$this->uri->segment(3) == 'disable' ? 'class="btn btn-success™" : ‘class="btn btn-light™" ?>
href="<?php echo base_url() ?>sa/siswa/disable" role="button">Non-Aktif</a>
</div>
</h6>
</div>
<div class="card-body">
<?php echo $this->session->flashdata('pesan’); 7>
<div class="table-responsive">
<table class="table table-bordered" id="dataTable" width="100%"
cellspacing="0">
<thead>
<tr>
<th width="10%">No.</th>
<th>NISN</th>
<th>Nama Lengkap</th>
<th>Kelas</th>
<th>Status</th>
<th width="20%">Aksi</th>
<ftr>
</thead>
<tbody>
<?php $no =1; 7>
<?php foreach ($siswa as $value) : ?>
<tr>
<th scope="row"><?= $no ?></th>
<td><?= $value['nisn']; ?></td>
<td><?= $value['nama’; ?></td>
<td><?= $value['kelas']; ?></td>
<?php if ($value['status] =='0") : ?>
<td>Pending</td>
<?php elseif ($value['status] == '1") : 2>
<td>Aktif</td>
<?php endif; 7>
<td>
<a class="btn btn-primary btn-sm" href="<?php echo
base_url() ?>sa/siswa/detail_data/<?php echo $value['id_siswa']; 2>"
role="button">Detail</a>
<a class="btn btn-danger btn-sm" href="<?php echo
base_url() ?>sa/siswa/hapus_data/<?php echo $value['user_id"]; ?>"
role="button">Hapus</a>
</td>
<ftr>
<?php $no++; ?>
<?php endforeach; ?>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<th width="10%">No.</th>
<th>NISN</th>
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<th>Nama Lengkap</th>
<th>Kelas</th>
<th>Status</th>
<th width="20%">Aksi</th>
</tr>
</tfoot>
</table>
</div>
</div>
</div>
</div>
<I-- /.container-fluid -->
</div>
</div>
<!-- End of Main Content -->
<I-- Start of Modal Tambah Data -->
<div class="modal fade" id="exampleModal" tabindex="-1" role="dialog" aria-
labelledby="exampleModalLabel" aria-hidden="true">
<div class="modal-dialog">
<div class="modal-content">
<div class="modal-header">
<hb5 class="modal-title" id="exampleModalLabel'>Tambah Data</h5>
<button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-label="Close">
<span aria-hidden="true">&times;</span>
</button>
</div>
<?php echo form_open_multipart('sa/siswa/proses_tambah_data’); 7>
<div class="modal-body">
<div class="form-group">
<label><strong>NIPD</strong></label>
<input name="nipd" type="number" placeholder="Masukkan NIPD"
class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>NISN</strong></label>
<input name="nisn" type="number" placeholder="Masukkan NISN"
class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Nama Lengkap</strong></label>
<input name="nama" type="text" placeholder="Masukkan Nama Lengkap"
class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Jenis Kelamin</strong></label>
<select class="form-control" name="jenis_kelamin">
<option value="1">Laki-Laki</option>
<option value="2">Perempuan</option>
</select>
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Tahun Masuk</strong></label>
<select name="tahun_masuk" id="tahun" class="form-control"></select>
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</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Kelas</strong></label>
<select class="form-control" name="kelas_id" id="kelas_id">
<option value="">- Kelas -</option>
<?php foreach ($kelas as $Kl) : 7>
<option value=" <?php echo $kI['id_kelas; ?>"><?php echo
$ki['kelas]; ?></option>
<?php endforeach; 7>
</select>
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Tempat Lahir</strong></label>
<input name="tempat_lahir" type="text" placeholder="Masukkan Tempat
Lahir" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Tanggal Lahir</strong></label>
<input name="tanggal_lahir" type="date" placeholder="Masukkan Tanggal
Lahir" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Agama</strong></label>
<select class="form-control" name="agama">
<option value="Islam">Islam</option>
<option value="Protestan">Protestan</option>
<option value="Katolik">Katolik</option>
<option value="Hindu">Hindu</option>
<option value="Buddha">Buddha</option>
<option value="Khonghucu">Khonghucu</option>
</select>
</div>
<div class="form-group™>
<label><strong>Alamat</strong></label>
<input name="alamat" type="text" placeholder="Masukkan Alamat"
class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>No. Telepon</strong></label>
<input name="no_telp" type="number" placeholder="Masukkan No.
Telepon” class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Foto</strong></label>
<input name="foto" type="file" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Username</strong></label>
<input name="username" type="text" placeholder="Masukkan Username"
class="form-control" required>
</div>
<div class="form-group">
<label><strong>Password</strong></label>
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<input name="password" type="password" value="smansatarajaya"
placeholder="Masukkan Password" class="form-control" required>
</div>
</div>
<div class="modal-footer">
<button type="button" class="btn btn-secondary" data-
dismiss="modal">Batal</button>
<button type="submit" class="btn btn-primary">Simpan</button>
<?php echo form_close() ?>
</div>
</div>
</div>
</div>
<!-- End of Modal Tambah Data -->
<!-- Core -->
<script src="<?php echo base_url("assets/vendor/jquery/jquery.min.js"); ?>"></script>
<script>
$(document).ready(function() {
var tanggal = new Date().getFullYear(),
min = tanggal - 5,
max = tanggal + 10,
select = document.getElementByld(‘tahun’);

for (var i = min; i <= max; i++) {
var opt = document.createElement(‘option’);
opt.value = 1i;
opt.innerHTML = i;
select.appendChild(opt);
}
by

</script>

7. home.php

<!-- Main Content -->
<div id="content">
<I-- Begin Page Content -->
<div class="container-fluid">
<!-- Page Heading -->
<div class="d-sm-flex align-items-center justify-content-between mb-4">
<h1 class="h3 mb-0 text-gray-800">Beranda</h1>
</div>
<I-- Start Beranda Admin -->
<I-- Content Row -->
<div class="row">
<?php if ($this->session->userdata(‘role_id") =="1") { 7>
<!-- Earnings (Monthly) Card Example -->
<div class="col-xI-3 col-md-6 mb-4">
<div class="card border-left-primary shadow h-100 py-2">
<div class="card-body">
<div class="row no-gutters align-items-center">
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<div class="col mr-2">
<div class="text-xs font-weight-bold text-primary text-uppercase
mb-1">User</div>
<div class="h5 mb-0 font-weight-bold text-gray-800"><?php echo
$user ?></div>
</div>
<div class="col-auto">
<i class="fas fa-user fa-2x text-gray-300"></i>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<!-- Earnings (Monthly) Card Example -->
<div class="col-xI-3 col-md-6 mb-4">
<div class="card border-left-success shadow h-100 py-2">
<div class="card-body">
<div class="row no-gutters align-items-center">
<div class="col mr-2">
<div class="text-xs font-weight-bold text-success text-uppercase
mb-1">Pengajar</div>
<div class="h5 mb-0 font-weight-bold text-gray-800"><?php echo
$pengajar ?></div>
</div>
<div class="col-auto">
<i class="fas fa-user fa-2x text-gray-300"></i>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<!-- Earnings (Monthly) Card Example -->
<div class="col-xI-3 col-md-6 mb-4">
<div class="card border-left-info shadow h-100 py-2">
<div class="card-body">
<div class="row no-gutters align-items-center">
<div class="col mr-2">
<div class="text-xs font-weight-bold text-info text-uppercase mb-
1">Siswa</div>
<div class="row no-gutters align-items-center">
<div class="col-auto">
<div class="h5 mb-0 mr-3 font-weight-bold text-gray-
800"><?php echo $siswa ?></div>
</div>
</div>
</div>
<div class="col-auto">
<i class="fas fa-user fa-2x text-gray-300"></i>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
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<div class="col-xI-3 col-md-6 mb-4">
<div class="card border-left-warning shadow h-100 py-2">
<div class="card-body">
<div class="row no-gutters align-items-center">
<div class="col mr-2">
<div class="text-xs font-weight-bold text-warning text-uppercase
mb-1">Kelas</div>
<div class="h5 mb-0 font-weight-bold text-gray-800"><?php echo
$kelas ?></div>
</div>
<div class="col-auto">
<i class="fas fa-university fa-2x text-gray-300"></i>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="col-xI-3 col-md-6 mb-4">
<div class="card border-left-warning shadow h-100 py-2">
<div class="card-body">
<div class="row no-gutters align-items-center">
<div class="col mr-2">
<div class="text-xs font-weight-bold text-warning text-uppercase
mb-1">Matapelajaran</div>
<div class="h5 mb-0 font-weight-bold text-gray-800"><?php echo
$matapelajaran ?></div>
</div>
<div class="col-auto">
<i class="fas fa-list-alt fa-2x text-gray-300"></i>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<?php } 7>
</div>
<l-- End Beranda Admin -->
<!-- Start Beranda Pengajar -->
<I-- Content Row -->
<?php if ($this->session->userdata('role_id") == '2") { 7>
<div class="row">
<!-- Border Left Utilities -->
<div class="col-md-12">
<div class="card mb-4 py-3 border-left-primary">
<div class="card-body">
Selamat Datang di E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya
</div>
</div>
</div>
<?php foreach ($pengumuman as $value) : ?>
<div class="col-Ig-12">
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<!-- Dropdown Card Example -->
<div class="card shadow mb-4">
<!-- Card Header - Dropdown -->
<div class="card-header py-3 d-flex flex-row align-items-center justify-
content-between">
<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary"><strong><?=
$value['judul]; ?> | Dibuat Oleh:<strong> <?= $value['username'];
?7></strong></strong></h6>
<div class="dropdown no-arrow">
<a class="dropdown-toggle" href="#" role="button"
id="dropdownMenuLink" data-toggle="dropdown" aria-haspopup="true" aria-
expanded="false">
<i class="fas fa-ellipsis-v fa-sm fa-fw text-gray-400"></i>
</a>
<div class="dropdown-menu dropdown-menu-right shadow
animated--fade-in" aria-labelledby="dropdownMenuLink">
<div class="dropdown-header">Aksi :</div>
<a class="dropdown-item" href="<?php echo base_url()
?>sa/pengumuman/detail/<?php echo $value['id_pengumuman']; ?>">Lihat
Pengumumuman</a>
</div>
</div>
</div>
<!-- Card Body -->
<div class="card-body">
<?=substr($value['konten'], 0, 250) . "..."; ?>
</div>
</div>
</div>
<?php endforeach; ?>
</div>
<?php } 7>
<!-- End Beranda Pengajar-->
<l-- Start Beranda Siswa -->
<I-- Content Row -->
<?php if ($this->session->userdata('role_id") =='3") { ?>
<div class="row">
<!-- Border Left Utilities -->
<div class="col-md-12">
<div class="card mb-4 py-3 border-left-primary">
<div class="card-body">
Selamat Datang di E-Learning SMA Negeri 1 Tanjung Raya
</div>
</div>
</div>
<?php foreach ($pengumuman as $value) : ?>
<div class="col-lIg-12">
<!-- Dropdown Card Example -->
<div class="card shadow mb-4">
<!-- Card Header - Dropdown -->
<div class="card-header py-3 d-flex flex-row align-items-center justify-
content-between">
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<h6 class="m-0 font-weight-bold text-primary"><strong><?=
$value['judul’]; ?> | Dibuat Oleh:<strong> <?= $value['username];
?></strong></strong></h6>
<div class="dropdown no-arrow">
<a class="dropdown-toggle" href="#" role="button"
id="dropdownMenuLink" data-toggle="dropdown" aria-haspopup="true" aria-
expanded="false">
<i class="fas fa-ellipsis-v fa-sm fa-fw text-gray-400"></i>
<[a>
<div class="dropdown-menu dropdown-menu-right shadow
animated--fade-in" aria-labelledby="dropdownMenuLink">
<div class="dropdown-header">Aksi :</div>
<a class="dropdown-item" href="<?php echo base_url()
?>sa/pengumuman/detail/<?php echo $value['id_pengumuman']; ?>">Lihat
Pengumumuman</a>
</div>
</div>
</div>
<!-- Card Body -->
<div class="card-body">
<?= substr($value['konten'], 0, 250) . "..."; ?>

</div>
</div>
</div>
<?php endforeach; 7>
</div>
<?php } 7>
<I-- End Beranda Siswa-->
</div>

<!-- End of Main Content -->
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