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3.1 Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan untuk mengumpulkan data-data selama penelitian
berlangsung, merupakan data-data yang berasal dari dua sumber, yaitu sumber

data primer dan sumber data sekunder.

3.1.2 Sumber Data Primer

Data primer adalah data yang diambil secara langsung dari objek penelitian oleh

peneliti perorangan maupun organisasi.

1. Observasi
Menurut Tata Sutabri (2012, p.97) Observasi atau pengamatan langsung
merupakan salah satu teknik pengumpulan fakta yang cukup efektif untuk
mempelajari suatu sistem. Observasi adalah teknik pengumpulan data dengan
pengamatan langsung suatu kegiatan yang sedang dilakukan. Dalam penelitian
ini penulis melakukan observasi pada SMA Negeri 14 Bandar lampung
dibagian Tata Usaha yang mengelola data alumni.

2. Wawancara
Wawancara merupakan metode pengumpulan data dengan cara mengajukan
pertanyaan-pertanyaan atau tanya jawab langsung dengan narasumber yang
berhubungan dengan masalah-masalah yang dibahas. Penulis pada penelitian
ini akan bertanya pada bagian Tata Usaha yaitu mengenai dokumen-dokumen
yang digunakan, serta prosedur pendataan dan pecarian data alumni secara
rinci sehingga penulis mengetahui hal-hal apa saja yang menjadi kendala dalam

melakukan pengelolaan data alumni.

3.1.2. Sumber Data Sekunder
Tinjauan dokumen dilakukan untuk mendasari pemikiran dari bahan yang

diperolen dengan membaca dan mempelajari hal-hal yang berhubungan dengan
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penyusunan program maupun laporan. Kepustakaan diperoleh dari sumber-
sumber berupa buku-buku yang berkaitan dengan objek penelitian, dokumen,
catatan buku pelajaran, jurnal, internet, dan mempelajari referensi dokumen dan

catatan lain yang mendukung proses penelitian.

3.2 Metodologi Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penulisan skripsi
menggunakan metode RUP (Rational Unified Proccess). Adapun tahapan-tahapan
yang terdapat dalam metode penelitian dengan RUP menggunakan analisis dan

desain berorientasi objek yaitu:

1. Permulaan (Inception).

Tahap ini lebih pada memodelkan proses bisnis yang dibutuhkan dan
mendefinisikan kebutuhan akan sistem yang akan dibuat. Tahap yang
dibutuhkan memahami ruang lingkup dari proyek (semua proses pengelolaan
data alumni SMA Negeri 14 Bandar Lampung). Dalam System Development
Life Cycle (SDLC), fase inception dapat dikatakan sebagai tahap Analisis
terhadap penelitian yang dilakukan. Pada tahap ini penulis mengidentifikasi
masalah system lama dan menganalisis kebutuhan untuk sistem baru. Dari
tahapan inception penulis menganalis masalah yang berhubungan dengan
proses pengelolaan data alumni.

Pada inception ini terdapat beberapa tahapan yang dilakukan yaitu sebagai

berikut:

1. Analisis sistem berjalan.

Analisis sistem berjalan ini akan menjelaskan tentang alur sistem pengelolaan
data alumni di SMA Negeri 14 Bandar Lampung pada saat ini. Penyimpanan
data alumni di SMA Negeri 14 Bandar Lampung masih menggunakan cara
dokumen cetak (buku alumni) yang diisi oleh siswanya dan belum ada media

penyampaian informasi alumni.
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2. Analisis kelemahan sistem berjalan.

Analisis kelemahan sistem ini akan menjelaskan tentang kelemahan-
kelemahan sistem berjalan. Proses pencarian data alumni di SMA Negeri 14
Bandar Lampung membutuhkan waktu yang lama karena harus membongkar
arsip (buku alumni), sulit memperbaharui data, memungkinkan data yang
hilang, dan sulitnya untuk berkomunikasi antara alumni dengan sekolah

maupun alumni dengan alumni.

3. Analisis usulan sistem baru

Tahapan analisis usulan sistem baru ini akan menjelaskan usulan sistem yang
baru guna mengatasi kelemahan sistem yang ditemukan. Pengelolaan data
alumni berbasis web sebagai media penyimpanan dan penyampaian informasi
alumni di SMA Negeri 14 Bandar Lampung untuk mengatasi kelemahan
sistem selama ini dan berguna untuk mempermudah dalam hal pencarian data
alumni, data alumni dapat diperbaharui dimanapun dan kapanpun, dan
terjaganya komunikasi antara alumni dengan sekolah maupun alumni dengan

alumni.
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Pengujung

Alumni

Gambar 3.1 Rich Picture Sistem yang diusulkan.

Pada tahapan ini juga dilakukan beberapa metode pengumpulan data (seperti

yang telah dijabarkan pada bab 3.1).

2. Perencanaan (Elaboration)

Tahap ini lebih difokuskan pada perencanaan arsitektur sistem, tahap ini juga

dapat mendeteksi apakah arsitektur sistem yang diinginkan dapat dibuat atau

tidak. Tahap ini lebih menekankan pada tahap desain sistem secara

menyeluruh, desain sistem dilakukan untuk menindak

lanjuti

tahap

sebelumnya dan sebagai acuan pembuatan program di tahap implementasi atau

dalam RUP disebut dengan fase construction. Pada fase ini penulis melakukan

perancangan arsitektur menggunakan usecase diagram, activity diagram,

sequence diagram dan class diagram.



32

. Use-Case Sistem yang Berjalan.

Tahapan yang menjelaskan tentang alur sistem pengelolaan data alumni di
SMA Negeri 14 Bandar Lampung.

. Use-Case Sistem yang Diusulkan.

Tahapan ini bertujuan menggambarkan sistem infromasi alumni berbasis web
yang di usulkan. Tujuan dari tahapan ini adalah untuk memudahkan dalam
memahami alur dari proses sistem tersebut.

. Activity Diagram Sistem yang Berjalan.

Tahapan yang menjelaskan secara detail kedalam bentuk activity diagram dari
sistem yang berjalan di SMA Negeri 14 Bandar Lampung.

. Activity Diagram Sistem yang Diusulkan

Tahapan yang menjelaskan secara detail kedalam bentuk activity diagram dari
sistem yang diusulkan

. Output dan Input Program

Desain input ini akan menjelaskan rancangan input dan menggambarkan
rancangan output dari inputan program sehingga program nantinya dapat
menyimpan data di dalam database. Adapun bentuk rancangan yang akan
dibuat dalam tahapan ini adalah sebagai berikut:

a) Rancangan Output

Rancangan output ini akan membuat rancangan bentuk keluaran yang akan
dihasilkan oleh program.

b) Rancangan Input

Rancangan input ini akan membuat bentuk inputan dari program web yang
dibuat agar data dapat disimpan di dalam database.

. Class Diagram.

Tahapan ini berfungsi untuk merancang kebutuhan database dari program yang
akan dibangun.

. Sequance Diagram.

Tahapan ini berfungsi untuk menjelaskan tentang alur interaksi atara sistem

dan user dari program yang akan dibuat.
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3. Konstruksi (Construction)
Tahap ini fokus pada pengembangan komponen dan fitur-fitur sistem yang
terdapat pada pengelolaan data alumni. Tahap ini lebih pada implementasi dan
pengujian sistem yang fokus pada implementasi perangkat lunak pada kode
program. Fase Construction dikategorikan pada tahap implementasi dalam
System Development Life Cycle (SDLC), karena fase construction mengarah
pada implementasi dari desain yang telah dirancang pada fase elaboration.
Pada fase ini pembuatan program akan menggunakan PHP, database MySQL,

dan editor sublime text.

4. Transisi (Transition).
Tahap ini lebih pada instalasi sistem informasi pengelolaan data alumni yang
telah dibuat agar dapat dimengerti oleh user. Aktifitas pada tahap ini termasuk
pada pelatihan user, pemeliharaan dan pengujian sistem apakah sudah
memenuhi harapan user. Fase ini merupakan fase akhir dalam metode
pengembangan sistem yang penulis digunakan. Pada fase ini penulis

melakukan sosialisasi ke pegawai Tata Usaha.

3.2 Perangkat Keras dan Perangkat Lunak
Berikut akan diuraikan mengenai alat-alat yang digunakan dalam penyusunan
laporan penelitian.
1. Perangkat Keras (hardware) yang digunakan untuk mendukung pengembangan
sistem yaitu sebagai berikut.
Satu unit laptop Acer Aspire E1-432 yang digunakan untuk perancangan
sistem, dengan spesifikasi:
1. Processor Intel® Celeron®.
2. Hardisk 466 GB.
3. RAM (Random Access Memory) 2 GB.

4. Generic PnP Monitor.



2. Perangkat Lunak (Software)

pengembangan sistem yaitu sebagai berikut :

o & w0 b

Sistem Operasi Microsoft Windows 7

Bahasa Pemrograman PHP.

Sublime text.

Xampp.

Browser Mozilla Firefox / Chrome.

3.3 Jadwal Kegiatan

yang digunakan

untuk

34

mendukung

Kegiatan penerapan program ini akan dilakukan selama 5 bulan. Dengan detail

aktivitas yang akan dilakukan seperti terlihat pada tabel 3.1 berikut :

Tabel 3.1 Jadwal kegiatan

No Kegiatan Bulan | Bulan | Bulan | Bulan | Bulan
Ke-1 |Ke-2|Ke-3|Ke-4| Ke-5
1 Inception (Permulaan)
3 Elaboration
(Perencanaan)
4. Contruction
(Konstruksi)
5 Transition (Transisi)




