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ABSTRAK 

 

PENERAPAN METODE SCRUM AGILE DEVELOPMENT  

DALAM PERANCANGAN SISTEM INFORMASI  

PENJADWALAN DAN PENGOLAHAN NILAI BERBASIS WEBSITE 

PADA PROGRAM MINAT BAKAT IIB DARMAJAYA  

Oleh 

Kustia Febria 

kustiafebria927@gmail.com 

 

Minat Bakat adalah program pembinaan untuk mahasiswa/i baru yang dirancang 

sejak tahun 2002 oleh Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya yang mana 

dalam proses pembinaan kelas Minat Bakat, mahasiswa/i baru akan didampingi 

oleh seorang mentor. Salah satu tugas awal mentor sebelum masa perkuliahan 

kelas Minat Bakat dimulai adalah melakukan pengelolaan penjadwalan kelas. 

Dimana pengelolaan penjadwalan kelas dan pengolahan nilai masih dilakukan 

dengan cara yang kurang efisien serta belum memiliki sistem informasi. Masalah 

tersebut dapat diatasi dengan menggunakan metode pengembangan sistem Agile 

Development dengan model Scrum. Pengembangan perangkat lunak atau sistem 

menggunakan model Scrum memiliki kelebihan dalam menghasilkan sistem yang 

sesuai dengan keinginan user. Sistem informasi penjadwalan dan pengolahan nilai 

berbasis website ini dapat mengolah penjadwalan kelas, pencarian, meng-update, 

menyimpan, rekap nilai mahasiswa/i, dan laporan nilai yang dapat diakses dengan 

mudah dan efisien melalui website. Berdasarkan pengujian blackbox terhadap 

sistem informasi penjadwalan dan pengolahan nilai ini, sistem dapat berjalan 

dengan normal dan telah sesuai dengan rancangan design sistem input-output yang 

diharapkan. 

Kata Kunci : Metode Scrum, Sistem Informasi Penjadwalan & Pengolahan Nilai, 

Blackbox Testing, Website. 
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ABSTRACT 

 

APPLICATION OF SCRUM AGILE DEVELOPMENT METHODS  

IN INFORMATION SYSTEM DESIGN SCHEDULING AND SCORE 

PROCESSING BASED ON WEBSITE IN MINAT BAKAT PROGRAMS  

IIB DARMAJAYA 

By 

Kustia Febria 

kustiafebria927@gmail.com 

 

Minat Bakat is a coaching program for new students designed since 2002 by the 

Darmajaya Institute of Informatics and Business which in the process of coaching 

Minat Bakat classes, new students will be accompanied by a mentor. One of the 

mentor's initial assignments before the Minat Bakat class begins is to manage 

class scheduling. Where the management of class scheduling and value processing 

is still done in a less efficient way and does not yet have an information system. 

These issues can be addressed using agile development system methods with the 

scrum model. Software or system development using scrum model has the 

advantage in producing a system that suits the user's wishes. This website-based 

value scheduling and processing information system can process class scheduling, 

searching, updating, storing, recap of student grades, and value reports that can be 

accessed easily and efficiently through the website. Based on blackbox testing of 

this value scheduling and processing information system, the system can run 

normally and is in accordance with the expected input-output system design. 

Keywords : Scrum Method, Scheduling & Value Processing Information System, 

Blackbox Testing, Website. 
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