BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Arsitektur Sistem

Pada aplikasi ini memiliki tiga user, yaitu Admin, Petugas Kebersihan dan

Masyarakat Pengguna. Untuk mengetahui hak akses Admin, Petugas Kebersihan

dan Masyakat Pengguna sebagai berikut:

1.

Admin terlebih dahulu melakukan login untuk dapat menambah,
mengupdate, menghapus data Petugas Kebersihan dan Masyarakat
Pengguna.

Admin dapat melihat data petugas kebersihan dan masyarakat pengguna.
Masyarakat pengguna terlebih dahulu melakukan login untuk dapat melihat
lokasi petugas kebersihan dan pemesanan pengangkutan sampabh..

Petugas kebersihan dapat melakukakan lihat lokasi pesanan dan histori.

Masyarakat dapat melihat histori pesanan yang telah diangkut.

Database

-Data Petugas Kebersihan
-Data Masyarakat Pengguna
-Data Histori Pesanan

-Login

-Lihat Lokasi Pesanan

-Lihat Histori Pesanan
Aplikasi Manajemen %
Pengendalian Sampah

Menggunakan Geogatting

T

Admin
-Modul Histori \L /l\ J/ Petugas Kebersihan
-Daftar Akun Petugas Kebersihan

-Hapus atau Daftar Akun Masyarakat Pengguna

-Login dan Daftar

-Lihat Lokasi Petugas Kebersihan
-Pemesanan Pengangkutan Sampah
-Lihat Histori Pesanan

Masyarakat Pengguna

Gambar 4.1 Arsitektur Sistem Aplikasi Manajemen Penggendalian Sampah

Menggunakan Geotagging
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4.2 Coding (Pengkodean)

Pengembangan sistem merupakan sebuah tahapan penerjemahan hasil dan
perancangan aplikasi manejemen pengendalian sampah dengan geotagging ke
dalam bentuk kode program. Dalam implementasinya menggunakan bahasa
pemrograman PHP, JAVA, dan database MYSQL sebagai media untuk

penyimpanan data.

4.2.1 Implementasi Database

Desain aplikasi manejemen pengendalian sampah dengan geotagging ini di
implementasikan dengan database MYSQL. Peneliti memilih database MYSQL
dikarenakan dapat bekerja di beberapa platform yang berbeda seperti linux,
windows, dan MacOS. Pada Gambar 4.1 menunjukkan hasil implementasi
database dengan MYSQL

+_ | information_schema
I—_ u7033770_pengangkutansampah
’_ o New
+ |l lastlogin
-||- _l# nofifikasi
-||- _l# transaksi_jual
-||- -\t user
-II- _1# user_level

Gambar 4.1 Implementasi Database

4.2.2 Hasil Dari Perancangan Aplikasi User Admin

4.2.2.1 Tampilan Interface Menu Getstarted Login Admin

Berikut adalah tampilan Menu Getstarted Login Admin setelah diimplementasi.
Dapat dilihat pada gambar 4.2 berikut ini:
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MANAJEMEN PENGENDALIAN
SAMPAH DENGAN GEOTAGGING

LOGIN

Username
Password

2 Remember me

Gambar 4.2 Tampilan Menu Getstarted Login Admin.

4.2.2.2 Tampilan Interface Menu Utama Admin

Berikut ini adalah tampilan Interface Menu Utama Admin setelah diimplementasi,

terdapat tombol slide dan tombol profile. Dapat dilihat pada gambar 4.3 berikut

ini:

admin

% Dashboard
Masyarakat
Petugas

B Data Transaksi
Laporan

& Data Master

Dashboard Q €, admin -

PERANCANGAN APLIKASI MANAJEMEN PENGENDALIAN SAMPAH DENGAN GEOTAGGING

Total Transaksi Total Petugas Masyarakat Total Admin
> 13 Py 2 6 1
32% 32% 2%
Revenue today Revenue today Revenue today Revenue today
>
Last Login ; Last Sign Up
[ & admin bt bk # Nama Usemame Alamat Tanggal Daftar

Gambar 4.3 Tampilan Interface Menu Utama Admin.
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4.2.2.3 Tampilan Interface Dashboard
Berikut ini adalah tampilan Interface Dashboard setelah diimplementasikan,
terdapat keterangan transaksi, last login, dan last sign up. Dapat dilihat pada

gambar 4.4 berikut ini:

Dashboard € admin ~
f Total Transaksi Total Petugas Masyarakat Total Admin
-
= 13 2 6 1
admin 32% ~ 2%~
% Dashboard Last Login Last Sign Up
B Masyarakat N
[ admin # Nama Username Alamat Tanggal Daftar
-
B Petugas
) 1 Tony
'x admin
E Data Transaksi by
2 [2021-02-1613.47:54 ]
B Laporan > Q gerry
3 wawan wawan kangkung
W Data Master > N
[ admin 4 geni takiya genji japann
P 5 gemy geny kupang [2021-01:31 15:5023
by 4
6  bobibos bobi wayhalim
admin
':‘ — A —

Gambar 4.4 Tampilan Interface Dashboard

4.2.2.4 Tampilan Interface Masyarakat

Berikut ini adalah tampilan Interface Masyarakat setelah diimplementasikan,
halaman master user masyarakat berisikan data seluruh masyarkat, admin dapat
mengedit, menghapus dan menambah data user. Dapat dilihat pada gambar 4.5

berikut ini:
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admin

% Dashboard

B Masyarakat

B Petugas

H Data Transaksi

Laporan

& Data Master

4.2.2.5 Tampilan Interface Petugas

Dashboard

Master User

Show 10 & entries

No T

5

6

Username

lukman

zafran

mimin

bobi

genji

wawan

Showing 1 to 6 of 6 entries

Nama

Moh Lukman Sholeh

Zafran

Dwi Retno Mukarromin

bobi bos

genji takiya

wawan

L3

¥u admin v

Search:

Level

Masyarakat

Masyarakat

Masyarakat

Masyarakat

Masyarakat

Masyarakat

Gambar 4.5 Tampilan Interface Masyarakat

Berikut ini adalah tampilan Interface Petugas setelah diimplementasikan, halaman

master user petugas berisikan data seluruh petugas, admin dapat mengedit,

menghapus dan menambah data user. Dapat dilihat pada gambar 4.6 berikut ini:

admin

% Dashboard

B Masyarakat

B Petugas

H Data Transaksi

B Laporan

Data Master

Dashboard

Master

Show 10

No T
1

2

User

4  entries

Username

petugas

gerry

Showing 1 to 2 of 2 entries

Nama

Petugas

gerry

Level

Petugas Kebersihan

Petugas Kebersihan

(s

'« admin ~

Search:

Gambar 4.6 Tampilan Interface Petugas

4.2.2.6 Tampilan Interface Data Transaksi

Berikut ini adalah tampilan Interface Data Transaksi setelah diimplementasikan,

halaman data transaksi berisikan seluruh histori pemesanan sampah yang dipesan
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oleh masyarakat, admin dapat melihat seluruh data. Dapat dilihat pada gambar 4.7
berikut ini:

Dashboard €, admin
l - .
~ Data Transaksi
admin
Show 10 2 entries Search:
No 1. Notransaksi Masyarakat
C R 2020-12-16-SAMPAHE Moh Lukman Sholeh
@ Masyarakat
4 () 2020-12-16-SAMPAH7 Moh Lukman Sholeh
Petugas
@ 9 (] 2020-12-19-SAMPAHS8 Moh Lukman Sholeh
Data Transaksi
" (] 2021-01-13-SAMPAH9 Moh Lukman Sholeh
Laporan >
B L Qs 2021-01-31-SAMPAH10 genji takiya
& Data Master >
N 2021-01-31-SAMPAH11 genji takiya
o7 2021-02-08-SAMPAH12 Moh Lukman Sholeh
() 2021-02-08-SAMPAH13 Moh Lukman Sholeh
(O 2021-02-15-SAMPAH14 wawan

Gambar 4.7 Tampilan Interface Data Transaksi

4.2.2.7 Tampilan Interface Laporan

Berikut ini adalah tampilan Interface Laporan setelah diimplementasikan,
halaman laporan transaksi berisikan data seluruh transaksi yang sudah diangkut
oleh petugas, admin dapat melihat dan mendownload seluruh data transaksi.

Dapat dilihat pada gambar 4.8 berikut ini:

Dashboard € admin v
f‘
L Laporan Transaksi
admin
Show 10 2 entries Search:
% Dashboard No T, Notransaksi Masyarakat
B Masyarakat (B 2020-12-16-SAMPAH6G Moh Lukman Sholeh
@ Petugas 0 2020-12-16-SAMPAH7 Moh Lukman Sholeh
B DataTransaksi () 2020-12-19-SAMPAHS Moh Lukman Sholeh
B Laporan 4 04 2021-01-13-SAMPAHY Moh Lukman Sholeh
& Data Master 4 (S 2021-01-31-SAMPAH10 genji takiya
(] 2021-01-31-SAMPAH11 genjitakiya
07 2021-02-08-SAMPAH12 Moh Lukman Sholeh
(] 2021-02-08-SAMPAH13 Moh Lukman Sholeh

Gambar 4.8 Tampilan Interface Laporan
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4.2.2.8 Tampilan Interface Data Master

Berikut ini adalah tampilan Interface Data Master setelah diimplementasikan,

halaman data master berisikan data admin, admin dapat menambah data, mengedit

data, dan menghapus data. Dapat dilihat pada gambar 4.9 berikut ini:

admin

% Dashboard

@ Masyarakat

@ Petugas

Data Transaksi

B Laporan

& Data Master

e
o
g

Dashboard

Master User

show 10 # entries Search
No T Username Nama Level Aksi

1 admin Administrator Administrator [Hapus |

Showing 110 10f 1 entries

Gambar 4.9 Tampilan Interface Data Master

4.2.2.9 Tampilan Interface Account

Berikut ini adalah tampilan Interface Account setelah diimplementasikan,

halaman account berisikan informasi profil admin, terdapat tombol untuk

mengganti foto profil admin. Dapat dilihat pada gambar 4.10 berikut ini:
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Dashboard €, admin ~

L & Biodata

admin Nama

Administrator

Username

% Dashboard admin

B Masyarakat Alamat

LAMPUNG
B Petugas

Phone
P Data Transaksi
081384069568

Laporan >
Level

@ Data Master > Administrator
Gambar Awal

-
P

Gambar 4.10 Tampilan Interface Account

4.2.2.10 Tampilan Interface Reset Password
Berikut ini adalah Tampilan Interface Reset Password setelah diimplementasikan,
halaman reset password berisikan form untuk mengganti password admin. Dapat

dilihat pada gambar berikut ini:

Dashboard f:‘ admin ~
\
admin Reset Password

Username

%8 Dashboard
Password Lama

@ Masyarakat
B Petugas Password Baru

H Data Transaksi

@ Data Master >

Gambar 4.11 Tampilan Interface Reset Password
Diatas merupakan hasil implementasi dari rancangan yang dibuat sebelumnya,

penerapan Database dan Activity diagram admin yang sebelumnya dirancang

telah di implementasikan dan berjalan dengan sesusai secara keseluruhan.
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4.2.3 Hasil Dari Perancangan Aplikasi User Masyarakat dan Petugas
Kebersihan
Berikut hasil dari implementasi rancangan pembuatan aplikasi manejemen

pengendalian sampah menggunakan geotagging.
4.2.3.1 Tampilan Interface Splash Screen User

Splash screen akan muncul pada saat Aplikasi baru pertama kali dijalankan.

Berikut ini adalah hasil implementasinya. Dapat dilihat pada gambar berikut ini:

Gambar 4.12 Tampilan Interface Splash Screen User
4.2.3.2 Tampilan Interface Menu Getstarted Login User

Berikut adalah tampilan Interface Menu Getstarted Login setelah diimplementasi.

Dapat dilihat pada gambar berikut ini:
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BANK SAMPAH

Gambar 4.13 Tampilan Menu Getstarted Login User.

4.2.3.3 Tampilan Interface Sign Up
Berikut ini adalah tampilan Interface Sign Up setelah diimplementasi. Dapat
dilihat pada gambar berikut ini:

Daftar

galum Punya akun?
Daftar

Gambar 4.14 Tampilan Interface Sign Up.
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4.2.3.4 Tampilan Interface Menu Utama User

Berikut ini adalah tampilan Interface Menu Utama User setelah diimplementasi,
halaman menu utama user berisikan tombol slide, tombol notifikasi, tombol cari
petugas, tombol histori, tombol profil, tombol lihat lokasi petugas, dan juga maps

lokasi user saat ini. Dapat dilihat pada gambar berikut ini:

0243 O ™ & 0% | @

PENGANGKUTAN "

Fayola

1. Selat Malaka V No.2, Panjang Sel, Kec. Panjang, Kota Bandar Lampung, Lampung
35243, Indonesia

Dashboard

Google

private void writeLastLocation() {
writeActualLocation(lastLocation);
}

private Marker locationMarker;

private void markerLocation(LatLng latLng) {
1l Log.i(TAG, "markerLocation(" + latLng + ")");
String title = latLng.latitude + ", " + latLng.longitude;
lat = String.valueOf(latLng.latitude);
Ing = latLng.longitude;
getAddress(latLng.latitude,latLng.longitude);
SimpanLokasi();
MarkerOptions markerOptions = new MarkerOptions()
.position(latLng)
.icon(BitmapDescriptorFactory.defaultMarker(BitmapDescriptorFactory. HUE_RED))
title(title);
if (map != null) {
if (locationMarker != null)
locationMarker.remove();
locationMarker = map.addMarker(markerOptions);
float zoom = 16f;
CameraUpdate cameraUpdate = CameraUpdateFactory.newLatlL.ngZoom(latLng, zoom);
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map.animateCamera(cameraUpdate);
}

Gambar 4.15 Tampilan Interface Menu Utama User dan coding perintah
memanggil maps.
4.2.3.5 Tampilan Interface Cari Petugas

Berikut ini adalah tampilan interface Cari Petugas setelah diimplementasi. Dapat
dilihat pada gambar berikut ini:

2034 OOD 8 00 8B .00
<« List Petugas

a Petugas

ﬁ Altur

a altur

Gambar 4.16 Tampilan Interface Cari Petugas

4.2.3.6 Tampilan Interface Histori
Berikut ini adalah interface profile Histori setelah diimplementasikan, halaman
histori berisikan keterangan sampah yang telah dibuat oleh user, diurutkan sesusai

tahun-bulan-tanggal-dan nomor sampah. Dapat dilihat pada gambar berikut ini
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326PM IO D - Tl T

& Histori

2021-01-05-SAMPAH9

iy TELAH DIANGKUT
2021-01-05 20:56:51

Gambar 4.17 Tampilan Interface Histori.

4.2.3.7 Tampilan Interface Profil
Berikut ini adalah tampilan Interface Profil setelah diimplementasi. Dapat dilihat

pada gambar berikut ini:

2ePM I @@ -+ Tl D

bandar lampunh

081384069568

Gambar 4.18 Tampilan Interface Profil

4.2.3.8 Tampilan Interface Slide

54



Berikut ini adalah tampilan Interface Slide setelah diimplementasi, halaman slide

berisikan tombol home, tombol petunjuk penggunaan dan tombol keluar. Dapat
dilihat pada gambar berikut ini:

2sPMIE@ @ -

Gambar 4.19 Tampilan Interface Slide

4.2.3.9 Tampilan Interface Petunjuk Penggunaan
Berikut ini adalah tampilan Interface Slide setelah diimplementasikan, saat user

mengklik tombol petunjuk penggunaan, maka aplikasi angan mengarahkan user
dengan beberapa pesan. Dapat dilihat pada gambar berikut ini:
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325PM B3O O -

Gunakan menu sidebar ini, untuk
mengakses modul-modul yang lain

Gambar 4.20 Tampilan Interface Petunjuk Penggunaan.

2sPM OO -

@ Tekan tombol lonceng untuk melihat
notifikasi

Gambar 4.21 Tampilan Interface Petunjuk Penggunaan.

56



325PMIE@ @ -

Wood Stairs Cafe

Gambar 4.22 Tampilan Interface Petunjuk Penggunaan.

4.2.3.10 Tampilan Interface Notifikasi

Berikut ini adalah tampilan Interface Notifikasi setelah diimplementasi, apabila
sampah telah diangkut maka akan muncul pesan dalam halaman notifikasi. Dapat
dilihat pada gambar berikut ini:
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320PM IO D - 7 vl OB

& Notifikasi

[

Gambar 4.23 Tampilan Interface Notifikasi

4.2.3.11 Tampilan Interface Keluar
Berikut ini adalah tampilan Interface Keluar setelah diimplementasikan. Dapat

dilihat pada gambar berikut ini:

7PMB OO -

Anda yakin ingin keluar?

Gambar 4.24 Tampilan Interface Keluar.
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4.2.3.12 Tampilan Interface Menu Utama Petugas Kebersihan

Berikut ini adalah tampilan Interface Menu Utama Petugas Kebersihan setelah
diimplentasi, pada halaman menu utama petugas kebersihan terdapat tombol slide,
tombol notifikasi, tombol petunjuk, tombol histori, tombol profil, dan maps lokasi
petugas saat ini. Dapat dilihat pada gambar berikut ini:

2090028 RO B

PENGANGKUTAN {3

B

altur

L Selat Malaka V No22, Panjarg el Kec. Panjang, Kota andar Lampung, Lampung
35243, Indonesia

Dashboard

PUSKESMAS RAWAT Q
INAP PANJANG

@
Tp’m Panjang 9 @ P

Kantorpos Bandar

Lampung Panjang O Q Make

Google

- A Y
Gambar 4.25 Tampilan Interface Menu Utama Petugas Kebersihan.

4.2.3.13 Tampilan Interface Pemesanan User

Berikut ini adalah tampilan Interface Pemesanan User setelah diimplementasi,
pada halaman pemesanan user berisikan informasi lengkap alamat user saat itu,
dan juga form catatan yang dapat diisi oleh user, dan tombol pilih foto untuk

memfoto detail lokasi sampah. Dapat dilihat pada gambar berikut ini:
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329PM I @ @ - 7 Sl 0D

¢« Jual Sampah

Unnamed Road, Gn. Sulah, W
Bandar Lampung, Lampung

Gambar 4.26 Tampilan Interface Pemesanan User
4.2.3.14 Tampilan Interface Lihat Lokasi Petugas
Berikut ini adalah tampilan Interface Lihat Lokasi Petugas setelah
diimplementasi, halaman lihat lokasi petugas berisikan maps untuk melihat detail
lokasi petugas yang ada. Dapat dilihat pada gambar berikut ini:

n22PM OO - all 3D
— Monitoring Petugas

&
&

TRANSMART '

Lampung Walk %

o
Bandar
Lampung

Google

Gambar 4.27 Tampilan Interface Lihat Lokasi Petugas
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4.2.3.15 Tampilan Interface Pengangkutan Petugas

Berikut ini adalah tampilan Interface Pengangkutan Petugas setelah
diimplementasi, halaman detail pengangkutan petugas berisikan semua informasi
pemesanan yang telah diinputkan oleh petugas, terdapat tombol petunjuk jalan
untuk mendapatkan rute sampah masyarakat, dan juga detail lokasi, petugas cukup
mengklik angkut sampah apabila telah menyelesaikan tugasnya. Dapat dilihat

pada gambar berikut ini:

tolong diangkut

Lampung Walk 9
e
@

SH Pertamina
Sumoharjo (;) 24.351-113

ung o

Google

Petunjuk Jalan

Gambar 4.28 Tampilan Interface Pengangkutan Petugas

Dan diatas merupakan hasil implementasi dari rancangan yang dibuat
sebelumnya, penerapan Database dan Activity Diagram User yang sebelumnya
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dirancang telah di implementasikan dan berjalan dengan sesuai secara
keseluruhan.

4.3 Testing (Hasil Pengujian)

Hasil pengujian (testing) Aplikasi yang telah dibuat menggunakan Black Box
Testing. Pengujian ini  dimaksudkan untuk mengevaluasi hasil Aplikasi
Manajemen Pengendalian Sampah Menggunakan Geotagging. Black box testing
sendiri memiliki 5 komponen pengujian yaitu uji interface, uji fungsi menu dan
tombol, uji struktur dan database, uji kinerja loading dan tingkah laku, dan uji
inisiasi dan terminasi.

Berikut Spesifikasi android yang digunakan uji perangkat pada black box testing
yang ditunjukan pada tabel 4.1.

Tabel 4.1 Spesifikasi device untuk pengujian

Device 1 Device 2 Device 3
Processor: Processor: Processor:
Snapdragon 720G Snapdragon 439 Snapdragon 800
Spesifikasi 1.8 GHz 1.43 GHz 2,3 GHz
RAM : 8 GB RAM : 3GB RAM : 2GB
OS : Android 10 OS : Android 9 OS : Android 11
Layar: 6,67 Inch Layar : 6,22 Inch Layar : 4,95 Inch

4.3.1 Hasil Pengujian Fungsi Kinerja Loading

Pengujian ini dilakukan saat aplikasi mulai dijalankan sampai menampilkan
halaman pada Android yang dipakai dalam pengujian. Berikut hasil perbedaan
waktu loading pada tabel 4.2.

Tabel 4.2 Hasil Pengujian Kinerja Loading

Proses Waktu Loading (Detik)
Device 1 Device 2 Device 3
Loading membuka
Aplikasi 4 5 5
Loading masuk ke
halaman menu 2 4 4
utama
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Pada tabel 4.2 menunjukkan hasil kinerja loading membuka aplikasi dan loading
masuk ke halaman utama. pada proses loading membuka aplikasi pada tabel 4.2
diatas dijelaskan informasi tentang waktu yang diperlukan user untuk membuka

Aplikasi tersebut sesuai dengan spesifikasi dari Android yang dipakai.

4.3.2 Hasil Pengujian Interface

Pengujian interface Aplikasi Manajemen Pengendalian sampah dengan
geotagging dilakukan dengan 3 Android yang spesifikasi dan ukuran layar
berbeda.

4.3.2.1 Hasil Pengujian Interface User Admin
Berikut hasil pengujian Interface User Admin yang telah dilakukan pengujian

ditunjukkan pada tabel 4.3

Tabel 4.3 Hasil pengujian Interface User Admin

Proses Hasil screenshot uji Interface User Admin
Device 1 Device 2 Device 3
&.u
. ! T
P >0 vy
PERANCANGAN APLIKASI
MANAJEMEN PENGENDALIAN
- SAMPAH DENGAN GEOTAGGING PERANCANGAN APLIKASI
Tampilan SAMPAH DENGAN GEOTAGRING PERANCANGAN APLIKAS|
MANAJEMEN PENGENDALIAN
Interface — SAMPAH DENGAN GEOTAGGING
M enu — LOGIN
Getstarted F—
Login Admin _—
Remember me Password
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Master User

Show 10 ¢ entries
Search:

No 1. Username
0 admin

Showing 1o 1 of 1 entries

Previous Next

65




13:47 | 0.0KB/s 2 I3 W ®

= %
= e
Biodata =
o Biodata Biodata
Nama Nama
Us \ame rator istra
. 54 Username -
Tampilan
adrr
Inteface
Phot
account LAMPUNG LAMPUNG
S Phone Phone
A 308 081384069568
Gambar Awal Level Level
dmi trator " strat
I ‘ Gambar Awal Gambar Awal
s
Ganti Foto (
Choose file No file ‘
l"\ .
13472485 2 R W ®
mrMo e -
O A desawayhuwi.site/media phy o (NETT—
N = ) = .
Reset
Password
Reset Password
. Reset Usemame
semame
Tampilan Password
Interface password Lama Username Password Lama
reset
paSSWO rd Password Baru Password Lama Password Baru

Password Baru

4.3.2.2 Hasil Pengujian Interface User

Berikut adalah hasil pengujian Interface User Masyarakat dan Petugas yang telah

dilakukan pada 3 device yang berbeda. Hasi pengujian ini untuk menunjukkan

perbedaan disetiap ukuran layer atau resolusi, pengujian ditunjukkan pada tabel

4.4.
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Tabel 4.4 Hasil pengujian Interfafce User

Hasil screenshot uji interface user

Proses Device 1 Device 2 Device 3
|
]
Tampilan i
Interface M e i E
Splash M

Screen User

Tampilan
Interface
Menu
Getstarted
Login User

7

LOGIN

©
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13:42/02KB/s 2 B8 O (B

azeMloo -
Daftar
Daftar

Daftar

Tampilan
Interface
Sign Up . I

13:43 07K/ 2 @ 0 © -
;wrMlIOD

= PENGANGKUTAN = PENGANGKUTAN

‘ \ = PENGANGKUTAN *

4 : -
niko yulian —

wawan
Unrurmed Foad, G Sulah, Wy Halrm, Kota Banr Lamp

Unnamed Road, Ge. Sulah, Way Halim, Kota Bandar Lampung,
Lampung 35122, Indonesia

genji takiya

Tam p i I an Sk 1600 Amphithastro Powy, Mountan View, CA 94043, USA

Dashboard

Interface
Menu Utama
User B0

Dashboard

Hiutori

e @

@) Pertamina
Urip Sumoharjo Q 24351113

Trail @)

Amphitheatre Phwy

Lampung @

Google

ek

Google _

13:44 | 26KB/s 2 0 W © S GEY
3wePM IO @ - "l OB

&« List Petugas
List Petugas

Petugas
oas7asss2ies

” &
3 081384069560

Petugas List Petugas

232
<«
085746852144
a Petugas
Altur oBsTAcas214
081384069568

gerry

altur 081384069560

2%

081384069568

Tampilan
Interface Cari
Petugas
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Tampilan
Interface
Histori

¢ Histori

2021-02-15-SAMPAH16

b TELAH DIANGKUT

2021-02-15-SAMPAH15.

S_' PROSES

2021-02-15-SAMPAH 14

b ugo‘su

Tampilan
Interface
Profil

326PM 3

< Histori

2021-01-05-SAMPAH9

Sj TELAH DIANGKUT

< Histori

2021-02-15-SAMPAH1TT

S_F TELAH DIANGKUT

021-02-15 232455
2021-01-31-SAMPAH11

S_, TELAH DIANGKUT

31203143

2021-01-31-SAMPAH10

g_’ TELAH DIANGKUT

1 2.1 ) 8 e D

Profil

| Su I

kangkung

081384069568

Tampilan
Interface
Slide

Profil

Big

bandar lampunh

081384060568

| genji takiya |

japann

081384068566

13:44 | 0.0KB/ 21 B3 W )

Mo -

Home.

Patunjuk penggunaan
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Tampilan
Interface
Petunjuk
Penggunaan

13:43 149KR/e 2 2 W

kan menu sidebar ini, untuk

gakses modul-modul yang fair

® Tekan tombol lonceng untuk melihat

notifikasi

13:43 1 0.0KB/s 2 B8 W

ampung Watk Q)

@) Pettamina
ip Sumohario @) , 24351113

Moo -

tombol lonceng untuk melihat
notifikas

PO

Wood Stairs Cafe’

Gunakan menu sidebar ini, untuk
@ mengakses modul-modul yang
lain

@ Tekan tombol lonceng untuk
melihat notifikasi

@ Titik Lokasi
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Tampilan
Interface
Notifikasi

Tampilan
Interface
Keluar

Tampilan
Interface
Menu Utama
Petugas

13:43120k8/s 2 B 0 ® (<2

€ Notifikasi

Notifikasi
‘sampah anda telah diangkut oleh petugas!!!

aoPMIO@ - <l OB

& Notifikasi

&

Data tidak ditemukan.

< Notifikasi

Notifikasi
Sampah anda telah diangkut oleh potugast!

Notifikasi
Sampah anda telah diangkut oleh petugast!

Notifikasi
Sampah anda telah diangkut olsh petugast!

13:44)28K8/s 1 B W (&

Anda yakin ingin keluar?

MBee -

Anda yakin ingin keluar?

Anda yakin ingin keluar?

TIDAK YA

13430782 @ W O

= PENGANGKUTAN

wawan

Uniwred Foa, G, Sulah, Wy Hebrm, Kota Bader Lumpun, Lamiaung
3122, Indonesia

Dashboard

Lampung Walk Q)

Urip Sumoharjo Q '

Google

mePM OO E -

= PENGANGKUTAN

LN
robin

JL MK Bagindia No1, Gn Sulah, Kec. Sukarame, Kota Bandar Lampung,
Lampung 35122, Indonesia

Dashboard

Lampung Walk @

v °

sumoharjo @)

o

PENGANGKUTAN

*»

gery.

1600 Amphitheatro Piowy, Mountain View, CA 84043, USA

Dashboard

Trail 0
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Tampilan
Interface
Pemesanan
User

2| 3.0x8/s 21 {) @

<« Jual sampah

Unnamed Road, Gn. Sulah, Way Halim,
Kota Bandar Lampung, Lampung 36122,
indonesia

Info

Pilih Foto

Tampilan
Interface
Lihat Lokasi
Petugas

n24pm O QO Sl GD

& Jual Sampah

Unnamed Road, Gn. Sulah, Way Halim, Kota
Bandar Lampung. Lampung 36122, Indonesia

Info

2:32

< Detail

Alam

engirima
1600 Amphitheatre Pkwy, Mountain
View, CA 84043, USA

pak tolong di angkut segera ya, lokasinya di
Pojok rumah nomor 20

Info

Status Penjemputan : TELAH DIANGKUT

< ]

13:43 | 83.9K8/

amwe

« Monitoring Petugas

TRANSMART

gerry
Lampung Walk ‘\

Bandar
Lampung

Tampilan
Interface
Pengangkuta
n petugas

<« Detail

Unnamed Road, Gn. Sulah, Way Halim,
Kota Bandar Lampung, Lampung 35122,
Indonesia

tolong diangkut

Info

Status Penjemputan :

& Monitoring Petugas

%

&

TRANSMART '

H Lampung Walk %

— Monitoring Petugas
Boemiratoe Metra
Metro
Trimurdjo
Branti
Gedongtataan Bandar
fargakaja Lampung

Telukbetung

imana
Tarahan
Tambangan
Bandar Marbu
Lampung
Kekatang
Google . jian Neger
<« Detail
2:32
J. RS Urip Sumoharjo, Gn. Sulah, Way Haiim, <« Detail
Kota Bandar Lampung, Lampung 35122,
Indonesia
Alamat Pengiriman
Ji Letjen Alamsyah Ratu Prawiranegara
No52, Way Halim Permai, Kec.
tolong dianghut

Angkut Sampah

Info

Sukarame, Kota Bandar Lampung,
Lampung 35122, Indonesia

Catatan

Status Penjemputan :

4
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Pada tabel 4.3 dan 4.4 dapat disimpulkan bahwa resolusi setiap Android yang

berbeda akan menghasilkan Tampilan Interface yang berbeda pula sesuai dengan

resolusi Android yang digunakan. Semakin tinggi resolusi Android yang dipakai

maka Aplikasi akan menyesuaikan dengan resolusi yang ada.

4.3.3 Hasil Pengujian Fungsi Menu

Hasil penguujian fungsi menu yaitu pengujian Aplikasi untuk mengetahui sesuai

atau tidaknya menu Aplikasi yang tersedia ketika user mengklik tombol akan

benar menuju menu yang dituju atau tidak. Beriku hasil pengujian fungsi menu

yang ditunjukkan pada tabel 4.5 dan 4.6

4.3.3.1 Hasil Pengujian Fungsi Menu Admin

Berikut hasil pengujian fungsi menu Admin ditunjukkan pada tabel 4.5

Tabel 4.5 Hasil Pengujian Fungsi Menu Admin

Hasil screenshot uji fungsi menu Admin

Proses - - -
Device 1 Device 2 Device 3
&
&.u
pa A by
PERANCANGAN APLIKASI
MANAJEMEN PENGENDALIAN
SAMPAH DENGAN GEOTAGGING PERANCANGAN APLIKASI
. MANAJEMEN PENGENDALIAN
Klik tombol SAMRADERAN AEoTAcem MANAJEMEN PENGENDALIAN
mu |a| ke oEiN SAMPAH DENGAN GEOTAGGING
tombol Usemame woe
Menu Login o —
Tombol dapat | Tombol dapat | Tombol dapat
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
Keterangan | baik dan  dapat | baik dan dapat | baik dan dapat
membuka halaman | membuka halaman | membuka halaman
login admin login admin login admin
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MmsPM BB - Sl GO
= &
= L
= <
-
dmi [ 24 o
2LIKASI dmla ':
[ s 3
Klik tombol E
menu login | °" o apa i
ke tombol e
- " e @ Petugas B Masyarakat
slide 12
B B Data Transaksi B Petugas
» = L B Laporan B Data Transaksi
= D Vaster > n B Uisoisi g 13
5 i _
Tombol dapat | Tombol dapat | Tombol dapat
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi ~ dengan
baik dan  dapat | baik dan dapat | baik dan  dapat
Keterangan . : )
membuka slide | membuka slide | membuka slide

dengan baik tanpa
ada kendala

dengan baik tanpa
ada kendala

dengan baik tanpa
ada kendala

13:46 | 220k8/s 2 B8 W (@ B S G

1:5PM G LI @ -

= < —
= <
= ()
&
b1 Se
&
. PERANCANGAN APLIKASI
Klik tombol AN SAMPAN DENGAN PERANCANGAN APLIKAS! Z E
lide ke cromese PENGENDALIAN SAMPAH
S DENGAN GEOTAGGING PERANCANGAN APLIKAS|
halaman
dashboard I DENGAN GEOTAGGING
m ]2 Total Transaksi
n Total Transaksi
P 13
Total Petugas
2
Total Petugas
Tombol dapat | Tombol dapat | Tombol dapat
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi ~ dengan
Keterangan | baik dan  dapat | baik dan dapat | baik dan  dapat
menampilkan menampilkan menampilkan

halaman dashboard

halaman dashboard

halaman dashboard
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13:47 |07KB/s 2% B W © 8 " G

= <

Master User

Master User

Show 10 # entries

1]
A

Master User

Klik tombol
slide ke o Usemome ] I show 10 & entres
halaman ol I
masyarakat . °: o M| veamems
® ®s o "
o4 @4 - 0 f
e & | o °:
k. — 0.
Previous Next S foGtsses
Tombol dapat Tombol_ dapat Tombol_ dapat
berfungsi dengan be_rfun95| dengan be_rfung5| dengan
baik dan  dapat baik d_an dapat | baik o_Ian dapat
menampilkan menampilkan menampilkan
halaman halaman
Keterangan | halaman masyarakat. masyarakat masyarakat
E:;?ran%‘zga S;je;;)aag keterangan setiap keterangan setiap
ditampilkan dengan | 130 1U9a dapat | user juga dapat
baik dltgmpllkan dengan dlt_ampllkan dengan
baik baik
Tambah User = TemtgteUgar ’ Tambah User x
Klik tombol ||
masyarakat
ke tombol | | w=

tambah data

Phone

Level

Pilih Level

Alamat

Phone

Level

pilih | pue

— U stowmiosoreames [

Tombol ini dapat | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat

berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
Keterangan baik dan  dapat | baik dan dapat | baik dan dapat

membuka halaman | membuka halaman | membuka halaman

tambah data dengan | tambah data dengan | tambah data dengan

baik  tidak ada | baik tidak ada | baik tidak ada
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kendala. pilihan | kendala. pilihan | kendala. pilihan
level, tutup dan|level, tutup dan|level, tutup dan
simpan juga | simpan juga | simpan juga
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi ~ dengan
baik baik baik

Master User

Master User

Master User

Klik tombol s 3 o Sion{10 ¢ Jus
slide ke moL 10 o jue
halaman o1 e et e
petugas = & | m R —
° @2 gy LB petug
Showing 102 of 2 entries S — °: gerry
Previous |'Next Previous Next Shopig toZol Zenties
Tombol dapat | Tombol dapat | Tombol dapat
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
baik dan  dapat | baik dan dapat | baik dan  dapat
membuka halaman | membuka halaman | membuka halaman
Keterangan | petugas. Keterangan | petugas. Keterangan | petugas. Keterangan
setiap user petugas | setiap user petugas | setiap user petugas
juga dapat | juga dapat | juga dapat
ditampilkan dengan | ditampilkan dengan | ditampilkan dengan
baik. baik. baik.
Tambah User & TemigtelUsar ’ Tambah User x
Klik tombol ||
petugas ke
tombol

tambah data

Phone

Level

Pilih Level

Alamat

Phone

Level

pilih 1 pue

U ctowmiosoteames |
Keteranaan Tombol ini dapat | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat
g berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
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baik dan  dapat
membuka  halaman
tambah data dengan
baik  tidak  ada
kendala. pilihan
level, dan
simpan juga
berfungsi dengan
baik

tutup

baik dan dapat
membuka halaman
tambah data dengan
baik  tidak ada
kendala. pilihan
level, dan
simpan juga
berfungsi  dengan
baik

tutup

baik dan dapat
membuka halaman
tambah data dengan
baik  tidak ada
kendala. pilihan
level, dan
simpan juga
berfungsi  dengan
baik

tutup

Klik tombol
slide ke
halaman
data
transaksi

2@ E @ S 0D

= %

Data Transaksi

= <

Data Transaksi

Status

I
‘.‘\

Data Transaksi

Keterangan

Tombol ini
berfungsi
baik dan  dapat
membuka halaman
data transaksi dengan
baik. Keterangan
setiap data transaksi
juga dapat
ditampilkan dengan
baik

dapat
dengan

Tombol ini
berfungsi  dengan
baik dan  dapat
membuka halaman
data transaksi
dengan baik.
Keterangan  setiap
data transaksi juga
dapat  ditampilkan
dengan baik

dapat

Tombol ini
berfungsi  dengan
baik dan  dapat
membuka halaman
data transaksi
dengan baik.
Keterangan  setiap
data transaksi juga
dapat  ditampilkan
dengan baik

dapat

7




I
5

Laporan

NP B HO -

= <

1l
)

Transaksi -
Laporan
- [ Transaksi Laporan
oo Transaksi
Klik tombol i, ]anwe
slide ke ° -
halaman ° No
laporan . ° No
® No transaks! 2020-12-16-SAMS °
® MAsyarakat Mol Lukirian Shol No transaksi 2020
° Cetatan; :tolong segers dia Alamat
~ Statu
° ()
Tombol ini  dapat | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi ~ dengan
baik dan  dapat | baik dan dapat | baik dan  dapat
membuka halaman | membuka halaman | membuka halaman
laporan dengan baik. | laporan dengan | laporan dengan
Keterangan . . .
Keterangan  setiap | baik. Keterangan | baik. Keterangan
data laporan | setiap data laporan | setiap data laporan
transaksi dan export | transaksi dan export | transaksi dan export
data berjalan dengan | data berjalan dengan | data berjalan dengan
lancar lancar lancar
= e O (A ewoymisia/meds
= L = L)
Master User
Master User
Master User
Klik tombol s T
slide ke = 3" ow 10+ enves
halaman o Search: No Username
data master ) W ’
A P o adh Showing 1 to 1 of 1 entries
° Showing 1%0.1:0f:1 entries Previous Next
o ionts R
Previous Next
Tombol ini dapat | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
baik dan dapat | baik dan dapat | baik dan  dapat
Keterangan
membuka halaman | membuka halaman | membuka halaman
data master dengan | data master dengan | data master dengan
baik. Keterangan | baik. Keterangan | baik. Keterangan
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setiap data transaksi
juga dapat
ditampilkan dengan
baik

setiap data transaksi
juga dapat
ditampilkan dengan
baik

setiap data transaksi
juga dapat
ditampilkan dengan
baik

Klik tombol
master user
ke tombol
tambah data

13:47 | 0.0KB/s 2 B8 W ® Bl @

Tambah User

Alamat

Tambah User

Nama

Username

Password

Alamat

Phone

Level

Pilih Level

Tambah User

Nama

Username

Password

Alamat

Phone

Level

pilih | pvel

_ U stowmiwsoteames |
Tombol ini dapat | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
baik dan  dapat | baik dan dapat | baik dan  dapat
membuka halaman | membuka halaman | membuka halaman
tambah data dengan | tambah data dengan | tambah data dengan

Keterangan | baik  tidak  ada | baik tidak ada | baik tidak ada
kendala. pilihan | kendala. pilihan | kendala. pilihan
level, tutup dan|level, tutup dan|level, tutup dan
simpan juga | simpan juga | simpan juga
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
baik baik baik

5u 5w S

Klik tombol ShMPA DENGAN COTRGGIG A

SI ide ke - RN SAMPAH DENGAN GEOTAGGING

tombol o

logout - -

Keterangan | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat
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berfungsi dengan
baik dan  dapat
membuka halaman

login utama

berfungsi  dengan
baik dan  dapat
membuka halaman
login utama

berfungsi  dengan
baik dan  dapat
membuka halaman
login utama

13:47 (8.0KB/s 2 BB W @ 8 "

Y A desawayhuwisite/mediaphy @

= w

M7PM O @

Y A desawayhuwisite/media

= . - r.
Reset P Master S
Klik tombol j—l + Logo
- PERANCANGAN APLIKASI PERANCANGAN APLIKASI
menu  login g L
ke tom bOI GEOTAGGING Search DENGAN GEOTAGGING
profi Ie No 1 Username
o
12 Showing 1 to 1 of 1 entries Total Transaksi
D
Previous Next B
2
- Tombol ini dapat | Tombol ini dapat
Tombol ini dapat . P : P
. berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
berfungsi dengan . .
. baik dan dapat | baik dan  dapat
Keterangan | baik dan  dapat : .
; menampilkan menu | menampilkan menu
menampilkan menu oop up  tanpa | pop up tanpa
op up tanpa kendala
Pop Up tanp kendala kendala
13:47 |0.0KB/s 2 B @ @ B S PTTE— =
= <
= <
= )
Biodata :
Biodata Biodata
Klik tombol Usomam
profile ke
halaman
account
f; Gambar Awal Gambar Awal
. Y
Tombol ini dapat | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat
berfungsi dengan | berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
baik dan  dapat | baik dan dapat | baik dan  dapat
Keterangan : . .
menampilkan menampilkan menampilkan
halaman biodata. | halaman  biodata. | halaman biodata.

tombol simpan juga

tombol simpan juga

tombol simpan juga
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berhasil dan berjalan
dengan baik

berhasil dan berjalan
dengan baik

berhasil dan berjalan
dengan baik

13:47  24KB0 2 B8 0 ® 8 il D

) A desawayhuwisite/mediaphy (@ ¢

= «

nTME R -

0 A desawayhuwisite

= ) = L)
Reset
Reset Password Password
. Reset Username
Kli k_ tombol ——
p rOfI I e ke Username Password Lama
halaman
reset Password Baru Password Lama Password Baru
password
Simpan Password Baru “
(I ==
- . | Tombol ini | Tombol ini
Tombol ini berfungsi . .
dencan  baik  dan berfungsi  dengan | berfungsi ~ dengan
da gt menampilkan baik dan dapat | baik dan  dapat
haFaman P reset menampilkan menampilkan
Keterangan halaman reset | halaman reset
password.  Tombol
simpan iuga berhasil password. Tombol | password. Tombol
pan Jug simpan juga berhasil | simpan juga berhasil
dan berjalan dengan ; "
baik dan berjalan dengan | dan berjalan dengan
baik baik
13:46 | 235KB/s 2 BB O (® B e D Ao nan
“ [ Y
Sh:a»;::f:EEb:‘G:EI‘JNSEEg&’:;LGI?OTG PERANCANGAN APLIKASI M
Klik tombol SAMPAH DENGAN GEOTAGGING WA,
prof |e ke 5 SAMPAH DENGAN GEOTAGGING
I T LOGIN
tombol log
Out Passwort rd Usel i
- . | Tombol ini | Tombol ini
Tombol ini berfungsi . .
dengan  baik  dan berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
Keterangan dapat  menampilkan baik dan dapat | baik dan  dapat
halaman login utama menampilkan menampilkan
g halaman login | halaman login
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| utama

| utama

4.2.3.2 Hasil Pengujian Fungsi Menu User

Berikut hasil pengujian fungsi menu User yang ditunjukkan pada tabel 4.6

Tabel 4.6 Hasil Pengujian Fungsi Menu User

Hasil screenshot uji menu user

Proses Device 1 Device 2 Device 3
[ Je—
r A x A «
Eﬁ Y ﬁi Y
Su g :
- . LOGIN M ‘
Klik tombol LOGIN
mulai ke
tombol : .
Menu Login o e
T [ e ]
=
= KN
Tombol dapat | Tombol dapat | Tombol dapat
berfungsi  dengan | berfungsi ~ dengan | berfungsi  dengan
Keterangan | baik dan dapat | baik dan dapat | baik dan dapat
membuka halaman | membuka halaman | membuka halaman
login user login user login user
= { Su ) o
5w )
Klik tombol
mulai ke
tombol
Dafatar
L« e = |
==
Keterangan | Tombol dapat | Tombol dapat | Tombol dapat
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berfungsi  dengan
baik dan  dapat
membuka halaman
Sign Up atau buat
akun baru

berfungsi dengan
baik dan  dapat
membuka halaman
Sign Up atau buat
akun baru

berfungsi  dengan
baik dan  dapat
membuka halaman
Sign Up atau buat
akun baru

13431078/ 2 @ B @

= PENGANGKUTAN

MO @

PENGANGKUTAN

232 [ ]

‘ > 7 3 = PENGANGKUTAN ~
e ﬁ ‘
Klik tombol | FFoisn S e ~
. enji takiya
Menu Login - o e
Dashboard
Ke Halaman
menu utama Rl
user 9 - O Q Lam'pungWale
UDSMF’IQ 'z-\m'v- ' : Trallo
ip Sumohario @
z:ufﬂo x
npunqo
Google
s
Tombol ini dapat | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat
berfungsi  dengan | berfungsi  dengan | berfungsi  dengan
Keterangan | Paik  dan  dapat | baik dan  dapat|baik dan  dapat
menampilkan menampilkan menampilkan
halaman menu | halaman menu | halaman menu
utama user utama user utama user
LS
S SarRe & List Petugas
2:32 L
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Keterangan | baik dan dapat | baik dan dapat | baik dan dapat
menampilkan menampilkan menampilkan
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baik dan dapat | baik dan dapat | baik dan  dapat
menampilkan menampilkan menampilkan
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Tombol ini dapat | Tombol ini dapat | Tombol ini dapat
berfungsi  dengan | berfungsi ~ dengan | berfungsi  dengan
Keterangan | baik dan dapat | baik dan dapat | baik dan dapat
menampilkan menampilkan menampilkan
halaman profil. | halaman profil. | halaman profil.
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