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Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi dan membangun aplikasi yang
memudahkan dalam penanganan sampah. Sistem yang akan di bangun adalah sebuah
Aplikasi pemesanan sampah dengan menggunakan teknologi Geotagging untuk
mempermudah dan membantu masyarakat serta petugas kebersihan untuk dapat
melakukan pemesanan dimanapun tempat pemesan berada dengan sebuah Aplikasi
Android. Dengan metode pengembangan perangkat lunak Extreme Programming.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah Aplikasi perangkat lunak manejemen
pengendalian sampah dengan Geotagging menggunakan metodologi Extreme
Programming dan semoga Sistem atau Aplikasi yang telah dibuat dapat memberikan
kemudahan dalam penanganan sampah.
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