BAB IV HASIL
PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

Hasil dari perancangan mobile untuk Mobile Android Pusat Informasi dan
Pengenalan Adat Istiadat Batak Toba diimplementasikan dalam sebuah Aplikasi
Android. Berikut adalah hasil dari peracangan aplikasi yang telah dibuat
sebelumnya:

4.1.1 Hasil Dari Peracangan Aplikasi User
Berikut hasil dari implementasi rancangan pembuatan aplikasi Adat Batak Toba

untuk pengenalan dan pusat informasi.

4.1.2.1 Tampilan Interface Splash Screen User

Splash screen akan muncul pada saat Aplikasi baru pertama kali dijalankan. Berikut
adalah hasil implementasinya. Dapat dilihat pada gambar 4.1.

ADAT BATAK TOBA

By Rimhot Naibaho

Gambar 4. 1 Tampilan Splash screen
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Ketika user selesai menginstal dan membuka aplikasi yang telah dibuka maka user

akan melihat tampilan splash screen seperti gambar 4.1.

4.1.2.2 Tampilan Interface Menu Getstarted Login User
Berikut merupakan Tampilan Interface Menu Getstarted Login Login setelah

diimplementasi. Dapat dilihat pada gambar 4.2.

MASUK

Silahkan masuk untuk login atau jika anda
belum mendaftar silahkan untuk mendaftar

Password

Lupa Password?

Menu daftar user

Belum Punya Akun? Daftar Disini

Gambar 4. 2 Tampilan Menu Getstarted Login User.

Untuk tampilah awal setelah tampilan splash screen selesai maka user harus masuk
dengan email dan password, namu jika user belum mempunyai akun maka

diwajibkan untuk mendaftar terlebih dahulu.

4.1.2.3 Tampilan Interface Sign Up
Berikut ini adalah tampilan Interface Sign Up setelah diimplementasi. Dapat dilihat

pada gambar 4.3
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DAFTAR

Silahkan masukkan email dan password
anda untuk mendaftar

Nama Lengkap

Tanggal Lahir

Alamat

Password

DAFTAR

Sudah Punya Akun ? Masuk

Gambar 4. 3 Tampilan Interface Sign Up.
Pada gambar diatas menjelaskan beberapa kolom text yang harus di isi user untuk
mendaftar akun, dan nantinya user harus menkonfirmasi email yang telah di

daftarkan agar akun bisa di gunakan untuk membuka aplikasi.

4.1.2.4 Tampilan konfirmasi email user
Tampilan Ketika mengkonfirmasi user dengan email Dapat dilihat pada gambar 4.4.

W 2318 & ORAE®  Nii2318El ORa@®

¢ B @ & ! youemailhasheen verified

Verify your email for
project-44945594554 inox

noreply@rimhotproject-15... 2318
tome + (W

Hello,

You can now sign in with your new
account

Follow this link to verify your email address.

of
If you didn't ask to verify this address, you can ignore this email.
Thanks,

Your project-44945594554 team

Gambar 4. 4 Tampilan konfirmasi email.
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Setelah user selesai mendaftar akun makan user harus membuka email untuk
konfirmasi akun melalui email agar user bisa menggunakan aplikasi melalui akun
yang telah di daftarkan.

4.1.2.5 Tampilan Interface Menu Utama User

Interface Menu Utama tampilam pada aplikasi Adat Batak Toba User Dapat dilihat
pada gambar 4.5.

Sn2317 82 -

=  ADAT BATAK TOBA

Gambar 4. 5 Tampilan Interface Menu Utama User.

Pada menu utama tampilan pada aplikasi Adat Batak Toba ini user langsung dapat
meliahat seluruh informasi yang telah tertera pada aplikasi, dan user tinggal

memilih informasi yang di inginkan untuk dibaca.

4.1.2.6 Tampilan Interface infromasi
Berikut ini merupakan tampilan Interface informasi setelah diimplementasi. Dapat

dilihat pada gambar 4.6.



38

& DALIHAN NA TOLU

I. Dalihan Na Tolu

§ DALIHAN NATOLU 2

( Somba Marhula-hula, Elek Marboru, Manat Mardongan Tubu )

Dalihan Na Tolu, arti kata secara harafiah ialah “ tungku nan tiga *
yang merupakan lambing dengan system sosial Batak yang juga
mempunyai tiga tiang penopang yaitu DONGAN SABUTUHA, BORU
dan HULA-HULA arti dari tiga kata ini secara berturut-turut adalah:
Pihak ga (Dongan Sabutuha, pihak yang istri
(Boru), pihak yang memberi istri (Hula-Hula),

Perkawinan menimbulkan adanya ikatan dan intregrasi di antara
tiga pihak yang disebut tadi seolah-olah merupakan tiga tungku

di dapur penting dalam hidup sehari-hari. Kita mulai mebahas

dari Hula-hula , dalam hubungan ini baiklah kita bertolak sebentar
dari asal sebagai contoh, Marga Naibaho menikah dengan Boru
Simbolon, kemudian mempunyai anak satu laki-laki dan satu
perempuan, Anak laki-laki bernama Charles dan anak perempuan
bernama Dhoris kasus pertama Charles menikahi boru Simbolon
maka yang menjadi Hula-hula dari si Charles adalah sodara laki-laki
dari istri Charles.

Gambar 4. 6 Tampilan interface salah satu menu informasi.

Pada gambar diatas merupakan salah satu informasi yang ada dalam aplikasi

tersebut dan informasi dapat dibaca oleh user.

4.1.2.7 Tampilan Interface Profil User
Berikut ini merupakan tampilan Interface Profil User setelah diimplementasi.
Dapat dilihat pada gambar 4.7.

&« Biodata User

Nama Lengkap

Edwin C Sitorus

K

Email

Tanggal Lahir

09011997

Alamat
Lempasing

[ E

No. Handphone

089602816834

UBAH BIODATA UBAH PASSWORD

Gambar 4. 7 Tampilan Interface Profil User.
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Pada gambar diatas merupakan tampilan biodata user yang telah disi pada saat user
mendaftar , dan user dapat mengubah biodata dan meng upload foto. User juga

dapat nengubah password dengan mudah tanpa mengkonfirmasi lagi.

4.1.2.8 Tampilan Interface Edit Profil User
Berikut ini adalah tampilan Interface Edit Profil User setelah diimplementasi.

Dapat dilihat pada gambar 4.8.

&« Edit Biodata

gunawan purba
gunawanpurba256@gmail.com
16 10 2001

081279996710

ciptalaga

SIMPAN

Gambar 4. 8 Tampilan Interface Edit Profil User.

Pada gambar di atas merupakan tampilan Ketika user mengubah informasi dan

menyimpan biodata yang sudah di ganti.

4.1.2.9 Tampilan Interface Setting Password
Interface Setting Password. Dapat dilihat pada gambar 4.9
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Ubah Password?

Masukan password baru> Minimlah
Panjang 6 Karakter

Gambar 4. 9 Tampilan Interface Setting Password.

Pada gambar diatas merupakan tampilan saat user ingin menganti password dan

tanpa harus mengkonfirmasi melalui email.

4.1.2.10 Tampilan Interface Silsilah
Berikut ini merupakan tampilan Interface Silsilah setelah diimplementasikan.
Dapat dilihat pada gambar 4.10

Tambahkan Silsilah

Isi data keturunan anda

>

PILIH FOTO SIMPAN

Gambar 4. 10 Tampilan Interface Silsilah
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Pada gambar diatas merupakan tampilan menu untuk mengisi silsilah atau garis
keturanan user, dan pada menu ini user hanya menambahkan nama dan foto dari

keturunan user tersebut.

4.1.2.11 Tampilan Interface About
Berikut ini adalah tampilan Interface About setelah diimplementasikan. Dapat

dilihat pada gambar 4.11.

=  ADAT BATAK TOBA

TENTANG APLIKASI

Aplikasi Batak Toba Merupakan aplikasi yang
dirancang sebagai aplikasi yang menampilkan
informasi tentang adat batak Toba.

Aplikasi ini diharapkan dapat memberi
edukasi yang bermanfaat bagi pengguna yang
ingin mengetahui adat batak Toba.

Dalam aplikasi ini pengguna dapat mengisi
silsilah dari marga pengguna tersebut, dan
pengguna juga dapat melihat silsilah dari
marga lainnya. Dalam menu informasi yang
ditampilkan pengguna dapat memberi saran
atau komentar didalam aplikasi, sehingga
apabila pengguna ingin memberi saran untuk
menambahkan informasi yang belum di ketahui
si pengguna.

Gambar 4. 11 Tampilan Interface About.

Pada gambar diatas merupakan sedikit penjelasan dari aplikasi dan di menu
ini user dapat melihat biodata developer.

4.1.2.12 Tampilan Interface komentar
Berikut ini adalah tampilan Interface kometar setelah diimplementasikan. Dapat

dilihat pada gambar 4.12.
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0:08101KBM & ol = 2253 © =l all
¢  Komentar + ¢« Tambah Komentar
Nama: Gunawan Purba ..
@ Kirimkan Komentar Anda!
Comment: Mantapsss
Nama
Komentar

SIMPAN

LIHAT KOMENTAR

Gambar 4. 12 Tampilan interface komentar.

Pada gambar diatas user dapat berkomentar dan memberi masukan mengenai
aplikasi tersebut. Dan diatas merupakan hasil implementasi dari rancangan yang
dibuat sebelumnya, penerapan Database dan Activity diagram user yang
sebelumnya dirancang telah di implementasikan dan berjalan dengan sesuai secara

keseluruhan.

4.2 Hasil Pengujian

Hasil pengujian (testing) Aplikasi yang telah dibuat menggunakan Black box
testing. Pengujian ini dimaksudkan untuk mengevalusi hasil Aplikasi Adat Batak
Toba . Black box testing sendiri memiliki 5 komponen pengujian yaitu uji interface,
uji fungsi menu dan tombol, uji struktur dan database, uji kinerja loading dan

tingkah laku, dan uji inisiasi dan terminasi.

Berikut Spesifikasi android yang digunakan uji perangkat pada black box testing
yang ditunjukkan pada tabel 4.1.
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Tabel 4. 1 Spesifikasi device untuk pengujian

Device 1 Device 2 Device 3

Processor: Processor: Processor:

Qualcomm Qualcomm Qualcomm

1.8 GHz Snapdragon 840 Snapdragon 660
Spesifikasi Snapdragon 665 1.8 GHz 2.0 GHz

RAM: 4 GB RAM: 6 GB RAM: 6 GB

OS:Android 9 OS: Android 10 OS: Android 10

(pie) Q) Q)

Layar: 6.5 Inch Layar: 6.53 Inch Layar: 5.5 Inch

4.2.1 Hasil Pengujian fungsi kinerja loading
Pengujian ini dilakukan saat aplikasi mulai dijalankan sampai menampilkan
halaman pada Android yang dipakai dalam pengujian. Berikut hasil perbedaan

waktu loading pada tabel 4.2.

Tabel 4. 2 Hasil pengujian fungsi kinerja loading

Waktu loading (Detik)

Proses Device 1 Device 2 Device 3

Loading membuka
Aplikasi 6 5 7

Loading masuk ke
halaman menu utama | 4 2 4

Pada table 4.2 menunjukkan hasil pengujian kinerja loading membuka Aplikasi
dan loading masuk ke halaman utama. Pada proses loading membuka Aplikasi
pada tabel 4.2 diatas dijelaskan informasi tentang waktu yang diperlukan user
untuk membuka Aplikasi tersebut sesuai dengan spesifikasi dari Android yang

dipakai.



4.3 Hasil Pengujian Interface
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Pengujian interface Aplikasi Adat Istiadat Batak Toba dilakukan dengan 3 Android

yang spesifikasi dan ukuran layar yang berbeda.

4.3.1 Hasil Pengujian Interface User

Berikut adalah hasil pengujian Interface User yang telah dilakukan pada 3 device

yang berbeda. Hasil pengujian ini untuk menunjukan perbedaan disetiap ukuran

layer atau resolusi. pengujian ditunjukkan pada tabel 4.3.

Tabel 4. 3 Hasil pengujian interface User

Hasil screenshot uji Interface User

Proses . . -
Device 1 Device 2 Device 3
Tampilan
Interface
Splash ADAT BATAK TOBA ADAT BATAK TOBA ADAT BATAK TOBA

Screen User

By Rimhot Naihaho

Tampilan splash sreen
pada handphone vivo
1804 dengan versi
android 9.0.

Tampilan splash sreen
pada handphone redmi
note 8 pro dengan versi
android 10.

By Rimbot Naibaho

Tampilan splash sreen
pada handphone realme
5i dengan versi android
10.
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MASUK
Tampilar ]
hrertace
Menu Lupa Password? Lupa Password?
Getstarted
LOgIn User Belum Punya Akun? Daftar Disini Belin Piga At Daf sy, Dizini
Tampilan splash sreen | Tampilan splash sreen | Tampilan splash sreen
pada handphone vivo | pada handphone redmi | pada handphone realme
1804 dengan versi | note 8 pro dengan versi | 5i dengan versi android
android 9.0. android 10. 10.
DAFTAR
Tampilan
Interface
Sign
Up Password

DAFTAR

‘Sudah Punya Akun ? Masuk

Tampilan splash sreen
pada handphone vivo
1804 dengan versi
android 9.0.

DAFTAR

Sudah Punya Akun ? Masuk

Tampilan splash sreen
pada handphone redmi
note 8 pro dengan versi
android 10.

DAFTAR

Sudah Punya Akun ? Masuk

Tampilan splash sreen pada
handphone realme 5i dengan
versi android 10.
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BATAK TOBA

ADAT BATAK TOBA

Tampilan 3
Interface B e oumw
Menu hs = o
Utama ‘,; EERALA uLos ADOPST ‘ié -
U Se r e THER ‘:EI;K:‘”BI;‘"::; uLos 'ADOPS1
wm\
Tampilan splash sreen | Tampilan splash sreen
pada handphone vivo | pada handphone redmi | Tampilan splash sreen pada
1804 dengan versi | note 8 pro dengan versi | handphone realme 5i dengan
android 9.0. android 10. versi android 10.
&  Biodata User & Biodata User Biodata User
Tampilan ) i B
&3 :1 hristiansitorus@gmail.com = ;:::wanpumazﬁ@qmall.com = "\‘ 'JL‘“L ino Ferin Sil
IF? rtglfiflace oo reroz00 i T
et e i
User 1 081279996710 ~ ’r;-,;ma rodo bandar
- lampung
ey

Tampilan splash sreen
pada handphone vivo
1804 dengan versi
android 9.0.

Tampilan splash sreen
pada handphone redmi
note 8 pro dengan versi

android 10.

UBAH BIODATA UBAH PASSWORD

Tampilan splash sreen pada
handphone realme 5i dengan
versi android 10.
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Tampilan

Interface
Edit

Profil User

T T 23:20 58

&  Edit Biodata

Edwin C Sitorus

edwinchristiansitorus@gmail.com

09011997

089602816834

Lempasing

SINPAN

Tampilan splash sreen
pada handphone vivo
1804 dengan versi
android 9.0.

&  Edit Biodata

gunawan purba
gunawanpurba256@gmail.com
1610 2001

081279996710

ciptalaga

SIHPAN

Tampilan splash sreen
pada handphone redmi
note 8 pro dengan versi
android 10.

01.24 F ol al @

&« Edit Biodata

Christhoper Valentino Ferin Sidabalok

vchristhoper@gmail.com

14 Februari 1999

081558916958

jl. kelel no.40 sidodadi ked 1 ba

SIMPAN

Tampilan splash sreen pada
handphone realme 5i dengan
versi android 10.

Tampilan

Interface
Setting

Password

Ubah Password?

Masukan passviord baru> Minimish Panjang 6
Karakter

I ® 3

@ O
@ w e r t y u i o p

aifl s Jsd |8 | g fin ] T a0

el z | x| c|v bl m ey

12# B

Tampilan splash sreen
pada handphone vivo
1804 dengan versi
android 9.0.

Ubah Password?

Masukan password baru= Minimlah
Panjang 6 Karakter

Tampilan splash sreen
pada handphone redmi
note 8 pro dengan versi
android 10.

Ubah Password?

Masukan password baru> Minimlah
Panjang 6 Karakter

Tampilan splash sreen pada
handphone realme 5i dengan

versi android 10.
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T 2318 18 01.42
= ADAT BATAK TOBA = ADAT BATAK TOBA
TENTANG APLIKASI TENTANGAPLTRAST TENTANG APLIKAST
Aplikasi Batak Toba Merupakan aplikasi yang
d:;ancang sebagal azlikgsf ia?ﬁhmenampilkan Aplikasi Batak Toba Merupakan aplikasi

yang dirancang sebagai aplikasi yang
menampilkan informasi tentang adat batak
Toba.

Aplikasi ini diharapkan dapat memberi
edukasi yang bermanfaat bagi pengguna
yang ingin mengetahui adat batak Toba.
Tam ilan Dalam aplikasi ini pengguna dapat
p mengisi silsilah dari marga pengguna
. tersebut, dan pengguna juga dapat
R el i Gy M melihat silsilah dari marga lainnya.
Dalam menu informasi yang ditampilkan
pengguna dapat memberi saran atau
komentar didalam aplikasi, sehingga
apabila pengguna ingin memberi saran
untuk menambahkan informasi yang belum
di ketahui si pengguna.

menambahkan 1
si pengguna.

Interface
About

PROFIL DEVELOPER

PROFIL DEVELOPER

Hana Rinhot Naibaho Hama

: Rimhot Haibaho

Tampilan splash sreen | Tampilan splash sreen
pada handphone vivo | pada handphone redmi | Tampilan splash sreen pada
1804 dengan versi | note 8 pro dengan versi | handphone realme 5i dengan
android 9.0. android 10. versi android 10.

Tabel 4. 4 Hasil pengujian interface User ( lanjutan )

Pada tabel 4.3 dan 4.4 dapat disimpulkan bahwa resolusi setiap Android yang
berbeda akan menghasilkan Tampilan Interface yang berbeda pula sesuai dengan
resolusi Android yang digunakan. Semakin tinggi resolusi Android yang dipakai
maka Aplikasi akan menyesuaikan dengan resolusi yang ada.

4.4  Hasil Pengujian Fungsi Menu

Hasil pengujian fungsi menu yaitu pengujian Aplikasi untuk mengetahui sesuai
atau tidaknya menu Aplikasi yang tersedia ketika user mengklik tombol akan benar
menuju menu yang dituju atau tidak. Berikut hasil pengujian fungsi menu yang
ditunjukkan pada tabel 4.4.

Berikut hasil pengujian Database User saat dilakukan pengujian. ditunjukkan pada
tabel 4.4.




Tabel 4. 5 Hasil pengujian Database User
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Skenario Pengujian

Kasus Percobaan

Hasil yang Diharapkan

Hasil pengujian

Salah input password
atau email Login.

Sistem akan tetap diam
dan tidak dapat masuk
karena password atau
email yang diinput salah.

Valid

Salah satu data Sign
Up user baru tidak
diinput.

DAFTAR

‘Sudsh Punya Akun ? Masuk

Sistem akan memberikan
peringatan atau penanda
berwarna merah serta
toast peringatan bahwa
salah satu data belum
diinputkan

Valid
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%t 01:57 &2 -

&« Edit Biodata

] ‘:-“ - -
& Sistem akan memberikan

peringatan atau penanda
berwarna merah serta
toast peringatan bahwa | Valid
bidang belum diinputkan

Salah satu data profil
user tidak dl Input. edwinchristiansitorus@gmail.com

09011997
089602816834

{empssing

e 01:59 1% €

&« Biodata User

: & Sistem akan memberikan
Pergantian Password | | 2z peringatan atau penanda

baru kurang dari 6 G berwarna merah jika | Valid
digit R Password baru kurang
N dari minimal batas yang

ditentukan (min 6 digit)

Tabel 4. 6 Hasil pengujian Database User ( lanjutan )

Dalam tahap pengujian semua program tersebut selesai dilalui masih terdapat
masalah yaitu program yang dibuka berjalan lambat ketika dijalankan di Android.
Tetapi masalah tersebut tidak terlalu berarti karena semakin tinggi spesifikasi
Android yang digunakan, maka semakin cepat pula program dijalankan di Android

tersebut.

4.5 Pembahasan

Aplikasi Adat Batak Toba berbasis Android ini dirancang dengan menggunakan
metode pengembangan system prototype sebagai alur pelaksanaanya dan dibangun
menggunakan bahasa XML untuk membuat desain tampilan serta menggunakan
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bahasa pemograman java sebagai pengimplementasi fungsi dari tampilan Aplikasi
Android. Aplikasi ini dijalankan untuk perangkat Android dan dioperasikan secara
Online. Aplikasi ini digunakan sebagai media informasi untuk menambah wawasan
tentang adat Batak. Setelah tahap pembuatan Aplikasi selesai tahap selanjutnya yaitu
tahap build Aplikasi menjadi Aplikasi berformat .apk untuk selanjutnya diinstall di
perangkat Android.

Kelebihan Aplikasi Adat Batak Toba ini adalah antara lain sebagai berikut :

1. Mempermudah user dalam mencari informasi tentang Adat Batak Toba.

2. Informasi yang disediakan merupakan informasi yang sering di cari.

3. User dapat menambabh silsilah atau garis keturunan keluarganya.

4. Proses pembelajaran atau pencarian informasi .

5. User dapat memverifikasi data user lewat email secara online.

Kekurangan Aplikasi Adat Batak Toba ini adalah antara lain sebagai
berikut :

1. Informasi yang di sediakan belum lengkap masih hanya beberapa saja.

2. Proses Registrasi dan Login belum bisa menggunakan sosial media.

3. Tidak ada notifikasi Ketika ada informasi baru.

4. Desain tampilan Aplikasi belum maksimal dan hanya dapat di gunakan pada
perangkat beroperasi Android.



