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4.BAB IV 

 HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

 

4.1 Pembahasan Hasil Pengujian 

Hasil pembahasan penelitian dilakukan dengan menentukan spesifikasi 

perangkat lunak dan spesifikasi perangkat keras seperti berikut : 

 

4.1.1 Perangkat Lunak 

1. Windows 10 

2. Dreamwever cc 

3. MySQL versi 5.7.17 

4. Framework Codeigniter 

5. Astah Comunnity 

6. Balsamic Mockups 3 

 

4.1.2 Perangkat Keras 

1. Processor Intel Core ™ i3 (2.2 GHz, 800 MHz FSB) 

2. Memory RAM 4 GB 

3. Harddisk 500 G 

4. Monitor 14 inchi 

5. Keyboard 

6. Mouse 

 

4.2 Implementasi Bagian Admin 

Implementasi tampilan admin merupakan bentuk hasil dari pembentukan 

menggunakan kode program dengan memiliki tampilan berupa data kuliner, 

pengunjung, mitra, pemesanan, pembayaran, pengguna dan laporan, berikut 

adalah implementasi tampilan bagian admin : 
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1. Implementasi Login 

Implementasi login merupakan tampilan yang digunakan sebagai sebagai 

hak akses ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 4.1. 

 

Gambar 4.1 Implementasi Login 

 

2. Implementasi Kuliner 

Implementasi kuliner merupakan tampilan yang digunakan untuk mengelola 

data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan, berikut 

adalah kuliner pada Gambar 4.2. 

 

Gambar 4.2 Implementasi Kuliner 



45 

 

 

3. Implementasi Pengunjung 

Implementasi pengujung merupakan tampilan yang digunakan untuk data 

seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan, berikut adalah 

pengunjung pada Gambar 4.3. 

 

Gambar 4.3 Implementasi Pengunjung 

 

4. Implementasi Mitra 

Implementasi mitra merupakan tampilan yang digunakan untuk mengelola 

data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan, berikut 

adalah data mitra pada Gambar 4.4. 

 

Gambar 4.4 Implementasi Mitra 
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5. Implementasi Pemesanan 

Implementasi pemesanan merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mengelola data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan, 

berikut adalah data pemesanan pada Gambar 4.5. 

 

Gambar 4.5 Implementasi Pemesanan 

 

6. Implementasi Pembayaran 

Implementasi pembayaran merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data pembayaran dan melakukan konfirmasi, berikut adalah  

pembayaran pada Gambar 4.6. 

 

Gambar 4.6 Implementasi Pembayaran 
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7. Implementasi Pengguna 

Implementasi pengguna merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mengelola data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan, 

berikut adalah  pengguna pada Gambar 4.7. 

 

Gambar 4.7 Implementasi Pengguna 

 

4.3 Implementasi Mitra 

Implementasi tampilan mitra merupakan bentuk hasil dari pembentukan 

menggunakan kode program dengan memiliki tampilan berupa mengelola produk 

kuliner : 

 

1. Implementasi Registrasi 

Implementasi tampilan registrasi merupakan tampilan yang digunakan 

sebagai pendaftaran hak akses ke halaman berikutnya pada mitra, berikut adalah 

tampilan registrasi pada Gambar 4.8. 
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Gambar 4.8 Implementasi Tampilan Registrasi 

 

2. Implementasi Login 

Implementasi tampilan login merupakan tampilan yang digunakan sebagai 

sebagai hak akses ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 

4.9. 

 

Gambar 4.9 Implementasi Tampilan Login 
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3. Implementasi Kuliner 

Implementasi kuliner merupakan tampilan yang digunakan untuk mengelola 

data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan, berikut 

adalah kuliner pada Gambar 4.10. 

 

Gambar 4.10 Implementasi Kuliner 

 

4. Implementasi Pengunjung 

Implementasi pengunjung merupakan tampilan yang digunakan untuk data 

seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan, berikut adalah 

pengunjung pada Gambar 4.11. 

 

Gambar 4.11 Implementasi Pengunjung 
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5. Implementasi Pemesanan 

Implementasi pemesanan merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mengelola data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan menampilkan, 

berikut adalah data pemesanan pada Gambar 4.12. 

 

Gambar 4.12 Implementasi Pemesanan 

 

6. Implementasi Pembayaran 

Implementasi pembayaran merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data pembayaran dan melakukan konfirmasi, berikut adalah  

pembayaran pada Gambar 4.13. 

 

Gambar 4.13 Implementasi Pembayaran 

 

4.4 Implementasi Konsumen 

Implementasi tampilan konsumen merupakan bentuk hasil dari 

pembentukan menggunakan kode program dengan memiliki tampilan berupa 

pendaftaran akun hingga proses pemesanan : 
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1. Implementasi Registrasi 

Implementasi tampilan registrasi merupakan tampilan yang digunakan 

sebagai pendaftaran hak akses ke halaman berikutnya pada mitra, berikut adalah 

tampilan registrasi pada Gambar 4.14. 

 

Gambar 4.14 Implementasi Tampilan Registrasi 

 

2. Implementasi Login 

Implementasi tampilan login merupakan tampilan yang digunakan sebagai 

sebagai hak akses ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 

4.15. 

 

Gambar 4.15 Implementasi Tampilan Login 
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3. Implementasi Lihat Kuliner 

Implementasi lihat kuliner merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data kuliner, berikut adalah tampilan  kuliner pada Gambar 4.16 

dibawah ini : 

 

Gambar 4.16 Implementasi Kuliner 

 

4. Implementasi Melakukan Pemesanan 

Implementasi melakukan pemesanan tampilan yang digunakan untuk 

menambahkan data pesanan berupa jumlah kuliner yang dipesan, berikut adalah 

melakukan pemesanan pada Gambar 4.17. 



53 

 

 

 

Gambar 4.17 Implementasi Melakukan Pemesanan 

 

5. Implementasi Melakukan Pembayaran 

Implementasi melakukan pembayaran tampilan yang digunakan untuk 

menambahkan data pembayaran dari hasil pemesanan, berikut adalah melakukan 

pembayaran pada Gambar 4.18. 

 

Gambar 4.18 Implementasi Melakukan Pembayaran 
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6. Implementasi Riwayat Pesanan 

Implementasi riwayat pesanan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data pesanan yang pernah dilakukan, berikut adalah  riwayat 

pesanan pada Gambar 4.19. 

 

Gambar 4.19 Implementasi Riwayat Pesanan  
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