
 

 BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1. MotodePenelitian 

3.1.1.  Waktu Penelitian 

Waktu penelitian dilakukan hampir selama 4(empat) bulan lamanya, 

terhitung dari tanggal 19 Desember 2016 sampai dengan 15 April 2017.  

 

3.1.2.  Objek Penelitian 

Objek penelitian yang penulis gunakan adalah Pondok Pesantren Yamama 

di Kemiling Bandar Lampung.  

 

3.2. Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data dilakukan dengan teknik yang tepat agar diperoleh 

gambaran tentang sistem yang akan dikembangkan secara jelas dan lengkap. 

Beberapa teknik yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

 

3.2.1. Teknik Pengamatan (Observation) 

Teknik observasi dilakukan dengan cara melaksanakan pengamatan secara 

langsung ke objek yang diteliti sehingga dapat dilihat dan dipahami cara kerja 

sistem yang berjalan dan mempelajari bagaimana proses informasi yang berjalan. 

Teknik pengumpulan data ini dilakukan dengan melakukan pengamatan secara 

langsung di Pondok Pesantren Yamama Kemiling Bandar Lampung. Pada 

prosedur ini menghasilkan informasi yang akan disampaikan dan cara 

penyampaian informasi sidang skripsi yang masih berjalan. 

 

3.2.2.  Wawancara 

Wawancara merupakan percakapan antara dua orang atau lebih dan berlangsung 

dengan narasumber. Wawancara dilakukan untuk mendapatkan informasi di mana 

peneliti melontarkan pertanyaan–pertanyaan untuk dijawab oleh pihak 

narasumber. Peneliti juga melakukan pengambilan data dengan teknik wawancara 
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yaitu dengan staff Pondok Pesantren guna memperoleh informasi yang baik dan 

akurat. 

 

3.2.3. Studi Pustaka  

Mengumpulkan data-data dengan cara membaca jurnal pada internet atau 

literature serta mencari artikel-artikel yang dapat dijadikan acuan dalam 

pembahasan masalah didalam penulisan karya ilmiah.  

 

3.3. Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan 

fase RUP (Rational Unified Process). Rational Unified Process adalah salah satu 

proses perekayasaan perangkat lunak yang mencakup keseluruhan siklus hidup 

pengembangan perangkat lunak dengan mengumpulkan berbagai latihan terbaik 

yang terdapat dalam pengembangan perangkat lunak Object Oriented 

Programming. Pengembangan sistem menggunakan metode RUP di bagi menjadi 

4 fase yaitu: 

 

1.      Fase Permulaan (Inception) 

Fase inception dapat dikatakan sebagai tahap analisis terhadap penelitian yang 

dilakukan. Setelah melakukan penelitian terhadap objek yang telah di analisa 

penulis menyimpulkan bahwa selama ini proses aplikasi yang sedang berjalan 

masih kurang efektif dan efisien. Pengguna masih banyak yang belajar 

menggunakan buku.  Hal ini membuat pengguna masih belum optimal dengan 

media pembelajarannya. 

 

2.     Fase Perluasan/Perencanaan (Elaboration) 

Sesuai dengan permasalahan yang terjadi, pada tahapan ini penulis merencanakan 

untuk membuat rancangan aplikasi Iqro’ berbasis Android. Yang akan 

mempermudah pengguna dalam pembelajaran Iqro’.   

 

 

3.     Fase Kontruksi (Construction) 
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Tahap ini fokus pada pengembangan komponen dan fitur-fitur sistem. Tahap ini 

lebih pada implementasi dan pengujian sistem yang fokus pada implementasi 

perangkat lunak pada kode program. Dalam pembuatan sistem ini penulis 

menggunakan Java untuk menampilkan rancangan aplikasi dan didalamnya 

menggunakan coding program agar tampilan aplikasi tersebut dapat menjalankan 

fungsinya. Database yang digunakan adalah SQLite Manager yang berfungsi 

menampung semua data-data yang di inginkan. 

 

4.     Fase Transisi (Transition) 

Pada tahapan Fase ini merupakan fase akhir dalam metode pengembangan sistem 

yang penulis gunakan. Dalam fase ini menjelaskan tentang aktivitas pelatihan 

penggunaan sistem aplikasi yang telah dibuat kepada pengguna, pemeliharaan 

sistem dan pengujian sistem pada pengguna aplikasi Iqro’ berbasis Android. 

 

3.4. Perangkat Keras dan Perangkat Lunak 

1. Perangkat Keras (Hardware)  

Perangkat keras yang diusulkan untuk membangun program adalah dengan 

spesifikasi berikut :  

1)     Hardisk 500 GB 

2)     RAM 6 GB 

3)     Keyboard  dan Mouser 

4)     Monitor 14” 

5)     Handphone Android 

 

2. Perangkat Lunak (Software)  

Perangkat lunak yang dugunakan dalam pembuatan program adalah sebagai 

berikut: 

1)     Sistem Operasi Microsoft Windows 7 

2)     Database menggunakan SQLite Manager. 

3)     Bahasa pemrograman menggunakan Java  

4)     Desain editor menggunakan Android Studio. 


