BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

Berdasarkan permasalahan-permasalahan yang telah ditemukan pada proses
analisis sebelumnya, maka dibangun sebuah sistem yang mengolah tentang
pengarsipan dokumen. Berikut penjelasan program dari sistem yang siap untuk
digunakan :

4.1.1 Antar Muka Program

Hasil dari program yang telah dibangun akan dijelaskan dalam pembahasan
berikut ini :

1. Menu User

a. Home

Home digunakan untuk menampilkan halaman utama

SMK N 1 Gedong Tataan LOGIN SISWA/ GURU LOGIN ADMIN

9 Kantor
Wiyono, Gedong Tataan,
Kabupaten Pesawaran ,
Lampung 35366
ELEARNING HOME  SEJARAH  VISI&MISI  STRUKTUR  LOKASI KANTOR
: AU, T, Lo BL O e

PEMERINTAH PROVINSI LAMPUNG
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SMK NEGERI' 1 GEDONG TATAAN

NPSN: 69754002 www.smknigedongtataan.sch.id
n il DamC Desa Wiyono Kec.Gedong Tataan Kab Pesawar:’ﬂ»

JL.Vete

Gambar 4.1 Tampilan Halaman Home



b. Sejarah

Sejarah digunakan untuk menampilkan halaman sejarah.

SMK N 1 Gedong Tataan LOGIN SISWA/ GURU LOGIN ADMIN

9 Kantor

Wiyono, Gedong Tataan,
Kabupaten Pesawaran ,
Lampung 35366

EL EAR N I N G HOME SEJARAH VISI & MisI STRUKTUR LOKASI KANTOR

OUR HISTORY

Sejarah Singkat

SMK Negeri 1 Gedongtataan Kabupaten Pesawaran didirikan pada tahun 1985 dan mulai melaksanakan kegiatan pembelajaran pada tahun pelajaran
1986/1987.

Saat ini SMKN 1 Gedongtataan sudah menggunakan Kurikulum 2013. Fasilitas yang tersedia di SMKN 1 Gedongtataan antara lainPerpustakaan,Ruang
Aula,Ruang Guru,Ruang Kepala Sekolah,Ruang Kelas,Ruang multimedia,Lab Komputer.

Semua fasilitas digunakkan untuk menunjang kelancaran proses belajar mengajar SMK N 1 Gedongtataan.Selain itu, SMK N 1 Gedongtataan
membentuk kegiatan pelayanan sesuai dengan bakat minat, kemampuan, sikap dan perilaku siswa-siswi dalam belajar serta kehidupan pribadi,
sosial, dan pengembengan karier yang disebut dengan Ekstrakulikuler. Kegiatan ekstrakulikuler memiliki peran sebagai kegiatan pengembangan diri
dan wadah yang tepat dalam mengekspresikan potensi anak didik sebagaimana tertuang dalam tujuan pendidikan nasional. Melalui kegiatan
tersebut akan menghasilkan output yang berprestasi sebagai generasi penerus perjuangan yang nasional maupun internasional.

= i
Gambar 4.2 Tampilan Halaman Sejarah

c. Visi dan Misi

Visi dan Misi digunakan untuk menampilkan halaman Visi dan Misi.

ISILEARNING

HOME  SEJARAH  VISI&MISI  STRUKTUR  LOKASI KANTOR

VISI & MisI
SMK NEGERI 1 GEDONG T.

TAHUN PELAJARAN 2020/2021

visi
Terwujudnya SMK Adiwiyata, Disiplin, *
Terampil, Inovatif, Dan Berakhlak Mulia” I

misi

. Mencetak SDM Yang Bermoral

. Menghasilkan lulusan yang professional dalam bidangnya

dan mampu bersaing dalam rangka globalisasi

3. Menghasilkan lulusan yang mandiri dan mampu menciptakan
lapangan kerja sesuai dengan bidangnya

4. Meningkatkan kemitraan dengan DU/DI sesuai dengan prinsip
demand driven

5. Meningkatkan kualitas Pengelolaan unit produksi dalam

Kepala SMKN 1 Gedong Tataan e menunjang kualitas SDM

. Memberdayakan lingkungan sekolah dalam mewujudkan
DWI ART|N| s E. M Pd wawasan wiyata mandala
, 9.E., M.

@ smkn1gedongtataan.sch.id @ smkn1gedongtataan @ smkn1gedongtataanofficial

N -

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Visi dan Misi



d. Struktur

Struktur digunakan untuk menampilkan halaman struktur organisasi

LOGIN SISWA LOGIN ADMIN/ GURU

SMK N 1 Gedong Tataan

9 Kantor
Wiyono, Gedong Tataan,
Kabupaten Pesawaran ,
Lampung 35366

"ZLEARNING

HOME SEJARAH VIS & MIsI STRUKTUR LOKASI KANTOR

STRUKTUR

STRUKTUR ORGANISASI

Bagan Struktur Organisasi

Kepala |
Sekolah Komite Sekolah
Tata Laksana
{ | [ | A
| | Wakasek | | Wakasek ||| Wakasek | | Wakasek
Kurikulum Kesiswaan Sarana Humas
I I T T
Staf
Staf
| | Penooran | | . exstrakurkuter (|| st [ | st
: - 0SIS Sarana Humas
FERSRS -IMTAQ
- Perpustakaan
5
= [ | |
iz
2 Kobid |-——=—=—=—= - WaliKelas | MGMP
————————————————— Guru
————————————————— Siswa

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Struktur Organisasi



e. Lokasi Kantor

Lokasi Kantor digunakan untuk menampilkan halaman lokasi kantor.

(1

SMK Negeri 1 Gedong Tataan & LOGIN SISWA/ GURU & LOGIN ADMIN

9 Kantor
W
.
LEARN ING SEJARAH ~ VISI&MISI  STRUKTUR  LOKASI KANTOR

SIKANTOR

MAPS LOCATION

Peta Lokasi Kantor

jeri 1 Gedong Tataan

" Directions 5.6%
4.3 3xkn

View larger map

| ERC
* 1
. Google , o ) . -
Gambar 4.5 Tampilan Halaman Lokasi Kantor

2. Menu Siswa
a. Menu Login Siswa

Pada menu Login Siswa terdapat data untuk masuk ke halaman Siswa. Tampilan

Menu login dapat dilihat pada Gambar berikut ini :

[amat Datang di Media Pembelajaran Onling
SMKN\1 Gedong Tataan
Sarana Pembelajaran Siswa dengan menggunakan Teknologi Online

Gambar 4.6 Tampilan Menu Login Siswa



¢. Halaman Siswa

Pada menu halaman Siswa terdapat sub menu pilihan untuk melihat data kelas,
mata pelajaran, Materi dan Tugas/ Quiz. Tampilan Halaman Siswa dapat dilihat

pada Gambar 4.7 berikut ini :

HOME KELAS MATA PELAJARAN MATERT TUGAS | QUIZ SETTING LoGouT

o Selamat datang di E-Learning SMKN 1 Gedong Tataan , Sarana Pembelajaran Siswa dengan menggunakan Teknologi Online.

8 - | < o 5

Mata Pelajaran Tugas / Quiz Edit Profil Edit Password

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Siswa

d. Menu Kelas

Form kelas berfungsi untuk menampilkan data kelas dan melihat data teman

di kelas. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar berikut ini :

HOME KELAS MATA PELAJARAN MATERL TUGAS / QUIZ SETTING LOGOUT

KelasAnda

Wali Kelas Ketua Kelas

Multimedia Dadan Juansah

Gambar 4.8 Tampilan Kelas



HOME KELAS MATA PELAJARAN MATERT TUGAS [ QUIZ SETTING LOGOUT

Dartardiemarn

3322

3220 Arif

3225 Budi lsmawan
3351 Nava Adisty Zahra

3323 Yulianti

<< First| < Prev| 1| Next >| Last>>

Gambar 4.9 Tampilan Lihat Teman

e. Menu Mata Pelajaran

Form mata pelajaran berfungsi untuk menampilkan data mata pelajaran.
Tampilannya dapat dilihat pada Gambar berikut ini :

HOME KELAS MATA PELAJARAN MATERL TUGAS [ QUIZ SETTING LOGOUT

DartarVataiPelayaran;

Gambar 4.10 Tampilan Mata Pelajaran

f. Menu Materi

Form materi berfungsi untuk menampilkan data materi dan mendownoad data

materi. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar berikut ini :

HOME KELAS MATA PELAJARAN MATERL TUGAS [ QUIZ SETTING LOGOUT

Witz g

-

Gambar 4.11 Tampilan Materi



HOME KELAS MATA PELAJARAN MATERT TUGAS [ QUIZ SETTING LOGOUT

Datansieat e uhimedia

Judul Pengenalan Komputer

Nama File PENGENALAN KOMPUTER doc
Ukuran 10K8

Tanggal Posting 2020-08-25

_ Pl dounload 0 ai

<< First| < Prev| 1| Next >| Last>>

Gambar 4.12 Tampilan Download Materi

g. Menu Tugas/ Quiz

Form Tugas/ Quiz berfungsi untuk menampilkan data Tugas/ Quiz dan

mengerjakan datanya. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar berikut ini :

HOME KELAS MATA PELAJARAN MATERL TUGAS | QUIZ SETTING LOGOUT

T efel fC1 T
Mata Pelajaran

Mulimedia

Gambar 4.13 Tampilan Tugas/ Quiz

HOME KELAS MATA PELAJARAN MATERT TUGAS [ QUIZ SETTING LOGOUT

DaiarugEsy ez aiaiRela)aranIbme il

No Deskripsi Tugas/Quiz
Judul : Pengenalan Komputer
Tanggal Posting + 25 Agustus 2020
Pembuat < admin

1 Waktu Pengerjaan + 45 menit
Info SoaliQuiz : Close Book

| o]
Gambar 4.14 Kerjakan Tugas/ Quiz

HOME KELAS MATA PELAJARAN MATERT TUGAS | QUIZ SETTING LOGOUT

INOTEE]

.

Gambar 4.15 Mulai Mengerjakan



HOME

SISA WAKTU

Yang data (data ing) adalah

() A hasil dari kegiatan yang memberikan bentuk yang lebih berart dari suatu kejadian
() B. manipulasi dari data ke dalam bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti berupa informasi
() . kumpulan kejadian yang diangkat dari suatu kenyataan

() D. pengolahan data dengan menggunakan komputer

Tugas Komputer adalah suatu alat ika yang mampu tugas kecuali

© A Menerima input
() B. Menyimpan perintan-perinian dan hasil dari pengolahan
) €. Menyediakan output dalam bentuk informasi

) D. Menghasilkan Kemauan User

Yang Termasuk Siklus Pengolahan Data Adalah sebagai berikut, Kecuali...
© A input

) B.sistem

() C. proses

© D. output
Apakah Pengertian dari Brainware

() A manusia yang terlibat di dalam mengoperasikan serta mengatur sistem komputer.
() B. manusia yang terfibat di dalam pembuatan komputer
) ©. manusia yang teriibat di dalam pembuatan aplikasi komputer.

() D. manusia yang teriibat di dalam mengoperasikan hardware.
Apakah Pengertian dari Hardware

() A peralatan di sistem komputer yang secara fisik teriinat dan capat dijaman
() B. program yang befisi perintah-perintan untuk melakukan pengolahan data
() C. manusia yang teriibat di dalam mengoperasikan serta mengatur sistem komputer.

() D. hasil dari kegiatan pengolahan data yang memberikan bentuk yang lebih berarti dari suatu kejadian

: Pengenalan Komputer
Tanggal Posting : 09 Juli 2020
Waktu Pengerjaan : 45 menit

Info SoaliQuiz

Deskripsi Tugas/Quiz Nilai

Tugas Pilihan Ganda 100

Gambar 4.17 Data Nilai



2. Menu Guru
a. Halaman Guru

Pada menu halaman Guru terdapat sub menu pilihan untuk memasukkan
data pada halaman Guru. Tampilan Halaman Guru dapat dilihat pada Gambar 4.17

berikut ini :

Berandal

213310421
Yaya Suharya
vaya
Pesawaran
Bandung
06 Maret 2013
Janis kelamin Laki - Laki
Agama Islam
No Telp/iHP 9103300131
E-mail aayaya@yanoo.com
Website
Jabatan Gury

Gambar 4.17 Tampilan Halaman Guru

b. Menu Kelas

Form Kelas berfungsi untuk menampilkan dan menambhakan data kelas.

Tampilannya dapat dilihat pada Gambar berikut ini :

Tidak ada kelas yang anda ampu
yang di g

Gambar 4.18 Tampilan Manajemen Kelas

HOME SETTING LOGOUT

el 2k

@ Untuk Menambankan Kelas yang Baru

[ovm [ o |

LOGIN SEBAGAIL :PENGAJAR 2020-07-21 14:58:53

Gambar 4.19 Tampilan Tambah Kelas




Tidak ada kelas yang anda ampu

yang di
No Nama Kelas Pengajar Deskripsi Aksi
1 Multimedia Multimedia Yaya Suharya ]

Gambar 4.20 Tampilan Hasil Tambah Kelas

c. Menu Mata Pelajaran

Form Mata Pelajaran berfungsi untuk menampilkan dan menambhakan data

Mata Pelajaran. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar berikut ini :

HOME SETTING LOGOUT

atarEeldyaranyangAndaEmIng|

No Nama Kelas Pengajar Deskripsi Aksi

1 Muttimedia Multimedia Yaya Suharya )

LOGIN SEBAGAI :PENGAJAR 2020-08-26 10:30:37

Gambar 4.21 Tampilan Manajemen Mata Pelajaran

W cLearning | Administrator X [Eilol ]
<« Cc @ © @ localhost/1/elearning/administrator/media_admin php?module=matapelajaran&act =tambahmatapelajaran -9 % n o e =
HOME SETTING LOGOUT

WataiEeldyaraniNangRnd e miny|

Nama RPL
Kelas RPL
Pelajaran ;| Yaya Suharya ~

¥ [2g | Zo= el mmm X

Deskripsi

m

Gambar 4.22 Tampilan Tambah Mata Pelajaran

HOME SETTING LOGOUT

WataiEeldyaranNangRndaiE mbiny|

[ Nam: Kel Pengai Deskrip: Ak
1 RPL RPL Yaya Suharya S e
2 Muttimedia Multimedia Yaya Suharya <]

Gambar 4.23 Tampilan Hasil Tambah Mata Pelajaran



d. Menu Materi

Form Materi berfungsi untuk menampilkan dan menambahkan data Materi.
Tampilannya dapat dilihat pada Gambar berikut ini :

HOME SETTING

LOGOUT
DaitarMateniyangRndalpload:

Tambah Materi

No

Judul

Kelas Pelajaran Nama File Tgl Upload Hits Aksi

LOGIN SEBAGAT :PENGAJAR

2020-07-21 15:01:58

Gambar 4.24 Tampilan Manajemen Materi

HOME SETTING

LOGOUT
UamLEIVIaieTl

Judul Fengenalan Database

Kel; RPL

Pelaj RPL ~

File : No file selected.

Gambar 4.25 Tampilan Tambah Materi

HOME SETTING

LOGOUT
Bagisirilsiian] flgle) Auldan Yolosic)
Tambah Materi
No Judul Kelas Pelajaran Nama File Tal Upload Hits Aksi
1 Pengenalan Komputer Multimedia Multimedia PENGENALAN KOMPUTER doc 25 Agustus 2020 0 4 (%]
2 Pengenalan Database RPL RPL 02 September 2020 0 4 a

LOGIN SEBAGAI :PENGATAR

2020-09-02 10:41:42

Gambar 4.26 Tampilan Hasil Tambah Materi

¢. Menu Tugas/ Quiz

Form Tugas/ Quiz berfungsi untuk menampilkan dan menambahkan data
Tugas/ Quiz. Tampilannya dapat dilihat pada Gambar berikut ini :



HOME SETTING

11

LOGOUT

5

LI OPIKe

Tambah Topi

No Judul

1 Uiikom2

Kelas Pelajaran

Lama Pengerjaan

XIIRPLA WEB DINAMIS LANJUT 30 Juli 2013 60 menit

Info

Terbit

Aksi

Peserta & koreksi

LOGIN SEBAGAT :PENGAJAR

HOME SETTING

Gambar 4.27 Tampilan Manajemen Tugas/ Quiz

2020-07-21 15:04:36

LOGOUT

Jenisiauiz;

Buat Quiz Pilihan Ganda

LOGIN SEBAGAIL :PENGAJAR

2020-07-21 15:04:59

Pertanyaan 3

BI&U ¥ [2e e ) | )
Gambar Pertanyaan
| Choose File | No file chasen Apbia tidsk sda gambr pertanyasn. di Kosongkan ssia Tipe gamosr yang di inksn JPG den JPEG

Pilihan A

4
Pilihan B

Pl
Pilihan C

e
Pilihan D

4

Kunci Jawaban
DA OB ¢

D dumish sosl plinan ganda i detsbsse : 2

Gambar 4.28 Tampilan Tambah Quiz Pilihan Ganda
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BUEtanas o aneanda -

Pertanyaan 1
BI&U

%< |De
Apakeh vang dimaksdu dengan Software?

o W) [0z | %

Gambar Pertanyaan
Choose File | No file chosen Apatis tik sds gambar partanysan, o kasongkan saia Tips gambar yang o nkan JFG can JPEG

Pilhan A

Perangkst yang menyusun kemputer dari dalam komputer

Pilihan 5
Perangkst yang menyusun kemputer

a
5

luar komputer

Pilihan C
Perangkat yang menyusun komputer

o
s

pengguna komputer

Pilhan O
Perangkst yeng menyusun kemputer dari tengah kemputer

Kunci Jawaban
A OB OC OD sumisn sosl pihen genda di database : 0

Gambar 4.29 Tampilan Tambah Isi Quiz Pilihan Ganda

HOME SETTING LOGOUT
DafiErsSoal Iugas/En| {lz10) Sz el)
Info Tugas/Q
Judul
Kelas
Muttimedia
Mata Pelajaran
Muttimedia
Tambah Quiz Pilihan ganda m
Pertanyaan Apakah yang dimaksdu dengan Software?
Gambar Tidak ada gambar.
Pilihan A Perangkat yang menyusun komputer dari dalam komputer
Pilihan B Perangkat yang menyusun komputer dari luar komputer
1
Pilihan C Perangkat yang menyusun komputer dari pengguna komputer
Pilihan D Perangkat yang menyusun komputer dari tengah komputer
Kunci Jawaban A
Aksi -]

Gambar 4.30 Tampilan Isi Quiz Pilihan Ganda
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3. Menu Admin
a. Form Login

Login digunakan sebelum memasuki tampilan program utama. Tampilan form

login dapat dilihat pada Gambar 4.31 berikut ini :

ew Website

Gambar 4.31 Tampilan Login
Keterangan Tampilan Form Data Form Login, yaitu jika diklik pada tombol
Login, maka program melakukan proses untuk masuk ke dalam menu utama.

b. Form Menu Utama

Menu Utama terdiri dari sub menu dan log out. Tampilan menu utama dapat
dilihat pada Gambar 4.32 berikut ini :

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

Eeranda

Hai Dede , Selamat datang di halaman Administrator E-leaming SMKN 1 Gedong Tataan
Silankan Kiik menu pilinan yang berada di atas untuk mengelola website

) [T ] - i 5 Y
@ POy P ‘ 8= 4
Administrator Pengajar Siswa Module Kelas MataPelajaran Materi Quiz Logout
LOGIN SEBAGAL :ADMINISTRATOR 2020-07-21 15:08:47

Gambar 4.32 Tampilan Menu Utama
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c. Menu Pengajar

Form Pengajar berfungsi untuk memasukkan data pengajar. Tampilan dapat

dilihat pada Gambar berikut ini :

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

Mangjemen Pengayan

Tambah Pengajar

No Nip Username Nama Blokir Aksi
1 (022) 611556 dadan Dadan Juansah N r4

z 0138203 quru Erik Pratama N 2

3 044 wanda wanda N 2

4 213310431 yaya Yaya Suharya N V4

Gambar 4.33 Tampilan data Pengajar

<« cC @ '1/elearning ator/media_admin.php?medule=admin8&act=tambahpengajar

NIFP

Nama Lengkap

Usemane :

Password

Alamat

Tempat Lahir

Jenis Kelamin | O Lakidaki O Perempuan

Email ‘

Website : ‘ http:/i ‘

Foto Ne file chosen Tipe fote harus JPG/JPEG dan ukuran lebar maks: 400 px
Jabatan : ‘ ‘

Blokir 1 Ovy@nN

1 Ak naninalan cal

Gambar 4.34 Tampilan Tambah Data Pengajar

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

ManaemenPengayare

Tambah Pengajar

No Nip Username Nama Blokir Aksi
1 (022) 611556 dadan Dadan Juansah N r4

z 0138203 quru Erik Pratama N 2

3 044 wanda wanda N 2

4 213310431 yaya Yaya Suharya N V4

Gambar 4.35 Tampilan Hasil Data Pengajar
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d. Menu Siswa

Form Siswa berfungsi untuk memasukkan data Siswa. Tampilan dapat dilihat

pada Gambar berikut ini :

‘
@ Siswa tidak bisa ol hapus, tapi bisa di non aktifkan.
No Nis Username Kelas Jenis Kelamin Blokir Aksi
1 3351 siswa Multimedia P N 4
2 3220 arift Multimedia L N 4
3 3225 budi Multimedia L N rd
4 n2 andri Multimedia L N rd
5 3323 yuli Multimedia P N I
6 3331 ima RPL P N 4
7 232 Ia RPL P N 4
8 nB adelia RPL P N rd
o 3335 andi RPL L N 4

[

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

NIS

Nama Lengkap

Password Login

Kelas

Jabatan | |

Alamat : |

Tempat Lahir | |

p—— : o

Jenis Kelamin O Laki- Laki C Peremouan

.

Nama Ayah/Wali : ‘
Nama Ibu ‘

Tahun Masuk

Email

Foto Choose File | No file chosen Tipe foto harus JPGIJPEG dan ukuran lebar maks: 400 px
Blokir dOy@N

Gambar 4.37 Tampilan Tambah Data Siswa



‘
@ Siswa tidak bisa di hapus, tapi bisa di non akian
No Nis Username Kelas Jenis Kelamin Blokir Aksi
1 3351 siswa Multimedia P N 4
2 3220 arf Multimedia L N 4
3 3225 budi Multimedia L N 4
4 3322 andri Multimedia L N £
5 3323 uli Multimedia P N i
6 3331 ima RPL P N rd
7 3332 lia RPL P N £
] 33m acela RPL P N 4
g 3335 andi RPL L N i

Gambar 4.38 Tampilan Hasil Data Siswa
e. Menu Kelas

Form Kelas berfungsi untuk memasukkan data Kelas. Tampilan dapat dilihat

pada Gambar berikut ini :

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

WMana) Emenikelas]

Tambah Kelas

No 1d kelas Kelas Wali Kelas Ketua Kelas Aksi
1 XA Multimedia Dadan Juansah V4 [x]

2 XIB RPL Erik Pratama # ]

Gambar 4.39 Tampilan data Kelas

- _

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

JamBEReIas]

Wl Kelas
[ove [ o |

LOGIN SEBAGAI :ADMINISTRATOR 2020-07-21 15:17:31

Gambar 4.40 Tampilan Tambah Data Kelas



HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

WMana)Emenkelas]

Tambah Kelas

No 1d kelas Kelas Wali Kelas Ketua Kelas Aksi
1 XA Multimedia Dadan Juansah V4 [x]

2 XIB RPL Erik Pratama # ]

Gambar 4.41 Tampilan Hasil Data Kelas

f. Menu Mata Pelajaran

Form Mata Pelajaran berfungsi untuk memasukkan data Mata Pelajaran.
Tampilan dapat dilihat pada Gambar berikut ini :

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LoGOUT

Skl izl izl #alijElren

Tambah Mata Pelajaran

No 1d Mape! Nama Kelas Pengajar Deskripsi Aksi
1 RPL Rekayasa Perangkat Lunak wanda 70
2 uLT Multimedia Multimedia Yaya Suharya )

Gambar 4.42 Tampilan data Mata Pelajaran

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

VatasEelajaraniyangiand s NG|

18 Matapelajaran : | ‘
Nama Matapelajaran |

BIsU ESEEEEXY QG Z == @@ mmm X

Gambar 4.43 Tampilan Tambah Data Mata Pelajaran



HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

WManajemenivVatalPelajaran

Tambah Mata Pelajaran

No 1d Mapel Nama Kelas Pengajar Deskripsi Aksi
1 RPL Rekayasa Perangkat Lunak wanda <]
2 MLT Multimedia Multimedia Yaya Suharya <]

Gambar 4.44 Tampilan Hasil Data Mata Pelajaran

g. Menu Materi

Form Materi berfungsi untuk memasukkan data Materi. Tampilan dapat
dilihat pada Gambar berikut ini :

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

Mana) ErmeniV e

Tambah Materi

No Judul Kelas Pelajaran Nama File Tgl Posting Pembuat Hits Aksi

1 Pengenalan Kemputer Multimedia Multimedia PENGENALAN KOMPUTER do¢ 25 Agustus 2020 Yaya Suharya 0 <

Gambar 4.45 Tampilan data Materi

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

ambEiiviaiers)

Judul | |

Kelas

Pelajaran

File | Choose File | No file chosen

Coroe [ o

LOGIN SEBAGAIL :ADMINISTRATOR 2020-07-21 15:24:19

Gambar 4.46 Tampilan Tambah Data Materi

HOME SETTING LOGOUT

PartanviaienvanaAndaipload)

Tambah Materi

No Judul Kelas Pelajaran Nama File Tgl Upload Hits Aksi
1 Pengenalan Komputer Multimedia Multimedia PENGENALAN KOMPUTER doc 35 Agustus 2020 0 )
2 Pengenalan Database RPL RPL 02 September 2020 0 )

LOGIN SEBAGAI :PENGAJAR 2020-09-08 07:59:11

Gambar 4.47 Tampilan Hasil Data Materi



h. Menu Quiz

Form Quiz berfungsi untuk memasukkan data Quiz. Tampilan dapat dilihat

pada Gambar berikut ini :

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

WEna EMERNIUGHs/ Q2

Tambah Topik

No Judul Kelas Pelajaran Tgl Buat Pembuat Waktu Info Terbit Aksi

1 Pengenalan Komputer Multimedia Multimedia 25 Agustus 2020 Yaya Suharya 45 menit Close Book Y o pm@m

LOGIN SEBAGAI :ADMINISTRATOR 2020-08-26 10:37:15

Gambar 4.48 Tampilan data Quiz

HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

JEmbEHNOPIKS

Judul | |

Kelas
Pelajaran

Lama Pengerjaan

Info Quiz

Gambar 4.49 Tampilan Tambah Data Quiz

HOME SETTING LOGOUT

Jenisiauiz;

Buat Quiz Pilihan Ganda

LOGIN SEBAGAIL :PENGAJAR 2020-07-21 15:04:59

Gambar 4.50 Tampilan Buat Quiz Pilihan Ganda
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BUGt N ugEs @R ATt

Pertanyaan 3

BIsU & M | HUH | )

Gambar Pertanyaan

Choose File | No file chosen ‘Apsbils ticsk st gambar perisnysen. & kosongksn ssis Tips gamosr yang d jinksn JPG den JPEG

Pilinan A

Pilihan B

Pilihan €

Pilinan D

Kunci Jawaban
OA ©B OC OD sumisn sosl pinan gands 6 detsbase :2

Gambar 4.51 Tampilan Tambah Quiz Pilihan Ganda

BuGiiugasi@maRi i Enisanda -

Pertanyaan 1
B I&U

X x [2e
Apakah vang dimaksdu dengan Software?

@ (| | HIHZHS | X

Gambar Pertanyaan
Choose File | No file chosen Apsiis tidsk ada gambar pertanyasn, o kosongkan ssia T gambar yang o finkan JPG dsn JPEG

Pilhan A

Perangkst yeng menyusun kemputer dari dalem komputer

Pilihan 5
Perangkst yang menyusun kemputer

a
5

luar komputer

Pilihan C
Perangkst yang menyusun komputer

o
s

i pengguna komputer

Pilhan O
Perangkst yeng menyusun kemputer dari tengah kemputer

Kunci Jawaban
®a OB OC OD sumisn sosl piinen genda di database 0

Gambar 4.52 Tampilan Tambah Isi Quiz Pilihan Ganda

HOME SETTING
DattarSoaINugas/ QuZPIlanEanda
Info Tugas/Qui
Judul
Ket:
Muttimedia
Mata Pelajaran
Muttimedia
=
Pertanyaan Apakah yang dimaksdu dengan Software?
Gambar Tidak ada gambar.
Pilihan A Perangkat yang menyusun komputer dari dalam komputer
Pilihan B Perangkat yang menyusun komputer dari luar komputer
1.
Pilihan € Perangkat yang menyusun komputer dari pengguna komputer
Pilihan D Perangkat yang menyusun komputer dari tengah kemputer
Kunci Jawaban A
Alsi 218

Gambar 4.53 Tampilan Isi Quiz Pilihan Ganda
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HOME ADMINISTRATOR PENGAJAR MODUL SETTING LOGOUT

Wit sWAN an g NelalEn RN

0 Pilih Aksi Delete Siswa jixa ingin mereset Siswa yang telah mengikuti ujian
Hanya jawaban soal Essay yang bisa di koreksi
Penilaian Soal Pilivan Ganda Sistem yang mengerjakan.

No Waktu Nama Kelas Status Aksi

1 103341 Budi Ismawan Mutimedia i Tugas/Quz Pilhan Ganda 40 %]

2 103941 Anf LiEE Nil Tugas/Quiz Pilihan Ganda : 40 9

3 10:30:41 Nava Adisty Zahra Mutimedia i Tugas/Quz Pihan Ganda 40 [¥]

4 103841 Yulanti Multmedia Nilai Tugas/Quiz Pilihan Ganda : 0 0

Gambar 4.54 Tampilan Hasil Quiz Pilihan Ganda

4.4 Pembahasan
Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan diatas, program memiliki kelebihan dan
kekurangan. Kelebihan dan kekurangan dari program yang telah dibuat akan

dijelaskan dalam pembahasan berikut ini :

4.4.1 Kelebihan Program

Kelebihan dari sistem baru ini adalah sebagai berikut :

1. Dari segi tampilan, sistem ini lebih menarik karena berbasiskan Grafis.
Sehingga memudahkan pengoperasiannya bagi para pengguna sistem ini

(user friendly).

2. Sistem pengolahan data ini memiliki database yang cukup baik, sehingga

dapat menampung data cukup besar.
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4.4.2 Kekurangan Program

Selain mempunyai kelebihan, sebuah sistem baru pun sudah pasti mempunyai

kekurangan, kekurangan sistem baru antara lain:

1.  Biaya yang dibutuhkan untuk sistem ini dan tidak adanya pengamanan bila
terjadi pencurian data.

2. Apabila terjadi kesalahan dalam penginputan data maka data yang su-'~"

disimpan tidak dapat dirubah lagi.



