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ABSTRAK

WEB MOBILE SERVICE NOTIFICATION TEMUAN DAN
BARANG HILANG DI LINGKUNGAN I1B DARMAJAYA

Oleh

Sony Sulaeman
1611010006

Dalam era globalisasi saat ini perkembangan teknologi informasi dan komunikasi
sangatlah luas dan telah menjamur ke semua kalangan masyarakat. Kita di mudahkan
dalam mengakses informasi di internet semua informasi yang kita perlukan hampir semua
ada. Salah satunya di gunakan untuk kegiatan positif memberikan informasi tentang
temuan barang dan kehilangan barang. Di institut informatika dan bisnis Darmajaya
belum ada sistem informasi tentang temuan dan hilang barang mengingat sering
terjadinya barang tertinggal dan temuan barang di lingkungan IIB Darmajaya. Berdasarkan
masalah tersebut, maka perlu dibangun sebuah web mobile service notification untuk
membantu dalam memberikan media sebagai sistem informasi yang lebih spesifik tentang
temuan dan barang hilang. Metodologi yang dipakai dalam perancangan ini adalah
metode waterfall, perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modelling Language)
yang terdiri dari Use Case Diagram, Activity Diagaram, dengan Tools PHP, Java Script,
HTML Dan CSS sebagai editor penulisan code dan menggunakan database MySQL dengan
Tools Xampp. Dalam perangkat lunak ini terdapat fitur notification untuk memberikan
pemberitahuan kepada pengguna secara real time, fitur pencarian menggunakan
keyword untuk mendapatkan hasil barang temuan dan barang hilang, fitur pasang
pengumuman dapat mengunggah temuan atau barang hilang, fitur daftar unggahan
pengguna, merubah dan menghapus unggahan yang telah kita unggah.

Kata kunci : Website, Mobile Service, Notification, Unified Modeling Language.
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ABSTRACT

WEB MOBILE SERVICE NOTIFICATION OF FINDINGS AND MISSING
GOODS IN THE 11B DARMAJAYA ENVIRONMENT
By
Sony Sulaeman
1611010006

In the current era of globalization, the development of information and
communication technology is very broad and has mushroomed into all circles of
society. We make it easy for us to access information on the internet, almost all the
information we need is there. One of them is used for positive activities to provide
information about finding items and lost items. At the Darmajaya Institute of
Informatics and Business, there is no information system regarding the findings and
missing items, given the frequent occurrence of left behind items and finding items
in the 11B Darmajaya environment. Based on these problems, it is necessary to build
a web mobile notification service to assist in providing the media as a more specific
information system about findings and missing items. The methodology used in this
design is the waterfall method, the system design uses UML (Unified Modeling
Language) which consists of Use Case Diagrams, Activity Diagrams, with PHP
Tools, Java Script, HTML and CSS as an editor for writing code and using a
MySQL database with Xampp Tools. . In this software, there is a notification
feature to provide notifications to users in real time, a search feature using keywords
to get found and missing items, an announcement post feature that can upload
findings or missing items, a user upload list feature, change and delete uploads that

have been we upload.

Keywords: Android, Prototype, Badminton



PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, karena berkat rahmat dan

karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Penulis

menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini tidak lepas dari bantuan semua

pihak. Oleh karena itu dalam kesempatan ini penulis menyampaikan terima kasih

yang sebesar-besarnya kepada :

1.
2.

10.

11.

Bapak Dr. H. Andi Desfiandi, S.E., M.A. Selaku Ketua Yayasan Alfian Husin.
Bapak Ir. Firmansyah Y. Alfian, MBA., MSc. Selaku Rektor Institut
Informatika dan Bisnis Darmajaya Bandar Lampung.

Bapak Dr.RZ. Abdul Aziz, ST., M.T. Selaku Wakil Rektor Bidang Akademik
dan Riset Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya Bandar Lampung

Bapak Ronny Nazar, SE, MM. Selaku Wakil Rektor Bidang Sumber Daya,
Keuangan dan Aset Logistik Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya Bandar
Lampung.

Bapak Muprihan Thaib, S.SOS., MM. Selaku Wakil Rektor Bidang
Kemahasiswaan dan Pengembangan Bisinis Institut Informatika dan Bisnis
Darmajaya Bandar Lampung.

Bapak Jamal Selaku Dekan Fakultas llmu Komputer Institut Informatika dan
Bisnis Darmajaya.

Bapak Yuni Arkhiansyah, M.Kom. Selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika
Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya Bandar Lampung.

Bapak Sulyono, S.Kom., M.Ti Selaku Dosen Pembimbing yang telah
membantu membimbing dan mengarahkan serta memberikan petunjuk
sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik.

Seluruh dosen, mahasiswa dan Staff Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya
Bandar Lampung, yang telah memberi bantuan baik langsung maupun tidak
langsung selama saya menjadi mahasiswa.

Kedua orang tua tercinta yang selalu memberikan doa, support dan kasihnya
hingga terselesaikannya Skripsi ini.

Sahabat-sahabat ku dilingkungan 1B Darmajaya Halim Setioadi, M. Yusuf,

Sigit Riyanto, Pacipica, Anwar Sholeh, | Dewa Gede, Putu Widastara, Imawan



Wahyudi, Nosiel, Bayu Nusantara, Alfa Evendar yang sudah menjadi sahabat
yang selalau ada dari semester 1 sampai akhir semester ini, terimakasih banyak
sudah membantu dalam meyelesaikan skripsi ini.

12. Sahabat ku Popie Avelda Arabela, Arizal Evandi, Edau Sinambela terimakasih
sudah memberikan semangat dan dukungan selama ini.

13. Teman-teman latihan band di studio yang selalu memberikan semangat dan
dukungan nya selama ini.

14. Almamaterku tercinta Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya Bandar
Lampung.

Akhir kata, bahwa tidak ada sesuatu yang sempurna melainkan kesempurnaan

hanya milik Allah SWT, termasuk dalam pembuatan skripsi ini, tidak luput dari

kesalahan. Sehingga dibutuhkan saran dan kritik untuk membangun sebuah karya

yang lebih baik lagi dimasa mendatang.

Bandar Lampung, 21 Februari 2020

Sony Sulaeman

NPM. 1611010006

Xi



DAFTAR ISI

JUDUL LAPORAN ...ttt sttt e s st e e naba e e e e snbbe e e e s nnnees i
HALAMAN PERNYATAAN ...ttt siaeee e ii
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt siree e iii
HALAMAN PENGESAHAN ....ooiiii it aereeeeae iv
RIWAY AT HIDUP ...ttt e et e e e e e e e e aaees Y
PERSEMBAHAN ... ..ottt s s e e s st e e e st e e e snbaeeeeansaeee s Vi
Y1 N 1 PSP RRST vii
ABSTRAK L.ttt et e e e arraeeean viii
ABSTRACT ettt bbb e nneas iX
P R A K A T A et X
DAFTAR IS .ottt e Xii
DAFTAR TABEL ...ttt ettt e e s XV
DAFTAR GAMBAR ...ttt st see e XVi
BAB | PENDAHULUAN ..ottt e e 1
11 Latar Belakang Masalah .............ccocoooiiiiiiiic e 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ..o 2
1.3 Batasan Masalah............cocoiiiiiiiii 2
14 TUjUAN PeNElitian..........cooviiiiii i 3
15 Manfaat PeNelitian...........coooviiiiiiiiii e 3
1.6 Sistematika PeNUIISAN ..o 3
BAB Il LANDASAN TEORI.....ooiiiiiiiii ettt 5
21 Web Mobile Service Notification ..........ccooiiiiiiiiiiii e 5

Xii



2.1 1 WEDSITE .o 5
2.1.2  WED MODIIE .o 5
2.1.3  WED SEIVICE ..ottt 5
2.1.4  Web Push NOEITICALION .....c.oocvveiiiiiiiiiec e 6
2.2 KERTTANGAN ... s 6
2.3 TEMUAN e 6
2.4 INEBINIEL ... e 6
25 DAtADASE ... .ottt 7
2.6 Program PendUKUNE .......cooiiiiiieiiiiiie sttt e st e et e s sbaee e s saneeeeenes 7
2.6.1  PHP e 7
2.6.2  HTIML oot 8
2.6.2  IMYSQL .ot 8
2.6.2 €SS ittt 9
2.6.2  WED SEIVET ..ot 9
2.6.2  JAVA SCIIPL oviiiiic i 9
2.6.2  Progressive WED ADPD ...oveiiie e 9
2.7 UL et s 10
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN ....ooiii e 13
3.1 Pengumpulan Data........cc.coiuiiiiiec i 13
311 LOKaSi PENEITIAN. ......eciviiriiiiiiciiie e 13
3.1.2  WaKtu Penelitian..........cooveiiiiiiieiciieieese e 13
3.1.3  Desain Penelitian ..........cccooieiiiieiiiieese e 13
3.1.4  Sumber Data Penelitian ............ccooiiieiiiiieiicicsiee e 13
3.1.5 Teknik Pengambilan Data ..........ccccceeviiiiiiiiiiie e 14
3.2 Metode Pengambilan SIStEM .........ccviiiiiii e 14

Xiii



3.2.1  Analisa permasalahan............cccovveiieiiiiie e 15

3.2.1.1 Analisa Kebutuhan Funsional ..............cccccoviiniiiiiiiiiiicne 16

3.2.2  DESAIN SISTEIM ...ttt 18

3.2.3  Desain Antar MUKA ..........cociiiiiiiieiiesee e 29

3.2.4  Rancangan Database ............ccccuiieiieiiiiiiieiie e 35

3.2.5  IMPIEMENTAST ...vviiieieiiiiieeie s 35

3.2.6  Integrasi Dan Pengujian SIStEM .........ccccoiiiiiiriiiiiiieiiesie e 35

3.2.7  Oprasional Dan Perawatan ...........ccccccooerieniiniieniesie e 37

3.2 Proses Kerja APIKAST .........ooiiiiiiiiiiieie e 37
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ..ot 38
4.1 HaSH PENEIITIAN ... 38
4.1.1  Tampilan WEDSITE .......ccoviieiiii e 38

4.1.2 Pembahasan Hasil Pengujian Software ............cccccoeveeviieiiieeiiie i 48

4.2 Kelebihan dan Keuntungan WebSiSte ..........ccooveiiiiiiiii i 51
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ....coiiiiitiie ittt 52
5.1 KESIMPUIAN ... e 52
5.2 SAMAN L.ttt 52

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 SIMDOI USE CASE ......cuviiiiiiieiie et 11
Tabel 2.2 SImbol ACtIVItY DIaQram .........c.ooiieiiiiiiiiieiie it 11
Tabel 3.1 Spesifikasi Device UNtuk PENQUJIAN .........cooiiiiiiiiiiiiciicceee e 37
Tabel 4.1 Hasil Pengujian Lama Waktu Website Terbuka ............ccccoeveeriveeiiieesiieennnn. 49
Tabel 4.2 Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Utama .............ccccceevveeiinen. 49
Tabel 4.3 Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Beranda .............ccccccceennenn 50
Tabel 4.4 Hasil Pengujian BIaCk BOX .......cccccccviiiiiiiiiiiiiiic e 50

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Model Waterfall ... e 15
Gambar 3.2 Use Case Diagram .........ccoiuiiiiiiieiieiieeii et 18
Gambar 3.3 Activity Diagram Menu Utama...........cocuevirerieiiieiieiie e 20
Gambar 3.4 Activity Diagram MaSUK ...........cocveiiiiiiiiieie e 21
Gambar 3.5 Activity Diagram Daftar...........ccooveiiiiiiiiieeeeeee e 22
Gambar 3.6 Activity Diagram Beranda ............cccoovviiiiieiiiiiee e 23
Gambar 3.7 Activity Diagram NOEIIKAST ........cccoovviiiiiiiiiii e 24
Gambar 3.8 Activity Diagram Pasang Pengumuman ..........cccceeceerieeniieeneenineenieenee s 25
Gambar 3.9 Activity Diagram Barang TemMUAN ..........coceeiiiiieiiieiiee e 26
Gambar 3.10 Activity Diagram Barang Hilang...........ccccoooveivieiiie e 26
Gambar 3.11 Activity Diagram Pencarian............ccccoevveiiieeiiiee e ciee e 27
Gambar 3.12 Activity Diagram Daftar Ungahan Pengguna ............ccccceeviveiiieciiie i, 28
Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Menu Utama............ccceovveeiiiieiiie v 29
Gambar 3.14 Rancangan Tampilan Menu MasuK ...........cccccoovveiiii i, 30
Gambar 3.15 Rancangan Tampilan Menu Daftar ............cccceveeiiiiiiiii e, 30
Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Halaman Beranda .............cccccoooveiiiieiiieciiiecsinens 31
Gambar 3.17 Rancangan Tampilan Halaman Notifikasi ............cccccoceeiiiiiiiiiiiiiic i, 32
Gambar 3.18 Rancangan Tampilan Halaman Pasang Pengumuman .............ccccoceveenunen. 33
Gambar 3.19 Rancangan Tampilan Halaman Pencarian .............ccccccevviiiiiiiciiie i, 34
Gambar 3.20 Rancangan Tampilan Halaman Daftar Unggahan Pengguna ..................... 34
Gambar 3.20 Rancangan Database ..........c.ccccceiiieiiiiiiiiec e 35
Gambar 4.1 Tampilan Halaman Utama ..........c.cccceeiiiiiiiic e 38
Gambar 4.2 Tampilan Halaman Utama Versi Mobile ...........c.ccooeiiieiiiiii e, 39
Gambar 4.3 Tampilan Halaman Daftar ..o 39
Gambar 4.4 Tampilan Halaman Daftar Versi Mobile ...........c.ccoooiiiiiiiiiiieee 40

XVi



Gambar 4.4 Tampilan Halaman MasuK ............ccooiiiiiiiiiiieee e 40

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Masuk Versi Mobile ..........c.ccoooiviiiiiiiieee 41
Gambar 4.7 Tampilan Halaman Beranda ............cccoccviieiiiiieiieiicecec e 41
Gambar 4.8 Tampilan Halaman Beranda Versi Mobile .............ccccooiiiiiieiiiie e 42
Gambar 4.9 Tampilan Halaman Pasang PENgumMuman ...........ccccevvveriienienieenienie s 42
Gambar 4.10 Tampilan Halaman Pasang Pengumuman Versi Mabile ..........c....cccoeeee... 43
Gambar 4.11 Tampilan Halaman Temuan Barang ............cccoceeiveriienieenieniieneesee s 43
Gambar 4.12 Tampilan Halaman Temuan Barang Versi Mobile .............ccccccccevviveaninnnns 44
Gambar 4.13 Tampilan Halaman Barang Hilang ...........cccccvevviee e 44
Gambar 4.14 Tampilan Halaman Barang Hilang Versi Mobile ..........cc...ccccovveeiiivneeennnne. 45
Gambar 4.15 Tampilan Halaman PeNncarian .........cccceeeviiiieeeiiiiiee ettt 45
Gambar 4.16 Tampilan Halaman Pencarian Versi Mobile ..............cccoceeviiieeeeiiiiveeeenne, 46
Gambar 4.17 Tampilan Halaman Daftar Unggahan Pengguna .........cc.cccoeevveeeiivveeeeenee, 46
Gambar 4.18 Halaman Daftar Unggahan Pengguna Mobile ............cccccccocvveeeiiiveeeennne, 47
Gambar 4.19 Tampilan Halaman KelUar ........ccceeeoiiiieiiiiiieec et 47

xvii



BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era globalisasi saat ini perkembangan teknologi informasi dan komunikasi
sangatlah luas dan telah menjamur ke semua kalangan masyarakat. Perubahan
teknologi yang begitu pesat menjadi salah satu faktor yang menuntut semua pihak
untuk dapat mengikuti dan beradaptasi dengan teknologi tersebut. Ini menjadi hal
positif dalam dunia sosial karna dengan banyaknya media dan fasilitas — fasilitas
yang di gunakan sebagai informasi di internet, tentu sangat berpengaruh dalam
segala bidang termasuk bidang sosial.

Kita di mudahkan dalam mengakses informasi di internet semua informasi yang
kita perlukan hampir semua ada. Contoh mulai dari media sosial hingga berbelanja
online hingga website penyedia berita — berita apa saja dan dimana saja. Terkadang
media sosial di gunakan untuk kegiatan positif salah satunya memberikan informasi
tentang temuan barang dan kehilangan barang

Informasi tentang temuan dan kehilangan adalah kondisi dimana individu
menemukan barang temuan yang bukan miliknya dan juga individu yang terpisah
dari barang miliknya. Informasi ini sangat di perlukan karna bisa saja barang yang
di temukan atau hilang ini sangat berharga bagi pemiliknya.

Di institut informatika dan bisnis Darmajaya mulai dari mahasiswa, dosen, dan
staff, terkadang kurang memperhatikan barang bawaanya sehingga sering
tertinggal di lingkungan Darmajaya. Barang tersebut biasanya di temukan oleh
satpam yang bertugas dan juga orang — orang yang berada di lingkungan Darmajaya
biasanya untuk sarana informasi yang di berikan hanyalah sebatas pemberitahuan
di speaker masjid dan juga medial sosial pribadi seperti instagram, facebook, dan
twitter.

Hal ini tentu kurang efektif dalam menyampaikan informasi temuan dan kehilangan
barang, karna kurang spesifiknya media informasi tersebut karna belum tentu orang
yang menemukan barang mengembalikan langsung ke pemiliknya si penemu
barang tersebut biasanya meninggalkan barang tersebut di pos satpam atau di

masjid tentu ini menjadi masalah saat orang yg kehilangan barang ingin mencari



barang tersebut, oleh karna itu harus adanya informasi yang secara mudah di
dapatkan dan memberikan notifikasi ke seluruh pengguna ketika ada yang
menemukan atau kehilangan barang secara real time agar nantinya memudahkan
dalam proses pencarian barang hilang tersebut. Untuk itu di butuhkan media
informasi berupa “WEB MOBILE SERVICE NOTIFICATION TEMUAN DAN
BARANG HILANG DI LINGKUNGAN IIB DARMAJAYA” yang nantinya
dapat membantu seluruh mahasiswa, staff, dan dosen di 1B Darmajaya dalam
menginformasikan berupa temuan dan barang hilang di website ini menggunakan
notifikasi ber ulang 2 x 24 jam, sehingga dapat mempercepat untuk menemukan
barang yang hilang. Dan dapat digunakan dengan media apapun karna berbasis
mobile contohnya dapat di akses menggunakam smartphone laptop/pc yang
terhubung dengan internet. Selain itu sistem ini juga mengajak kita untuk lebih jujur
dan takut berdosa ketika menemukan dan mengambil barang yang bukan milik kita.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dapat dibuat rumusan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana membuat web mobile service notification temuan dan barang
hilang di lingkungan 11B Darmajaya

2. Bagaimana memperkenalkan website ini ke seluruh staf, dosen dan mahasiswa
di darmajaya

3. Bagaimana mempertemukan penemu barang dan yang kehilangan

1.3 Batasan Masalah

Untuk memperjelas masalah yang dibahas, maka perlu kiranya dibuat suatu batasan

masalah. Adapun permasalahan yang akan dibahas dalam penulisan laporan skripsi

ini, yaitu hanya pada lingkungan Perguruan Tinggi 1B Darmajaya :

1. Peneliti hanya memfokuskan penilitian di 1B Darmajaya

2. Peniliti hanya menyediakan website bukan untuk penitipan temuan dan barang
yang hilang, yang nantinya akan di lanjutkan ke pihak satpam

3. Tidak menggunakan peta dan GPS untuk pencarian barang hilang

4. Peniliti tidak menyediakan fitur chating di website, tetapi menyediakan

informasi pihak ketiga seperti Whatsapp, Facebook, Line



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Memudahkan seluruh mahasiswa, staff dan dosen mendapatkan informasi
tentang temuan dan barang hilang di lingkungan 11B Darmajaya

2. Mengajak untuk membangkitkan kepedulian dan kejujuran di mulai dengan
lingkungan Kampus

3. Agar adanya website yang lebih spesifik sebagai media informasi untuk

pencarian dan temuan barang hilang

1.5 Manfaat Penelitian

1. Bagi Penulis
Dapat menambah pengetahuan dalam mengembangkan sistem informasi
berbasis website untuk mendapatkan gelar Strata 1 (S1)

2. Bagi Pengguna
Medapatkan informasi temuan dan barang hilang serta mengajak lebih untuk

peduli dan jujur terhadap temuan dan barang hilang yang bukan milik kita

Sistematika Penulisan

Secara garis besar sistematika skripsi ini terbagi menjadi tiga bagian yaitu: bagian

awal, bagian isi, dan bagian akhir.

1. Bagian awal ini berisi halaman judul, abstrak, lembar pengesahan, motto dan
persembahan, kata pengantar, daftar isi, dan daftar lampiran.

2. Bagian isi skripsi terdiri dari lima bab, yaitu:

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penilitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang mendukung penelitian yang akan
dilakukan oleh peneliti dengan kerangka pikir yaitu bagaimana penelitian ini
dilakukan dengan memanfaatkan berbagai pustaka yang relevan.

BAB Il METODE PENELITIAN



Bab ini menguraikan metode pengumpulan data, prosedur penelitian dan metode
analisis yang dipergunakan sebagai pendekatan penyelesaian permasalahan yang
terjadi.

BAB IV HASIL PENELITIAN

Bab ini membahas tentang mengenai hasil rancangan system yang di
implementasikan dalam sebuah web.

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dan bagian akhir berisi daftar pustaka

dan lampiran — lampiran.



BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Web Mobile Service Notification
2.1.1 Pengertian Website

Menurut (Yuni arkhiansyah Dan Rasikun, 2018), Website adalah kumpulan
halaman- halaman. Yang digunakan untuk menampilkan informasi teks,
gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya,
baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian
bangunan yang saling terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan

jaringan-jaringan halaman”.

Berdasarkan uraian, penulis menyimpulkan web adalah sebuah perangkat
lunak / software yang dapat menampilkan informasi yang berisi data di sebuah

halaman yang memuat berupa teks, gambar, video, suara,

2.1.2 Pengertian Web Mobile

Web mobile adalah platform yang dapat di tampilkan untuk semua perangkat
mobile, di desain dengan sederhana dan rancangannya menggunakan standar
dan protokol yang sama menggunakan bahasa pemograman yang juga dipakai
untuk bahasa pemograman web desktop. Untuk dapat mendesain aplikasi web
untuk mobile harus diperhatikan betul bahwa karakteristik web untuk mobile

berbeda dengan desktop.

2.1.3 Pengertian Web Service

Web service adalah aplikasi sekumpulan data, software atau bagian dari
perangkat lunak yang dapat diakses oleh berbagai piranti dengan sebuah
perantara tertentu. Sebuah metode pertukaran data, tanpa memperhatikan
dimana sebuah database ditanamkan, dibuat dalam bahasa apa sebuah aplikasi

yang mengkonsumsi data, dan di platform apa sebuah data itu dikonsumsi. Web



service mampu menunjang interoperabilitas. Sehingga web service mampu
menjadi sebuah jembatan penghubung antara berbagai sistem yang ada..

2.1.4 Pengertian Push Notification

Push notification adalah notifikasi yang diterima oleh pengguna di smartphone
melalui aplikasi, ataupun di desktop/PC melalui browser yang biasanya muncul
pesan gaya lansiran yang tampil pada sudut kanan atas atau bawah layar
desktop ketika anda mengunjungi website untuk pertama kalinya. Push
notification biasanya dikirimkan dari aplikasi / website yang anda install dan
Kirim. Pemberitahuan ini, tergantung pada sistem operasi, dan muncul di
perangkat seluler yang dikirimkan atau di desktop, kapan pun ketika web
browser dan aplikasi dijalankan ataupun tidak.

2.2 Pengertian Kehilangan

Kehilangan adalah suatu keadaan individu yang berpisah dengan sesuatu yang
sebelumnya ada kemudian menjadi tidak ada, baik terjadi sebagian atau
keseluruhan

2.3 Pengertian Temuan

Temuan adalah kondisi individu yang bertemu sesuatu yang sebelumnya tidak ada

menjadi ada yang bukan miliknya.

2.4 Pengertian Internet

Menurut (Suhada Dan Yulmaini, 2015), Interconnection Networking (Internet)
merupakan jaringan komputer independen yang dihubungkan antara satu dengan
yang lainnya. Secara etimologis, internet berasal dari bahasa inggris yakni Inter
yang berarti antar dan Net yang berarti jaringan sehingga internet dapat diartikan
hubungan antar jaringan Sedangkan pengertian internet menurut jika dilihat dari
segi ilmu pengetahuan, internet adalah sebuah  perpustakaan besar yang
didalamnya terdapat jutaan (bahkan milyaran) informasi atau data yang dapat
berupa teks, grafik, audio maupun animasi dan lain lain dalam bentuk media
elektronik.

Berdasarkan uraian, penulis menyimpulkan internet adalah sebuah jaringan

komputer yang luas atau besar dan saling menghubungkan ke seluruh komputer



yang ada di dunia, internet berisi data yang dapat bertukar informasi berupa teks,
gambar, video, suara dan lain lain.

2.5 Pengertian Database

Menurut (Laksamana bangsawan, 2015), Pangkalan data atau basis data database,
atau sering pula dieja basis data adalah kumpulan informasi yang disimpan di
dalam komputer secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu
program komputer untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. Perangkat
lunak yang digunakan untuk mengelola dan memanggil kueri (query) basis data
disebut sistem manajemen basis data (database management system, DBMS).

2.6 Program Pendukung

Pada bab ini menjelaskan mengenai teori — teori yang akan di jadikan materi sebagai

penunjang dalam pembuatan penilitian ini :
2.6.1 Pengertian PHP (Hypertext Preprocessor)

Menurut (Laksamana bangsawan, 2015) PHP adalah singkatan dari
"Hypertext Prepocessor”, yaitu bahasa pemrograman yang digunakan secara
luas untuk penanganan pembuatan dan pengembangan sebuah situs web dan
bisa digunakan  bersamaan dengan HTML. PHP diciptakan oleh Rasmus
Lerdorf pertama kali tahun 1994. Pada awalnya PHP adalah singkatan dari
"Personal Home Page Tools". Selanjutnya diganti menjadi FI "Forms
Interpreter”. Sejak versi 3.0, nama bahasa ini diubah menjadi PHP: Hypertext
Prepocessor dengan singkatannya PHP. PHP versi terbaru adalah versi ke-5.
Berdasarkan survey Netcraft pada bulan Desember 1999, lebih dari sejuta site

menggunakan PHP,

Berdasarkan uraian, peneliti menyimpulkan PHP atau hypertext preprocessor
adalah bahasa pemograman berisi kode kode perintah yang di pakai sebagai
pengisi proses untuk menjalankan sebuah website yang akan di satukan dengan

HTML sebagai layoutnya



2.6.2 Pengertian HTML

Menurut (Fitri Ayu, 2018) “Hypertext Merkup Languange (HTML) adalah
bahasa standard yang digunakan untuk menampilkan halaman web”. Yang bisa

dilakukan dengan HTML vyaitu:

a. Mengatur tampilan dari halaman web dan isinya.

b. Membuat tabel dalam halaman web.

C. Mempublikasikan halam web secara online.

d. Membuat form yang bisa digunakan untuk menangani registrasi dan

transaksi via web.

Berdasarkan uraian, peneliti menyimpulkan HTML atau hypertext markup
languange adalah bahasa pemograman untuk membuat dan mengatur layout
atau desain tampilan website yang nantinya di satukan dengan bahasa
pemograman PHP sebagai perintah proses di website.

2.6.3 Pengertian MySQL

Menurut (Laksamana bangsawan, 2015) “MySQL adalah sebuah perangkat
lunak sistem manajemen basis data SQL (database management system) atau
DBMS yang multithread, multi-user, Dalam bahasa SQL pada umumnya
informasi tersimpan dalam tabel-tabel yang secara logik merupakan struktur
dua dimensi yang terdiri atas baris (row atau record) dan kolom (coloumn atau
field). Adapun dalam sebuah database dapat terdiri atas beberapa tabel. Jadi,
MySQL tetap menggunakan tabel, baris, dan kolom. Sebuah database
dalam MySQL mengandung beberapa tabel dan satu tabel dalam database

terdiri atas sejumlah baris dan kolom.

Berdasarkan uraian, peneliti menyimpulkan MySQL merupakan perangkat
lunak atau software yang mengolah basis data dengan tabel tabel yang saling
terhubung dan dapat di akses dengan banyak user yang diolah sangat cepat

dalam jumlah data yang besar



2.6.4 Pengertian CSS

CSS (Cascading Style Sheet) adalah bahasa pemograman yang di gunakan
untuk memperindah tampilan web agar rapih dan mengatur rancangan text

mulai dari fonts, colors, margins, background, fonts size, dan spacing

Menurut (Fitri Ayu, 2018) ada empat (4) cara memasang kode CSS ke dalam
kode HTML/ halaman web yaitu:

1. Inline style sheet (memasukkan kode CSS langsung pada tag HTML).
2. Internal style sheet (Embed atau memasang kode CSS ke dalam bagian
<head>)

3. Melink ke external CSS.
2.6.5 Pengertian Web Server

Menurut (Fitri Ayu, 2018), Web server dalah suatu program komputer yang
mempunyai tanggung jawab atau tugas menerima permintaan HTTP dari
komputer klien, yang dikenal dengan nama web browser dan melayani mereka

dengan menyediakan repon HTTP berupa konten data”
2.6.6 Pengertian Java Script

Menurut (Fitri Ayu, 2018), JavaScript ialah suatu bahasa scripting yang
digunakan  sebagai fungsionalitas dalam membuat suatu web. Bahasa
pemrograman ini memberikan kemampuan tambahan terhadap bahasa HTML
dengan mengizinkan pengeksekusian perintah-perintah di sisi client, yang
artinya di sisi browser bukan di sisi server web. JavaScript mampu

mengakses document object model serta melakukan manipulasi terhadapnya.
2.6.7 Pengertian Progressive Web App

Menurut (Laurensius Adi, 2017), Progressive Web Apps (PWA) adalah konsep
pengalaman pengguna yang mengabungkan bagian terbaik web dan bagian
terbaik native apps. PWA berguna bagi pengguna sejak pertama membuka

halaman sebuah web dengan konsep PWA, dan seiring dengan pengguna
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menggunakan aplikasi web lebih banyak lagi, aplikasi akan menjadi semakin
powerful. Aplikasi dapat dimuat dengan cepat, bahkan dalam kondisi internet
yang kurang baik, bisa mengirim push notifications, punya ikon aplikasi di
home screen, dan bisa berjalan dalam mode layar penuh [1].

PWA sepenuhnya mengandalkan browser pengguna dan teknologi yang ada
didalamnya. Sampai saat studi ini ditulis, sudah ada 73,61% dari seluruh
browser di seluruh dunia yang mendukung fitur service worker, seperti Mozilla
Firefox, Google Chrome, Chrome for Android dan Opera, sementara Edge dan
Safari belum mendukung fitur ini [2].

2.7 UML (Unified Modeling Language)

Menurut (Neni puwanti, Halimah, dan Agus Rahardi, 2018), Unified Modelling
Language (UML) adalah sebuah “bahasa” yang telah menjadi standar dalam
industri untuk visualisasi, merancang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak,
UML menawarkan sebauh standar untuk merancang model sebuah sistem. Tujuan
Penggunaan UML vyaitu untuk memodelkan suatu sistem yang menggunakan
konsep berorientasi objek dan menciptakan bahasa pemodelan yang dapat

digunakan baik oleh manusia maupun mesin.
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Beberapa diagram dalam UML yang akan digunakan dalam membantu
pengembangan sistem adalah:

1. Use Case Diagram adalah gambar dari beberapa atau seluruh aktor dan use case
dengan tujuan yang mengenali interaksi mereka dalam suatu sistem. Use case
diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem,
yang ditekankan adalah “apa” yang diperbuat sistem, dan bukan “bagaimana”.

Sebuah use case mempresentasikan sebuah interaksi antara actor dan sistem.

SIMBOL NAMA KETERANGAN
C j. Actor Actor adalah pengguna sistem.

Actor tidak terbatas hanya
manusia saja, jika sebuah sistem
berkomunikasi dengan aplikasi
A\ lain dan membutuhkan input atau
/" \\ memberikan output, maka
aplikasi  tersebut juga bisa
dianggap sebagai actor.
Use Case Use case digambarkan sebagali
lingkaran elips dengan nama use
case dituliskan didalam elips
tersebut.
Association | Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan
use case. Asosiasi digambarkan
dengan sebuah garis yang
menghubungkan antara Actor

dengan Use Case.
Tabel 2.1 Simbol-Simbol UseCase.

2. Activity Diagram, Diagram adalah menggambarkan rangkaian aliran dari
aktifitas, digunakan untuk mendeskripsikan aktivitas yang dibentuk dalam suatu
operasi sehingga dapat juga digunakan untuk aktifitas lainnya seperti use case
atau interaksi. Activity Diagram berupa flowchart yang digunakan untuk

memperlihatkan aliran kerja dari sistem

SIMBOL KETERANGAN

‘ Titik Awal

@ Titik Akhir

D Activity
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Pilihan Untuk mengambil Keputusan

Fork; Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara parallel atau untuk menggabungkan dua
kegiatan peralel menjadi satu.

Rake; Menunjukkan adanya dekomposisi

Tanda Waktu

Tanda pengiriman

Tanda penerimaan

Aliran akhir (Flow Final)

Tabel 2.2 Activity Diagram




BAB I11

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Pengumpulan Data
3.1.1 Lokasi Penelitian

Pelaksanaan penelitian, peneliti mengambil lokasi di Kota Bandar
Lampung tepatnya di perguruan tinggi 11B Darmajaya karena belum memiliki
website yang memberikan informasi seputar temuan dan barang hilang di

lingkungan 11B Darmajaya.
3.1.2 Waktu Penelitian

Kegiatan penelitian ini membutuhkan waktu 3 bulan pada periode tahun 2019

sampai 2020.
3.1.3 Desain Penelitian

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan metode penelitian survei. Peneliti
mendapatkan kesimpulan dari pendapat orang lain yang berinteraksi dengan
objek mengenai suatu informasi temuan dan barang hilang di lingkungan 11B
Darmajaya. Dengan metode ini lebih bertujuan untuk mengekplorasi
sebagai prosedur pemecahan masalah yang diselidiki dengan menggambarkan
keadaan subyek atau obyek penelitian (seseorang, lembaga, masyarakat dan

lain-lain) pada saat sekarang berdasarkan opini.
3.1.4 Sumber Data Penelitian

Pada pelaksanaan penelitian ini, peneliti menggunakan sumber data primer.
Data primer adalah data yang diambil langsung oleh peneliti kepada sumbernya
tanpa adanya perantara. Narasumber tersebut di peroleh dari staf, dosen dan
mahasiswa dilingkungan 11B Darmajaya Bandar Lampung. Perolehan data

menggunakan data primer dan data sekunder. Pengumpulan data primer
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dilakukan melalui pengamatan langsung dengan pendekatan interaksi
wawancara. Sedang data sekundernya diperoleh dengan cara mengumpulkan
data melalui peninggalan tertulis, terutama berupa buku-buku, jurnal dan
majalah yang berisi tentang pendapat, teori, hukum dan lain-lain.

3.1.5 Teknik Pengumpulan Data
a. Observasi

Observasi pada penelitian ini digunakan untuk apakah staf, mahasiswa dan
dosen mengatahui website informasi tentang temuan dan barang hilang di
lingkungan 11B Darmajaya

b. Wawancara

Wawancara yaitu metode pengumpulan data primer yang akurat dan mendalam
dengan cara wawancara langsung kepada responden, metode ini dilakukan
dengan menggunakan alat berupa pedoman wawancara yang telah

dipersiapkan.
3.2 Metode Pengembangan sistem

Pada penelitian ini peneliti menggunakan model waterfall pada pengembangan
sistem. Menurut (Bobby Bachry, 2018), Waterfall Model adalah suatu paradigma
perangkat lunak yang menuntut suatu sistem yang sistematik, mulai dari suatu level

sistem kemudian terus maju ke level berikutnya.
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Requirements
analysis and
definition

System and
software design

Implementation
and unit testing
A

Integration
and system
testing

Operation
and

maintenance

Normally

Gambar 3.1 Model Waterfall

Model air terjun atau waterfall adalah contoh dari proses dalam merencanakan dan
menjadwalkan semua proses kegiatan yang menggambarkan pendekatan yang
sistematis dan juga berurutan pada pengembangan perangkat lunak. Dalam

pengembangannya metode waterfall memiliki beberapa tahapan sebagai berikut:
3.2.1 Analisa Permasalahan

Banyaknya staf, mahasiswa dan dosen yang sering kehilangan barang pribadi
dan biasanya di temukan lagi oleh staf, mahasiswa dan dosen lainnya tentu
dibutuhkan media sebagai informasi terkait temuan dan barang, di 1IB
Darmajaya beberapa kejadian temuan dan barang hilang biasanya di umumkan
di media sosial pribadi atau di speaker masjid. Namun karena kurang spesifik
media informasi yang ada maka informasi yang didapatkan mengenai temuan
dan barang hilang kurang cukup, sehinga staf, mahasiswa dan dosen kurang
mengetahui informasi mengenai barang yang di temukan atau hilang.
Akibatnya pencarian temuan dan barang hilang lebih lama karna tidak adanya

media informasi yang khusus.
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3.2.1.1 Analisa Kebutuhan Sistem

1. Kebutuhan Fungsional

Pada tahap ini akan dilakukan analisis kebutuhan fungsional sistem untuk
membangun pemanfaatan teknologi Web Mobile Service Notification
dalam temuan dan barang hilang. Kebutuhan fungsional berisi proses-
proses yang harus disediakan oleh sistem. Hasil analisis kebutuhan

fungsional antara lain :

a) Pengguna dapat melakukan registrasi akun.

b) Pengguna dapat mengedit, menambah, dan menghapus
unggahan akun pribadi.

c) Pengguna mendapat notifikasi jika ada temuan dan barang
hilang yang sama.

d) Pengguna dapat mengunggah temuan dan kehilangan barang
2. Kebutuhan Non Fungsional

Kebutuhan non fungsional merupakan batasan layanan atau fungsi
yang ditawarkan oleh sistem. Hasil analisis kebutuhan non fungsional
Pemanfaatan Web Mobile Service Notification Temuan Dan Barang

Hilang Di 1IB Darmajaya antara lain :
a) Kebutuhan Operasional

Sistem yang dibangun bisa digunakan pada platform sistem operasi
microsoft Windows, MacOs, Android, 10S

b) Kebutuhan Keamanan

Website ini bisa diakses oleh pengguna yang mendaftar. Sistemnya

dilengkapi password. Sistem seharusnya aman digunakan.

¢) Kebutuhan Performansi
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Sistem dapat menampung data dalam jumlah yang besar dan sistem

seharusnya dapat diakses oleh banyak user secara bersamaan.

d) Kebutuhan Kemudahan Pengguna

3.

Sistem dapat dengan mudah digunakan dan dipelajari. Sistem
menggunakan bahasa yang mudah dimengerti serta sistem memiliki

tampilan menarik.

Kebutuhan Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan Web

Mobile Service Notification Temuan Dan Barang Hilang Di Lingkungan 11B

Darmajaya adalah sebagai berikut :

a)
b)
c)
d)
e)

4.

Processor : Intel Core i.5-7200U CPU @ 2.5GHz

SSD : 1000 Gb
Memory :4 Gb
VGA :2Gb

Monitor :13inc

Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan Web

Mobile Service Notification Temuan Dan Barang Hilang Di Lingkungan 1B

Darmajaya adalah :

a)
b)
c)
d)
e)
f)

9)
h)

PHP

HTML

MySQL

CSS

Web Server

Java Script

PWA (Progressive Web App)
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3.2.2 Desain Sistem

Pada tahapan ini diuraikan tentang desain sistem yang akan dibuat untuk
terwujudnya website yang diinginkan, dengan memodelkan permasalahan
dalam bentuk diagram-diagram UML, diagram yang digunakan adalah use
case diagram dan activity diagram. Berikut adalah penjelasan dari diagram-

diagram UML yang digunakan :
1. Use Case Diagram

Rancangan use case diagram dapat dilihat pada gambar 3.1 berikut :

L
Use Case diagram

| G

CEDDIN —

Pasang pengumuman
) -
Barang hilang

Daftar unggahan pengguna

Gambar 3.2 Use Case diagram

Berdasarkan use case diagram pada gambar 3.2 dapat dijelaskan secara

singkat masing-masing fungsi dari use case sebagai berikut:

a)
b)

Use case masuk, use case yang berisi user untuk login ke website
Use case daftar, use case yang berisi mendaftar ke website temuan

dan barang hilang
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Use case beranda, use case yang berisi notifikasi, pasang
pengumuman, pencarian dan daftar unggahan pengguna.

Use case notifikasi, use case yang berisi tentang pemberitahuan
temuan atau barang hilang yang baru di unggah.

Use case pasang pengumuman, use case yang berisi mengunggah
temuan dan barang hilang

Use Case pencarian, use case yang berisi mencari temuan atau barang
hilang dengan mengetikan keyword

Use case daftar unggahan pengguna, use case yang berisi informasi

riwayat unggahan pengguna

Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan rangkaian aliran dari aktifitas, digunakan

untuk mendeskripsikan aktivitas yang dibentuk dalam suatu operasi sehingga

dapat juga digunakan untuk aktifitas lainnya seperti use case atau interaksi.

Activity diagram dibawah ini untuk menjelaskan alur website temuan dan

barang hilang dari membuka menu utama sampai selesai. Activity diargram

dapat dilihat pada gambar berikut ini.



a) Rancangan Activity Diagram Menu Utama

Rancangan activity diagram Menu utama dapat dilihat pada gambar 3.3

user gystem

membuka web .":. tampil menu

pilih menu

pilih menu masuk [< 1. masuk

\L 2. daftar
Y -
</ = tampil halaman masuk

T

pilih menu daftar

i

=1 tampil halaman daftar |

T

k

keluar website = @

Gambar 3.3 Activity diagram Menu utama



b) Rancangan Activity diagram Masuk
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Rancangan activity diagram masuk dapat dilihat pada gambar 3.4

berikut:

user

system

|

memilih menu masukl

——

klik login

tampil halaman masuk

;

=

masukan email dan password

<
[

kembali ke menu utama

=4 masuk ke halama beranda

= ke halaman menu utama

l

Gambar 3.4 activity diagram masuk
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c) Rancangan Activity diagram Daftar

Rancangan activity diagram daftar dapat dilihat pada gambar 3.5

berikut:
user system
memilih menu daftar = tampil halaman daftar
W
klik daftar < masukan fromulir pendaftaran
Y :
= tampil halaman masuk
l T
kembali ke menu utama = ke halaman menu utama

Gambar 3.5 activity diagram daftar
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d) Rancangan Activity diagram Beranda

Rancangan activity diagram beranda dapat dilihat pada gambar 3.6

berikut:

pengguna

system

—

I masuk ke beranda |

= tampil halaman beranda I

pilih

- notifikasi

| pilih notofikasi |<

- pasang pengumuman

. pencarian

bW N e

- daftar ungahan

T

4 T

I pilih pasanga pengumuman I

7I tampil halaman notifikasi

>I tampil pasang pengumuman

-

I pilih pencarian I

<><——

—
_‘

I pilih daftar ungahan I

= tampil pencarian ]

—

7{ tampil daftar ungahan I

,I tetap dihalaman beranda

.

Gambar 3.6 activity diagram beranda
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Rancangan Activity diagram Notifikasi

Rancangan activity diagram notifikasi dapat dilihat pada gambar 3.7
berikut:

user

system

°
!

pilih notifikasi

kembali keberanda

> tampil halaman nofifikasi |

menampilkan beberapa notifikasi unggahan terbaru |

.| ke halaman beranda

l

Gambar 3.7 activity diagram notifikasi
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Rancangan Activity diagram Pasang Pengumuman

Rancangan activity diagram pasang pengumuman dapat dilihat pada

gambar 3.8 berikut:

user

system

l

pilih pasang pengumuman

pilih barang temuan  |<

= tampil pasang pengumuman

4
pilih

1. barang temuan
2. barang hilang

O—
l T
pilih barang hilang

v v

W

tampil formulir barang temuan

tampil formulir barang hilang

<
\LT

-

tampil halaman beranda

kembali ke beranda

Gambar 3.8 activity diagram pasang pengumuman
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9)

Rancangan Activity diagram Barang Temuan

Rancangan activity diagram barang temuan dapat dilihat pada gambar

3.9 berikut:

user

system

h)

l

I pilih barang temuan

H-I tampil halaman barang temuan |

I mengisi formulir |

1

Itampil formulir barang temuan I

LT

kembali ke halaman pasang pengumuman |—

mengunggah barang temuan |

%I ke halaman pasang pengumuman I

Gambar 3.9 activity diagram barang temuan

Rancangan Activity diagram Barang Hilang

Rancangan activity diagram barang hilang dapat dilihat pada gambar

3.10 berikut:

user

system

J

I pilih barang hilang

—H tampil halaman barang hilang |

I mengisi formulir |

l

1 tampil formulir barang hilang I

—

LT

Z' mengunggah barang hilang b
[ ]

Ik.embali ke halaman pasang pengumuman

I—%-I ke halaman pasang pengumuman I

Gambar 3.10 activity diagram barang hilang
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Rancangan activity diagram pencarian dapat dilihat pada gambar 3.11
berikut:

user

system

°
!

pilih pencarian

‘

isi kolom pencarian

>| tampil halaman pencarian |

|--\,

i

klik ok

|7

kembali ke beranda

I tampil kolom pencarian |

—>| tampil hasil pencarian

L

|

| ke halaman beranda

l

Gambar 3.11 activity diagram pencarian
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)

Rancangan Activity diagram Daftar Unggahan Pengguna

Rancangan activity diagram daftar unggahan pengguna dapat dilihat

pada gambar 3.12 berikut:

user

system

°
|

pilih daftar unggahan penggunal—

)l tampil halaman daftar unggahan pengguna

pilih
1. merubah unggahan

pilih merubah unggahan |

2. menghapus unggahan

pilih menghapus

| tampil merubah unggahan

l

{ tampil unggahan selesai di hapusl

pilih kembali ke beranda |

1 ke halaman beranda |

l

Gambar 3.12 activity diagram daftar unggahan pengguna
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3.2.3 Desain Antar Muka

Desain antar muka merupakan gambaran tampilan website yang akan di buat

sebagai berikut :
a) Rancangan Tampilan Halaman Menu Utama

Pada rancangan tampilan halaman menu utama terdapat menu-menu
utama yang dapat dipilih di dalam website. Menu-menu tersebut
diantaranya menu masuk dan menu daftar. Menu masuk berisi tentang
user name dan password untuk login ke website, menu daftar berisi
tentang formulir pendaftaran ke website tersebut. Tampilan rancangan

halaman menu utama dapat dilihat pada gambar 3.13 berikut:

Masuk I Daftar

Website Temuan Dan Barang Hilang IBlI Darmajaya

Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Menu Utama.
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b)

Rancangan Tampilan Halaman Menu Masuk

Pada rancangan tampilan menu masuk yaitu berisi tentang username
dan password agar user dapat login ke website. Tampilan rancangan

halaman menu masuk dapat dilihat pada gambar 3.14 berikut:

Website Temuan Dan Barang Hilang IBI Darmajaya

From login

O tampilkan password

belum punya akun Kiik disinil

J

Gambar 3.14 Rancangan Tampilan Menu Masuk.
Rancangan Tampilan Halaman Menu Daftar

Pada rancangan tampilan menu daftar yaitu berisi tentang formulir
pendaftaran yang berisi username, nama depan, nama belakang, email,
password. Untuk mendaftar ke website. Tampilan rancangan halaman

menu daftar dapat dilihat pada gambar 3.15 berikut:

Website Temuan Dan Barang Hilang IBI Darmajaya

From Pendaftaran

| Username : |

| Nama Depan : I

| Nama Belakang : |

[ Emait : |

| Password : |
O tampilkan password
jenis kelamin : Q) pria () wanita

Daftar sehagai :

sudah punya akun Kiik disini!
v

~

Gambar 3.15 Rancangan Tampilan Menu Daftar.
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Rancangan Tampilan Halaman Beranda

Pada rancangan tampilan halaman beranda terdapat menu-menu antara
lain, menu notifikasi, menu pasang pengumuman, menu pencarian,
menu daftar unggahan pengguna dan menu keluar. Tampilan rancangan
halaman beranda dapat dilihat pada gambar 3.16 berikut:

Notifikasi ~ Pasang PengumumanYy  Daftar Unggahan Pengguna ~ Keluar

Website Temuan Dan Barang Hilang 1Bl Darmajaya

cari barang disini..... l CARI

Dicari Dompet hilang !!! Dicari Helm hilang !!!

Ditemukan kunci motor beat !!! Dicari Dompet hilang !!!

Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Halaman Beranda
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Rancangan Tampilan Halaman Notifikasi

Pada rancangan tampilan halaman notifikasi yaitu berisi tentang
pemberitahuan unggahan temuan dan barang hilang yang baru saja di
unggah ke website. Tampilan rancangan halaman notifikasi dapat
dilihat pada gambar 3.17 berikut:

Beranda Notifikasi 3 Pasang Pengumuman ¥y  Daftar Unggahan Pengguna Keluar
Dicari Dompet hilang ! Dicari Helm hilang !!!
tgl 2 - 01 - 2020 tgl 25 - 01 - 2020
Ditemukan kunci motor beat !!! Dicari Dompet hilang !!!
tgl 5 - 12 - 2019 tgl 1 - 12 -20199
Website Temuan Dan Barang Hilang 1Bl Darmajaya

Gambar 3.17 Rancangan Tampilan Halaman Notifikasi
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Rancangan Tampilan Halaman Pasang Pengumuman

Pada rancangan tampilan halaman pasang pengumuman terdapat menu
menu antara lain, barang temuan dan barang hilang yang berisi tentang
proses pengisian data unggahan temuan dan barang hilang, Tampilan
rancangan halaman proses pengumuman dapat dilihat pada gambar
3.18 berikut:

Beranda Notifikasi (Pasang Pengumuman v) Daftar Unggahan Pengguna Keluar

ﬁsang Barang Temuan / Barang Hilana
Judul

I |

Deskripsi Barang

= 1
Tempat P

[ ]
NoHp/ Wa:

[ l

(pilihfile ) tidak ada file di pilih
4 y

Website Temuan Dan Barang Hilang 1Bl Darmajaya

Gambar 3.18 Rancangan Tampilan Halaman Pasang Pengumuman
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9)

h)

Rancangan Tampilan Halaman Pencarian

Pada rancangan tampilan halaman pencarian yaitu berisi tentang proses
user pencarian temuan dan barang hilang dengan menuliskan keyword.
Tampilan rancangan halaman pencarian dapat dilihat pada gambar 3.19
berikut:

Beranda  Notifikasi Pasang Pengumuman ¥y  Daftar Unggahan Pengguna Keluar

Website Temuan Dan Barang Hilang 1Bl Darmajaya

cari barang disini..... ]

Gambar 3.19 Rancangan Tampilan Halaman Pencarian
Rancangan Tampilan Halama Daftar Unggahan Pengguna

Pada rancangan tampilan halaman daftar unggahan pengguna yaitu user
dapat mengedit dan menghapus unggahan yang telah di unggah jika ada
kesalahan dalam saat mengunggah atau telah di temukan barang yang
hilang. Tampilan rancangan halaman daftar unggahan pengguna dapat
dilihat pada gambar 3.20 berikut:

Beranda ifikasi  Pasang Peng v Keluar
Ditemukan kunci motor beat !I! w
Ditemukan kunci motor beat !!! Dicari Dompet hilang !!!
Website Temuan Dan Barang Hilang 1Bl Darmajaya

Gambar 3.20 Rancangan Tampilan Halaman Daftar Unggahan

Pengguna
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Rancangan database yaitu relasi antara tabel — tabel yang saling terhubung,

gambar rancangan database dapat di lihat berikut ini :

v s sicarito_data user

2 NO :int(50)

& usemame : varchar(150)

- nama_depan : varchar(150)

@ nama_belakang : varchar(150)
& email - varchar(200)

@ password : varchar(200)

@ jenis_kelamin ; varchar(12)

(& sebagai - varchar(45)

1 & sicarilo_data barang_temuan
@ id - int(15)

| & id_user -int(11)

2 useiname . varcha(130)
iz judul : varchar(100]

@ des_barang : varchar(Z250)
@ igl_temuan : datz

@ 1pt_temuan : varchar(100)
@ nope : varcha{150)

@ photo : blob

1 & sicaito_data barang_hilang
2 id : int(15)

4 # id_user - int(11)

i username - varchar(150)

@ judul : varchar(100)
@ des_barang : varchar{250)

! s : @ tgl hilang : date

d Q S gamail @ tpt_hilang : varchar(100)
© id_email - int(11) @ nope : varchar(150)

@ pengirim - varchar{50) @ photo : longblob

© nama : varchar(80)
& tujuan : varchar(50}
@ subyek : varchar(80)
(3 pesan : text

# status - int(11)

Gambar 3.21 Rancangan Database.
3.2.5 Implementasi

Pada tahap ini dimana keseluruhan desain sistem yang telah disusun
sebelumnya akan dituliskan menjadi kode-kode program dan modul-modul
yang nantinya akan diintegrasikan. Di website ini peniliti menggunakan bahasa
pemograman, PHP, HTML, CSS, Java Script, dan MySQL.

3.2.6 Integrasi Dan Pengujian Sistem

Seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap implementasi diintegrasikan ke
dalam sistem. Integrasi dilakukan dengan pendekatan top-down terhadap
struktur program. Diintegrasikan dengan menggerakkan ke bawah melalui
hirarki kontrol. Setelah integrasi seluruh sistem diuji untuk mengecek setiap

kegagalan maupun kesalahan. Tahap pengujian dilakukan ketika website sudah
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selesai dibuat pada tahap implementasi sistem. Melalui metode black box
testing pengujian website dilakukan untuk mengetahui layak atau tidaknya
website ini dipakai dan diterima atau tidaknya sebagai pencarian dan temuan
barang hilang agar dapat mempermudah dalam menemukan temuan dan
barang hilang di 11B Darmajaya. Metode dalam pengujian website ini yaitu
pengujian dengan black box testing. Black box testing sendiri memiliki 5
komponen pengujian yaitu uji interface, uji fungsi menu dan tombol, uji
struktur dan database, uji kinerja loading dan tingkah laku, dan uji inisiasi dan
terminasi. Pada pengujian black box testing dalam website temuan dan barang
hilang di I1B Darmajaya hanya dilakukan pada 4 komponen yaitu fungsi uji
kinerja loading dan tingkah laku, uji fungsi menu dan tombol, uji interface, dan
uji struktur database. Sedangkan uji inisiasi dan terminasi tidak dilakukan
karena uji ini sudah ada pada uji fungsi kinerja loading. Adapun spesifikasi
perangkat yang akan digunakan ditunjukkan pada tabel 3.1 sebagai berikut :

Tabel 3.1 Spesifikasi device untuk pengujian

Perangkat 1 Perangkat 2 Perangkat 3
Processor : Intel | Processor : Intel | Processor:
Core i.5-7200U Core i.3-8145U Qualcom
CPU @ 2.5GHz CPU @ 2.1GHz

snapdragon 1,7
Spesifikasi SSD : 1000 Gb SSD : 512 Gb Ghz
Memory : 4 Gb Memory : 4 Gb RAM: 4GB
Os : Wind 10 | Os: Wind 8 .
> - YVIncows > - YVINAows OS: Android 9.0
VGA :2Gb VGA :2Gb (Pie), MIUI 10
Monitor : 13inc | Monitor : 14inc | | ayar: 6,3 Inch
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3.2.7 Oprasional Dan Perawatan

Tahap akhir dalam model waterfall. Perangkat lunak yang sudah jadi dan di
uji, dapat dijalankan sebagai web mobile service temuan dan barang hilang di
lingkungan 1B Darmajaya serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan
termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak ditemukan pada langkah

sebelumnya.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

Hasil penelitian merupakan lanjutan tahap dari perancangan, pada tahap ini, website
yang telah dirancang akan di implementasikan ke dalam bentuk nyata. Tampilan

web mobile service temuan dan barang hilang di lingkungan 1B Darnajaya.
4.1.1 Tampilan Website

1) Tampilan Halaman Utama
Halaman ini adalah halaman yang akan muncul pertama kali ketika website
dibuka. Pada halaman ini terdapat menu menu yang dapat dipilih oleh
pengguna diantaranya adalah daftar dan masuk. Penjelasan masing masing
fungsi telah dijabarkan pada bab 3. Tampilan halaman utama dapat dilihat

pada gambar 4.1 dan 4.2 berikut :

15703 L"!a I-Hlah_g :_e;;;%f
"’ ,.mstltm_Lé)rmatlka Dan Eﬁsnls Daﬁjay

o

g 9

Gambar 4.1 Tampilan Halaman Utama
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9

plikzine
anfBarang

|FHI'[U’[ [nTonanka Dan™

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Utama Versi Mobile

2) Tampilan Halaman Daftar
Halaman ini adalah halaman yang akan muncul ketika pengguna memilih
menu daftar. Pada halaman ini berisi formulir pendaftaran untuk
mendapatkan akses ke website. Tampilan halaman daftar dapat dilihat pada
gambar 4.3 dan 4.4 berikut :

REGISTRASI

Sudah Punya Akun

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Daftar
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REGISTRASI

Username
Nama Depan
Nama Belakang

Email

Daftar Sebagai :

' Password
l Tampilkan Password

Jenis Kelamin:

Pria
Wanita

Gambar 4.4 Tampilan Halaman Daftar Versi Mobile

3) Tampilan Halaman Masuk
Halaman ini adalah halaman yang akan muncul ketika pengguna memilih
menu masuk. Pada halaman ini berisi form username dan password yang
telah kita daftarkan. Tampilan halaman masuk dapat dilihat pada gambar
4.5 dan 4.6 berikut :

Tampilkan Password

Belum punya akun? Klik Disin

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Masuk
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LOGIN

Username / Email

. Password

I Tampilkan Password

Belum punya akun? Klik Disini

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Masuk Versi Mobile

4) Tampilan Halaman Beranda

Halaman ini adalah halaman yang akan muncul ketika pengguna telah login
ke website. Pada halaman ini berisi menu — menu pasang pengumuman,
pencarian, daftar unggahan pengguna, dan keluar. Tampilan halaman
beranda dapat dilihat pada gambar 4.7 dan 4.8 berikut :

Kata Kunci Barang Temuan ¥

!

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Beranda
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Kata Kunci

- Barang Temuan ¥ |
| [ |

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Beranda Versi Mobile

5) Tampilan Halaman Pasang Pengumuman
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih

menu pasang pengumuman. Pada halaman ini berisi menu temuan barang

dan hilang barang. Tampilan halaman pasang pengumuman dapat dilihat
pada gambar 4.9 dan 4.10 berikut :

f

Silahkan pilih menu !

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.9 Tampilan Halaman Pasang Pengumuman
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=

Barang Temuan

- Barang Hilang

Silahkan pilih menu !

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.10 Tampilan Halaman Pasang Pengumuman Versi Mobile

6) Tampilan Halaman Temuan Barang
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu temuan barang. Dalam halaman ini terdapat form untuk mengisi
informasi terkait unggahan temuan barang. Tampilan halaman temuan

barang dapat dilihat pada gambar 4.11 dan 4.12 berikut :

Barang Hilang a

Barang Temuan L

Upload Foto

Choose File ' No file chosen

Pasang Pengumuman

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.11 Tampilan Halaman Temuan Barang
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Barang Hilang

| ~l Barang Temuan |

Judul

Deskripsi Barang (warna, bentuk.etc..)

dd/mm/yyyy

Tempat Kejadian

Nomer Handphone
Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.12 Tampilan Halaman Temuan Barang Versi Mobile

7) Tampilan Halaman Barang Hilang
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu barang hilang. Dalam halaman ini terdapat form untuk mengisi
informasi terkait unggahan barang hilang. Tampilan halaman barang hilang
dapat dilihat pada gambar 4.13 dan 4.14 berikut :

Barang Temuan

Barang Hilang

Upload Foto
Choose File | No file chosen

Pasang Pengumuman

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.13 Tampilan Halaman Barang Hilang
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Barang Temuan

Barang Hilang ’

Judul

Deskripsi Barang (warna, bentuk,etc..)

dd/mm/yyyy

Tempat Kejadian

Nomer Handphone

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.14 Tampilan Halaman Barang Hilang Versi Mobile

8) Tampilan Halaman Pencarian
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu pencarian. Dalam halaman ini dapat mencari temuan atau barang
hilang dengan mengetikkan keyword. Tampilan halaman pencarian dapat
dilihat pada gambar 4.15 dan 4.16 berikut :

R

Sepaty Barang T Cari
_ —_———
Show |10 ¥ entries Search: |
No * Judul Dekripsi Tanggal Tempat Nomer Handpk Photo Barang
1 Sepatu  Sepatu vans sk8 wama hitam  2020-03-01 Di taman seribu janji 082165555918

FF

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.15 Tampilan Halaman Pencarian
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Sepatu

v -
Barang Temuan Gan

Show |10 ¥ |entries B
Search:
c—
l -I No *+  Judul
@1 Sepatu

Dekripsi Sepatu vans sk8 warna hitam

Tanggal Penemuan 2020-03-01

Tempat Penemuan Di taman seribu janji

Nomer Handphone 082165555918

T . 1]

Photo Barang

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.16 Tampilan Halaman Pencarian Versi Mobile

9) Tampilan Halaman Daftar Unggahan Pengguna
Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih
menu daftar unggahan pengguna. Pada halaman ini berisi daftar temuan
barang atau barang hilang yang telah di unggah, user dapat mengedit atau
menghapus unggahan mereka. Tampilan halaman daftar unggahan

pengguna dapat dilihat pada gambar 4.17 dan 4.18 berikut :

N

No* Judul  Dekripsi Tanggal Hilang  Tempat Kehilangan ~ Nomer Handphone =~ Photo Barang Aksi

Feh

2020-03-01 Di taman seribu janji 082165555918

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.17 Tampilan Halaman Daftar Unggahan Pengguna
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Show |10 ¥ |entries

Search:

No * Judul

@1 Sepatu

Dekripsi  Sepatu vans sk8 warn...
Tanggal Hilang 2020-03-01

Tempat Kehilangan Di taman seribu janji

Nomer Handphone 082165555918

Photo Barang |

-

Showing 1 to 1 of 1 entries

4

-, 11

Barang Hilang & Temuan Barang ©2019. All Right Reserved

Gambar 4.18 Halaman Daftar Unggahan Pengguna Versi Mobile

10) Tampilan Halaman Keluar

Halaman ini adalah halaman yang akan tampil ketika pengguna memilih

menu keluar. Dalam halaman ini user kembali ke halaman awal jika sudah

keluar dari website. Tampilan halaman keluar dapat dilihat pada gambar
4.19 berikut :

"‘A.l AJAYA
e

USER-FRIENDLY,

Gambar 4.19 Tampilan Halaman Keluar

2
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Pengujian dilakukan dengan menjalankan website pada ketiga perangkat yang telah

disebutkan pada bab tiga dengan menghitung lama waktu loading halaman dan juga
melakukan pengujian black box. Penghitungan waktu dilakukan dengan stopwatch

sebanyak tiga kali pada setiap halaman yang diuji dan mengambil rata-rata waktu.

Perangkat nomor 1 keriteria tinggi, nomor 2 keriteria sedang dan perangkat nomor

3 keriteria rendah. Berikut adalah hasil pengujian pada ketiga perangkat.

1) Hasil Pengujian Lama Waktu Website Terbuka

Hasil pengujian lama waktu website terbuka ditunjukan pada Tabel 4.1

berikut :

Tabel 4.1 Hasil Pengujian Lama Waktu Website Terbuka

No | Bagaian Yang | Sekenario | Hasil Yang Lama Waktu Loading
Diuji Uji Diharapkan Halaman (Detik)
1 2 3
1 | Halaman Pengguna | Halaman 1 15 1,8
Utama Membuka | Utama
Website Terbuka

2) Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Utama

Hasil pengujian lama waktu loading halaman utama ditunjukan oleh

tabel 4.2 berkut:

Tabel 4.2 Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Utama

No | Bagaian Yang Sekenario Uji Hasil Yang Lama Waktu
Diuji Diharapkan | Loading Halaman
Detik)
1 2 3
1 | Menu Daftar | Pengguna Memilih | Halaman 02| 05 (0,8
Menu Daftar Menu Daftar
2 | Menu Masuk | Pengguna Memilih | Halaman 0,5 0,7 10,8
Menu Masuk Menu Masuk

3)

Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Beranda
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Hasil pengujian lama waktu loading halaman beranda ditunjukan oleh

tabel 4.3 berikut :

Tabel 4.3 Hasil Pengujian Lama Waktu Loading Halaman Beranda

No | Bagaian Yang Sekenario Uji Hasil Yang Lama Waktu
Diuji Diharapkan Loading Halaman
Detik)
1 2 3
1 | Menu Beranda | Pengguna Masuk Halaman 05 | 08 |08
Ke Halaman Beranda
Beranda
2 | Notifikasi Pengguna Notifikasi 180 | 240 | 30
Mengupload Melalui E- 0
Temuan atau mail
Barang hilang
3 | Menu Pasang | Pengguna Memilih | Halaman 1 2,5 3
Pengumuman | Menu Pasang Pasang
Pengumuman Pengumuman
4 | Menu Pengguna Memilih | Halaman 1 15 |15
Pencarian Menu Pencarian Pencarian
5 | Menu Daftar Pengguna Memilih | Halaman 0,5 08 |09
unggahan Menu Daftar Daftar
Pengguna Unggahan Unggahan
Pengguna Pengguna
6 | Menu Keluar | Pengguna Memilih | Halaman 0,8 1 15
Menu Keluar utama
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4) Hasil Pengujian Black Box

Hasil pengujian Black Box berfungsi untuk menguji dan mengetahui
fungsi-fungsi yang tedapat di dalam website apakah sudah sesuai
dengan harapan. Yang ditunjukan oleh tabel 4.4 berikut :

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Black Box

No | Skenario Uji | Kondisi Pengujian | Hasil Yang Diharapkan Hasil
1 | Mendaftar Di | a. Mengisi a. Sistem Berhasil Valid
Website Formulir Mendaftar Dan Ke
Pendaftaran Halaman Masuk
Lengkap b. Sistem memberi
b. Mengisi pesan form tidak
Formulir lengkap
Pendaftaran Tidak
Lengkap
2 | Masuk a. Username Dan a. Sistem Berhasil Valid
Halaman Password Benar Masuk Ke Halaman
Pengguna b. Username Dan Beranda
Password Salah b. Kembali Ke
Halaman utama
3 | Berhasil Mengunggah Data | Data Berhasil Vallid
Pasang Pasang Ditampilkan Pada tabel
Pengumuman | Pengumuman Temuan/ barang hilang
Temuan / Temuan / Barang
Barang Hilang
Hilang
4 | Pencarian Mencari Data Menampilkan data Valid
Temuan / Temuan / Barang sesuai pencarian
Barang Hilang
Hilang Berdasarkan
Keyword
5 | Pengguna Mengubah Dan Data berhasil diubah Valid
Mengubah Menghapus Data sesuai keinginan dan
Dan Temuan/ barang | dapat dihapus
Menghapus hilang
Data Temuan
/ Barang
Hilang

Dari hasil pengujian yang telah dilakukan diketahui bahwa perangkat dengan

spesifikasi tertinggi yaitu dengan prosesor 2.5 GHz memiliki lama waktu

loading paling cepat, sedangkan spesifikasi yang paling rendah yaitu dengan

spesifikasi 1.8 GHz memiliki lama waktu loading yang lambat. Lama waktu
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4.2

loading halaman-halaman pada website ini bergantung pada kecepatan

prosesor yang terdapat pada perangkat. sehingga semakin tinggi spesifikasi

prosesor yang digunakan maka semakin cepat pula lama waktu loading

halaman-halaman pada website ini. Dan dari hasil pengujian blackbox fungsi-

fungsi yang tedapat di dalam website berfungsi dengan baik dan sesuai dengan

yang di harapkan.

1)

2)

Kelebihan Dan Kekurangan Website

Kelebihan Website

Tampilan ~ website  sangat memudahkan pengguna dalam
mengoperasikan website.

Push notification sangat memudahkan pengguna dalam mendapatkan
informasi secara real time

Terdapat fitur progressive web app sehingga memudahkan pengguna
dalam mengakses lewat smartphone android

Kelemahan Website

Kurangnya privasi pengguna.

Tampilan kurang dinamis.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan latar belakang serta pembahasan pada bab-bab sebelumnya maka

dapat disimpulkan sebagai berikut :

1.

Website ini dibangun untuk memberikan informasi yang lebih spesifik tentang
temuan dan barang hilang di 1B Darmajaya

Website ini dapat di akses oleh semua staff, dosen dan mahasiswa, di
darmajaya setelah melakukan pendaftaran

Notifikasi di kirimkan lewat email pengguna yang sudah terdaftar di website
ini

Website ini memberikan notifikasi berulang 2 x 24 jam ketika barang yang

hilang belum ada yang menemukan atau sebaliknya

5.2 Saran

Saran yang diberikan sesuai dengan adanya penelitian yang telah dilakukan

adalah sebagai berikut :

1.

Pada penelitian selanjutnya diharapkan website ini dapat diterapkan di seluruh
provinsi Lampung.
Pada penelitian selanjutnya agar dapat menambahkan fitur chating. Atau

memberikan informasi profile dari user.

Pada penelitian selanjutnya diharapkan agar dapat menambah fitur gmaps.



DAFTAR PUSTAKA

Bobby Bachry, Dona Yuliawati dan Kunarto. 2018. Desain Sistem Informasi
Akademik di SMU Negeri 1 Pasir Sakti Berbasis Web. Seminar Nasional
Teknologi dan Bisnis 2018. Institut Informatika Dan Bisnis Darmajaya. Bandar
Lampung

Fitri Ayu, Nia Permatasari. 2018. Perancangan sistem informasi pengolahan data
praktek kerja lapangan (PKL) pada devisi humas Pt. Penggadaian. Jurnal
Intra-Tech. Manajemen Informatika. AMIK Mahaputra Riau. Vol. 2, No. 2,
Oktober.

Khotimah Wijayanti Nurul, Akbar Rizky Januar, Laurensius Adi. 2017. Platform
e-learning untuk pembelajaran pemograman web menggungakan konsep
progressive web apps. Jurnal teknik ITS. Departemen Teknik Informatika,
Fakultas Informasi dan Teknologi Informatika Institut Teknologi Sepuluh
Nopember (ITS). Vol. 6, No.2.

Laksamana Bangsawan. 2018. Membangun sistem informasi manajemen
pendidikan pada Tk xaverius Kotabumi Lampung utara STMIK surya intan
Kotabumi. Jurnal informatika. Institut informatika dan bisnis Darmajaya.
Vol.1, No. 1, Desember.

Neni Purwati, Halimah , Agus Rahardi. 2018. Perancangan Website Program
Studi Sistem Informasi Institut Informatika Dan Bisnis Darmajaya Bandar
Lampung. Jurnal Sistem Informasi & Manajemen Basis Data (SIMADA).
Vol. 1, No.1, Maret.

Rasikun, dan Arkhiansyah Yuni. 2018. Aplikasi perhitungan key performance
indicator (KPI) jurusan berbasis website pada institut informatika dan bisnis
1B Darmajaya. Jurnal Informatika. Institut Informatika dan Bisnis
Darmajaya Vol.18, No. 1. Juni.

Suhada dan Yulmaini. 2015. Pemanfaatan teknologi internet untuk pemesanan
keripik singking pada usaha kecil menengah (UKM) di desa Sungai Langka.
Jurnal Pengabdian Pada Masyarakat . Informatics & Business Institute
Darmajaya. Lampung. Vol. 1, No. 1, Februari.



LAMPIRAN

’A,».
Py /
ARmaIRS

DARMAIAYA

SURAT KEPUTUSAN
REKTOR IIB DARMAJAYA
NOMOR : SK.0435/DMJ/DFIK/BAAK/X-19
Tentang
Dosen Pembimbing Skripsi
Semester Ganjil TA.2019/2020
Program Studi S1 Teknik Informatika

REKTOR IIB DARMAJAYA

Memperhatikan : 1. Bahwa dalam rangka usaha peningkatan mutu dan peranan [BI
Darmajaya dalam melaksanakan Pendidikan Nasional perlu
ditingkatkan kemampuan mahasiswa dalam Skripsi.

2. laporan dan usulan Ketua Program Studi S1 Teknik Informatika.

Menimbang © 1. Bahwa untuk mengefektifkan tenaga pengajar dalam Skripsi
mahasiswa perlu ditetapkan Dosen Pembimbing Skripsi.

2. Bahwa untuk maksud tersebut dipandang perlu menerbitkan Surat
Keputusan Rektor.

Mengingat : 1. UU No.20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional.
2. Peraturan Pemerintah No.60 Tahun 2010 tentang Pendidikan
Sekolah Tinggi

6. Surat Keputusan Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia
No.165/D/0/2008 tertanggal 20 Agustus 2008 tentang Perubahan
Status STMIK-STIE Darmajaya menjadi Informatics and Business
Institute (IBI) Darmajaya

7. STATUTA IBI Darmajaya

8. Surat Ketua Yayasan Pendidikan Alfian Husin No. IM.003/YP-AH/X-
08 tentang Persetujuan Perubahan Struktur Organisasi

6. Surat Keputusan Rektor 0383/DMJ/REK/X-08 tentang Struktur

Organisasi.

Menetapkan

Pertama k Mengangkat nama-nama seperti tersebut dalam lampiran Surat
Keputusan ini sebagai Dosen Pembimbing Skripsi mahasiswa

- Program Studi S1 Teknik Informatika.

Kedua £ Pembimbing Skripsi berkewajiban melaksanakan tugasnya sesuai
dengan jadwal yang telahditetapkan.

Ketiga 2 Pembimbing Skripsi yang ditunjuk akan diberikan honorarium yang

besarnya sesuai dengan ketentuan peraturan dan norma penggajian
dan honorarium IBl Darmajaya.

Keempat 3 Surat Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetap kan dan apabila
dikemudian hari terdapat kekeliruan dalam keputusan ini, maka
keputusan ini akan ditinjau kembali.

Ditetapkan di : Bandar Lampung
g : 21 Oktober 2019

1. Ketua Jurusan S1 Teknik Informatika
2. Yang bersangkutan
3. Arsip



 JUDULSKRIPSI DAN DOSEN PEMBIMBING
'PROGRAM STUDI STRATA SATU (S1) TEKNIK INFORM/ :
JUDUL

Media edukasi teknik, aturan dan sistem pertandingan bulu tangkis dengan visualisasi 3| g&%

Rekomendasi Bahan Makanan Untuk Ibu Hamil Sesuai Kebutuhan Kalori dengan Metode Case Based Reasol

Sistem Pendukung Keputusan Menentukan Skor Kelulusan Penilaian Praktik Teaching Factory Pada SMK Negeri
> Metode Fuzzy Simple Additive Weighting (SAW) )

Media Pembelajaran Animasi 3D Panduan Pengenalan dan Media Promosi Wall Claimbing pada UKM Dn::&w%m,, Pen
(ARTALA) Berbasis Android

E-Position Tracking Sales Berbasis Android dengan Metode Lock GPS pada PT. DOS NI ROF

Web Mobile service notification temuan dan barang E_mzn di lingkungan 1Bl Darmajaya

Implementasi Metode Case Based Reasoning (CBR) dalam Mendiagnosa Kelainan Anak Berkebutuhan | z?. u
Autisme o

1 Y] q

p Fuzzy Mamdani dalam M ikan Penempatan Asisten Laboratorit




Bandar Lampung, 09 Desember 2019

Nomor : Penelitian.009/DMIJ/DEKAN/BA AK/XTI-19
Lampiran -
Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Kepada Yth,
PB Jas
Di-
J1. Jend. Ahmad Yani, Gedong Tataan, Pesawaran

Dengan hormat,

Sehubungan dengan peraturan Akademik Institut Bisnis dan Informatika (IBI) bahwa mahasiswa/i
Strata Satu (S1) yang akan menyelesaikan studinya diwajibkan untuk memiliki pengalaman kerja
dengan melaksanakan Penelitian dan membuat laporan yang waktunya disesuaikan dengan
kalender Institut Bisnis dan Informatika (IBI) Darmajaya.

Untuk itu kami mohon kerja sama Bapak/Ibu agar kiranya dapat menerima mahasiswa/i untuk
melakukan Penelitian, yang pelaksanaannya dimulai dari tanggal
12 Desember 2019 s.d 28 Februari 2020 (selama dua stengah bulan)

Adapun mahasiswa/i tersebut adalah :

Nama : Halim Setio Adi

NPM : 1611010077

Jurusan : 81 Teknik Informatika
Jenjang : Strata Satu (S1)

Demikian permohonan ini dibuat, atas perhatian dan kerjasama yang baik kami ucapkan
terimakasih.

Tembusan:
1. Jurusan S1 Teknik Informatika
2. Arsip.



pascitut Informatika & Bisnis

3 DARMAIJAYA

Yaysisan Alflan Musin
3. Zuinad Abldin Pagar Alnm No 93 Eundar anpung 38142 Telp 787214 st 700261 hltp lldurma]aya ac.id

p— e
FORMULIR . 7

:Dli.!‘l!l lllll ls-‘ltldt! R )V”.',;';v.“lm:"
0 TQ\I-IM\Q, Mujww/ au

= f
,zciln ‘] T R R LR L LR R A
""!... 920542 bulan)




institut informatika & Bisnis

Yayasan Alfiaa Husin
4. Zainel Abidin

) DARMAIJAYA

mmm No. 93 Bandar Lampung 36442 Teip 767214 Fax. 100281 htp:/damsjaya. ac.id

FORMULIR
- KARTU SEMINAR PROPOSAL
NAMA  Halow,. Serio. A
—_— . lbuotoo7y
PROGRAM STUDI  : Tl / Si-A-MHH-SHA T /- MASAKAAD
FAKULTAS ' ILMU KOMPUTER / ILMU BISNIS DAN EKONOMI
No. | Tanggal | Nama Mahasiswa Judul Paraf Pembahas
1
L novewbey = Yemmfom "{Wn.\\ Wielene: SYskemn Tsubenmicto 4.
%lj Aﬁ‘ hohmanh Awtulk e fulcoua \(Zuutour:wv\ A Yawl&t s —
21| novew ber Vali Vecbasis Mobiyg A
9~0|ﬂ AY\'rm %M}\uw \\MFLZIMLMH{S'& Motode Notve ‘00\-\‘[?5 Q\assf‘cmon (UL
WU PeuTuec] o Sepedp Tertoris toko Novcda
¥ - b&\v%f 3).210 .ee
¥ 2 N noveuwtker Aflicagi precliksi Usia celalureun loay WRuggu e lau) a—
201 S'a,roF ot arode Nowe baves berbase web %
7z novewben T ~Cowmmerce fadn 4o Gerd bl berbunc -
4 96 Nosie | Wel ol
y (Stadn  kasus pada desa Wt Fothu)
7 |\S novewtber Ry Proposa| Virtwer( Course Ujtoun Wees g e berbqu /
s o1y | VWankaa | aydeod J /[<’/
“Coret yang tidak perlu
Catatan :

Mahasiswa wajibh menghadiri seminar proposal minimal 5(lima) kali

sebelum tarpi

No. Dokurnen :
4.FM-81.11.01

| seminar proposal

Bandar Lampung,
Ka. Jurusan

Rev:

Tg! Barlaku
01 Novembe:r 2016




DATA PENELITIAN

Tempat Penelitian F B Jadn A\pa& Srﬁ—r{f

Nama PLU Slf,.
Alamat s Ji J“’""(’ A/\/wvum{ %vw\} Kee éml»vua (Z\EJO ; l»((/LL ?nvwl {ewia
No. Telp : 081 148y {630
No. Hasil
,T(lAv\/\\A _—kum\& :

L. Carae qu/hMMj Falce & .

e A\MLM[V\\A _ra\n\ag Cble\;uk |Lm.$wr>
F‘?“"‘f}“"‘ Lok 1w A(mew«“ A‘gméb(x\-\/\ (e
Adf.eqm‘ﬂ MM«M byvllmm Favvit oo svbruien \ b
Juri Mﬂ"m R.W}mk,n/gm\zcl ke valket lww]m%
el o
kemw\/mm Ay g .

: Y\A\A/V\zs,(/tv\/yt‘,\ Kevag
Weove i}b\«mm'\ Wevreq FPMW

b EOY{ Leigeinok GY\?

Covn mev‘vvv\ﬁ YUl b A}M.Dw\« e vl Vlnl\'v\
UMWM VM‘L&‘, &c g VPV\‘?‘( l/V\.lnltL() g""fl/u

‘\m/u\‘"“ ke Tm‘ri pxzf/vvt 37\7] RLWWka ([,mw
Y)UCAS'« vv\zwuwrxl ?m\m et . Aﬂw\ \aows‘. H,ka

\a,evvtbnb\ ~ V..io«wl,\




] {*\(l;b\,vvhu/\&)mw -
b t;‘mmﬂum \'fMSV\ \,’L\/\.\/\ k,u.nk cl/\w 1"-‘{/0\(4 VIMAVLA(«
s
~ Kesalmtoans don e ‘chw,mlmm posisi ietleet Lebile
keml.

4 K‘ZW'\.WLVLVJML‘ :

R (S PO L O brtigan Lo Lendy it
>’b(/wtoJ Tana] .

= \'\Amla. (o coW dquMv i ke ml’H‘uy

¢ Backthan C,,;\,
wa»\, vy VV\,?AMVA‘I({/&\.M kn(a,y\_lu{—-v\.m ﬁLnr’, Core Vvuzm_ar]a,,t
Fnr‘(’(/"mf{ 6‘7"10 ﬂlhh- f(ﬂ’((amla(( a[nf"”f /[/‘Ml?LLL"“”l lee

L’L&{&(/Lﬁ,v\/[ pl“r P{,ﬂl/t?“mv\ V\/wmquf/tl' Ml"’{‘“ g.&/@ercuzypw
\W\"‘\.Vﬂ\/\ ]/(/E, Lea s AV RVY FQStS{ p\qwk d,LL(—V\r(— 7(4’/«474/%\
AW"\ Lo bepq.

Kelebn biey,
- YKo lfm.sA/L WL“V‘V\,M,&’ ‘(«Mﬂ,)

“a v‘fﬂ,(/,\,‘/\ i
kﬁ/\AA/\/WLVL ‘VH« CVF/W

)(wbvwkm,\ rrln k)z“ﬂmt"w \'v/ww) Leevas Sl
Whiate  Litcemsbat onia

1 Seh/lSv
- Gerng Yewdack/d&%%{--
A’LWMM A,evkkqmvk C ™Men L/l/(l\AA/\,L_

— Mo\/\/\ Wmh Wwwu'clwﬂ balee b gLW\,\
beu v e v
V‘U‘ v (LL,\V\V\DA e




= A’»}mwwu rtlee]| dan h»\/»lx,cwj gf/hv‘,n‘ |¢wl4m
T min (E(Mlmm leow  cleven {?Vd&wf o(cma',uv\ FO\/LA/I. (5

A- St T\qui/f}ww\« 4

A‘ &'MA*V‘/‘ b Mw Ccane [”/V' W &

T hredcern  Seses Login ke depenn .

= bkt leeras bl A,;wu;/um T by

T M Fugan iy R
dee Lc(mww) gmvwlm‘ Sebngqi balun,

O

PMW\/VW\ et reufan Lwabnk My evig leay,
l<ae, &LHV\‘]’]\ MU ey 1n e e b 3"‘44(4. le e LA(/ML(,mj
Qg l)u?amrg%v' e,

ek - Fnang lemin
M ko A«?\MMM dei ok leepata
L posi el bl b g,
1o Mebelon lene dan gy ptmugn e oty

),MWWV\ ;

L ?VL\,WLW\A druc
me‘?,v\,bu/\m_ \Ov\l,wl/mw (;,‘lvu, S g kel
le/% beviryal Ai}mwuw ?w;l,‘,, tz]qv\.c(r/\ wmu
1
drvuze p\/\m\mh Wit V\/\ng(wﬁ SWWWQMM

nyy )’utwv\,u\ At NMaeinebcs, A"“’\H’/Lul nn bk

Mook Wole . Retivann b A

Pref Lot Coperiie et daloim drue-
P Mr/v\\/v\/\r\ c(iv\ﬁlmv\ U”‘(M,§~ V(/\ou/\ Wl-—?/v\ﬂlrbth,‘w
T Pukadl Kol &vaw‘owl \%sm a\ubv\ww\ rauko+

= \hwvii Secanrcq a ey




jf(/m

e

(7. ‘\)g/

4 Parclans Dwy Slun

‘/uaw\(’\'r Setray A'\n Sy Ly Cuvin g

= P\Mm/t Pra ey '{L a Rogg, an
A’V\’b\/v) afua é::}mh L)Lv:s Jf”"‘“\ R

(A AL an kec
e hwopfj 4 L
L \"Mnng\

— P fongean Wete g

a\fww dudelock Vel Fum g 4,

g ey Wi Alvavvng Lo

WCLV\A,\ A
- Jarww ke \wk \nowu; Cevan s Vu’\u“’“

k/e ,PA t{r(/r\ F“A"‘
Untn e e py enla ua, Lulanw Yo W
Al B T v
g:b :?,LU:* .'Lx.erm hia A(va\.(— 0‘4:«/\9()0»«« nett Leog o{nthw
i peerary lvier rJ-wu»Lw\« el
Eﬁ;\juuk C&]z“\,l-—“*(v\y- Foﬂsi L,nc(w\_ Qi ol«' L"(J/\L(«W\j

e bglus Aqv\(—cw"u?‘f/\ Wec.| |
T Shas L
Me ¢
“Upalca,, thk.wl,mv\ Overlie e ] 0L'Am(a
kzv/%""/'/“/\ L

Leevi an
1 el fee
bt ter ' otor ,,LM'
}%"ﬂkwk'%w(uu&u. g L Cogar =
bk g

“lac(

Kﬁ“((»(/(f/\,t/\ e Les
Lovas J{AFWMM Pl

"%1/\/%\/\ W(’W F"Wl (—-r/v
averla d,e\ww\ AWKL(,L «tﬁ“& tmxj %\Lq%\«t/‘ e 2
Hnang ’

“uon

Wy dipaten| A g

e,
Jrea, ?wmu p{/‘ aore

+ V\/\/\V\"‘¢1 Wi

P b
“uv RA MM\_ e
— Hoor leove dioana bay chﬂ. M e
= ()'MN\/\,‘/)I/\.\/\,(,\L(,M‘,\ m

S

|¢’1{’ W\M.VU] k«tla O(L"Uj"t\'\ ﬁ)f/f{

Yang Bertanda Tangan













	0. cover 1.pdf (p.1)
	0. cover 2.pdf (p.2)
	1 PERNYATAAN.pdf (p.3)
	2 PERSETUJUAN.pdf (p.4)
	3 PENGESAHAN.pdf (p.5)
	4 RIWAYAT HIDUP.pdf (p.6)
	5 PERSEMBAHAN.pdf (p.7)
	6 MOTTO.pdf (p.8)
	7 ABSTRAK 1.pdf (p.9)
	7 ABSTRAK 2.pdf (p.10)
	8 KATA PENGANTAR (PRAKATA).pdf (p.11-12)
	9 DAFTAR ISI.pdf (p.13-15)
	10 DAFTAR TABEL.pdf (p.16)
	11 DAFTAR GAMBAR.pdf (p.17-18)
	12 BAB I.pdf (p.19-22)
	13 BAB II.pdf (p.23-30)
	14 BAB III.pdf (p.31-55)
	15 BAB IV.pdf (p.56-69)
	16 BAB V.pdf (p.70)
	17 DAFTAR PUSTAKA.pdf (p.71)
	18 LAMPIRAN.pdf (p.72-83)

