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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kota Bandar Lampung  merupakan salah satu kota besar yang ada di 

Provinsi Lampung, Indonesia dengan populasi yang begitu padat yaitu 

sekitar 1.167.101 jiwa (Dinas Kependudukan dan Pencatatan Sipil Provinsi 

Lampung, 2014). Selain dengan banyaknya pendatang terutama banyaknya 

mahasiswa yang merantau ke Bandar Lampung  untuk melanjutkan 

pendidikannya, Kota Bandar Lampung  juga merupakan kota transit bagi 

para masyarakat yang akan menyebrang dari pulau Sumatera menuju pulau 

Jawa ataupun sebaliknya. 

 

Terkadang masyarakat khususnya pendatang baru atau wisatawan 

mengalami beberapa permasalahan seperti kurangnya pengetahuan akan 

informasi mengenai tempat wisata khususnya kuliner atau jenis hidangan 

yang menjadi ciri khas dari Lampung. Saat  ini  wisata  kuliner  merupakan  

salah  satu  kegiatan  yang  tak  terlepas  dari  kehidupan di zaman modern 

yang bertujuan untuk mencari kepuasan dengan cara menikmati sajian-sajian 

kuliner di daerah tertentu. Fenomena tersebut mendasari kehadiran berbagai 

macam kuliner yang ada.  

 

Seiring dengan berkembangnya teknologi dan penggunaan media sosial di 

kehidupan masyarakat khususnya Instagram, salah satu akun Instagram yang 

banyak menarik perhatian khalayak atau pengguna media sosial pecinta 

kuliner adalah akun yang bernama Sigerfoodies. Sigerfoodies merupakan 

komunitas fotografi dalam bidang kuliner yang bergerak di dunia digital dan 

berlokasi di Kota Bandar Lampung. Terbentuk pada tanggal 14 Oktober 

2014 dengan tim yang terdiri dari 3 orang, yakni Reynaldi Muliawan, Ratu 

Balqis Anasa, dan Chyntia Feruca. Sigerfoodies mengawali pergerakannya 

melalui media sosial Instagram dengan bertujuan untuk memajukan dan 

mengembangkan berbagai macam kuliner yang ada di Lampung. 
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Selama ini ketika membicarakan dan menunjukkan suatu lokasi dimana 

pusat kuliner berada, sering kali keterangan yang didapatkan hanyalah 

terbatas pada nama jalan dan arah atau ciri-ciri kawasannya. Adapun 

kejelasan lokasi dimana pusat kuliner tersebut berada tidak terpetakan 

secara baik. sehingga memaksa masyarakat untuk bertanya – tanya tentang 

informasi kuliner yang ada, informasi yang di tampilkan di media internet 

juga sangat minim dan kurang terperinci sehingga masyarakat masih sulit 

untuk mendapat informasi yang akurat tentang wisata kuliner tersebut. 

 

Melihat dari hal tersebut maka penulis membuat aplikasi sistem informasi 

geografis wisata kuliner di Bandar Lampung  berbasis mobile  yang dapat 

membantu masyarakat mencari informasi tentang wisata kuliner khususnya 

di Kota Bandar Lampung,  sehingga dapat membantu masyarakat untuk 

mengetahui lebih tentang keragaman wisata kuliner yang ada dan dapat 

meningkatkan perkembangan ekonomi masyarakat yang bergerak dalam 

bidang wisata kuliner di Kota Bandar Lampung karena aplikasi ini 

dirancang untuk memudahkan masyarakat untuk mengetahui jenis 

keragaman wisata kuliner  hanya dengan membuka web browser anda dan 

mengunjungi link sistem informasi geografis wisata kuliner di Bandar 

Lampung berbasis mobile maka masyarakat langsung menemukan informasi 

yang di butuhkannya seperti jenis makanan, harga makanan, menu 

rekomendasi, ulasan makanan, serta arahan menuju lokasi tempat wisata 

kuliner berada. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas maka didapatkan suatu  

rumusan masalah yaitu : Bagaimana merancang “Sistem Informasi 

Geografis Wisata Kuliner Bandar Lampung pada Siger Foodies Berbasis 

Mobile ?”. 
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1.3 Ruang Lingkup Penelitian 

1.3.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilakukan pada bulan Juli 2017 bertempat di  Siger 

Foodies.  

 

1.3.2 Batasan Masalah 

Penelitian ini hanya dibatasi pada proses perancangan dan 

implementasi sistem informasi geografis Wisata Kuliner di Bandar 

Lampung  berbasis mobile, meliputi jenis makanan, rekomendasi 

menu, kisaran harga, ulasan kuliner, beserta rute menuju lokasi 

tempat wisata kuliner tersebut.  

 

1.4 Tujuan Penilitian  

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

Membangun Sistem Informasi Geografis Wisata Kuliner Kota Bandar 

Lampung pada Siger Foodies Berbasis mobile. 

 

1.5 Manfaat 

Manfaat dalam penelitian ini yaitu: 

1. Mempermudah masyarakat dalam mencari informasi wisata kuliner. 

2. Mempermudah wisatawan dalam memperoleh pemetaan Kota Bandar 

Lampung beserta rute menuju lokasi wisata kuliner. 

3. Dengan adanya kemudahan mendapatkan informasi wisata kuliner 

dapat meningkatkan ekonomi masyarakat yang bergerak dibidang 

wisata kuliner. 

4. Memberikan gambaran lebih interaktif mengenai objek wisata kuliner 

di Kota Bandar Lampung. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Dalam penulisan skripsi ini terdiri dari 5 (lima) bab dengan 

sistematika penulisan sebagai berikut. 

 

1. BAB I  Pendahuluan 

Pada  bab  ini  diuraikan  latar  belakang  masalah,  rumusan  masalah, 

ruang lingkup penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

 

2. BAB II Landasan Teori 

Pada  bab  ini  berisi  teori-teori   yang  berkaitan  dan  

mendukung penelitian serta penulisan skripsi ini yang akan dilakukan 

oleh penulis/peneliti. 

 

3. BAB III Metodelogi Penelitian 

Pada bab ini dijelaskan tentang metodologi penelitian penyelesaian 

masalah yang dijelaskan di perumusan masalah yang meliputi metode 

pengumpulan data, metode pengembangan sistem, serta alat dan 

bahan pendukung. 

 

4. BAB IV  Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Pada  bab  ini  akan  dibahas  tentang  hasil  penelitian  yang  berupa 

aplikasi yang dibangun, termasuk cara pengoperasiannya. 

 

5. BAB V  Simpulan dan Saran 

Pada bab ini berisikan simpulan dari seluruh pembahasan dan saran 

yang diperlukan untuk perbaikan dimasa yang akan datang. 

 

6. Daftar  Isi 

 

7. Lampiran 


