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4.BAB IV 

 HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1 Pembahasan Hasil Pengujian 

Hasil pembahasan penelitian dilakukan dengan menentukan spesifikasi 

perangkat lunak dan spesifikasi perangkat keras seperti berikut: 

 

4.1.1 Perangkat Lunak 

1. Windows 10 

2. Dreamwever cc 

3. MySQL versi 5.7.17 

4. Framework Codeigniter 

5. Astah Comunnity 

6. Balsamic Mockups 3 

 

4.1.2 Perangkat Keras 

1. Processor Intel Core ™ i3 (2.2 GHz, 800 MHz FSB) 

2. Memory RAM 4 GB 

3. Harddisk 500 G 

4. Monitor 14 inchi 

5. Keyboard 

6. Mouse 

 

4.2 Implementasi Admin 

Implementasi tampilan admin merupakan bentuk hasil dari pembentukan 

menggunakan kode program dengan memiliki tampilan berupa data anggota, data 

pengurus, simpanan, pinjaman, angsuran, pengambilan simpanan, cetak laporan 

simpanan, cetak laporan pinjaman, hingga cetak laporan pengambilan simpanan 

berikut adalah implementasi tampilan admin : 
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1. Implementasi Login 

Implementasi login merupakan tampilan yang digunakan sebagai hak akses 

ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 4.1 : 

 

Gambar 4.1 Implementasi Tampilan Login Admin  

 

2. Implementasi Data Anggota 

Implementasi data anggota merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mengelola data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan manampilkan, 

berikut adalah anggota pada Gambar 4.2 dibawah ini : 

 

Gambar 4.2 Implementasi Data Anggota 
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3. Implementasi Data Pengurus 

Implementasi data pengurus merupakan tampilan yang digunakan untuk 

data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan manampilkan, berikut 

adalah pengurus pada Gambar 4.3 dibawah ini : 

 

Gambar 4.3 Implementasi Data Pengurus 

 

4. Implementasi Simpanan 

Implementasi simpanan merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mengelola data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan manampilkan, 

berikut adalah data simpananpada Gambar 4.4 dibawah ini : 

 

Gambar 4.4 Implementasi Simpanan 
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5. Implementasi Pinjaman 

Implementasi pinjaman merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mengelola data seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan manampilkan, 

berikut adalah data pinjaman pada Gambar 4.5 dibawah ini : 

 

Gambar 4.5 Implementasi Pinjaman 

 

6. Implementasi Angsuran 

Implementasi angsuran merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data angsuran pinjaman secara detail berdasarkan batas pinjaman, 

berikut adalah  angsuran pada Gambar 4.6 dibawah ini : 

 

Gambar 4.6 Implementasi Angsuran 
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7. Implementasi Pengambilan Simpanan 

Implementasi pengambilan simpanan yang digunakan untuk menampilkan 

data pengambilan simpanan secara detail berdasarkan jumlah simpanan, berikut 

adalah pengambilan simpanan pada gambar 4.7 dibawah ini : 

 

Gambar 4.7 Implementasi Pengambilan Simpanan 

 

8. Implementasi Laporan Simpanan 

Implementasi laporan simpanan merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mencetak rekap simpanan dalam sebulan, berikut adalah laporan simpanan pada 

Gambar 4.8 dibawah ini : 

 

Gambar 4.8 Implementasi Laporan Simpanan 
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9. Implementasi Laporan Pinjaman 

Implementasi laporan pinjaman merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mencetak rekap pinjaman, berikut adalah laporan pinjaman pada Gambar 4.9 

dibawah ini : 

 

Gambar 4.9 Implementasi Laporan Pinjaman 

 

10. Implementasi Laporan Pengambilan Simpanan 

Implementasi laporan pengambilan simpanan merupakan tampilan yang 

digunakan untuk mencetak laporan, berikut adalah  laporan pengambilan 

simpanan pada Gambar 4.10 dibawah ini : 

 

Gambar 4.10 Implementasi Laporan Pengambilan Simpanan 
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4.3 Implementasi Ketua 

Implementasi tampilan ketua merupakan bentuk hasil dari pembentukan 

menggunakan kode program dengan memiliki tampilan berupa mengelola 

memvalidasi dan laporan : 

 

1. Implementasi Login 

Implementasi tampilan login merupakan tampilan yang digunakan sebagai 

sebagai hak akses ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 

4.11 : 

 

Gambar 4.11 Implementasi Tampilan Login Ketua 

 

2. Implementasi Data Anggota 

Implementasi tampilan anggota merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data anggota, berikut adalah tampilan data anggota pada Gambar 

4.12 dibawah ini : 
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Gambar 4.12 Implementasi Data Anggota 

 

3. Implementasi Simpanan 

Implementasi simpanan merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data dan melakukan validasi terima atau tolak, berikut adalah 

tampilan simpanan pada Gambar 4.13 dibawah ini : 

 

Gambar 4.13 Implementasi Simpanan 
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4. Implementasi Pinjaman 

Implementasi pinjaman merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data dan melakukan validasi terima atau tolak, berikut adalah  

pinjaman pada Gambar 4.14 dibawah ini : 

 

Gambar 4.14 Implementasi Pinjaman 

 

5. Implementasi Angsuran 

Implementasi angsuran merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data angsuran pinjaman secara detail berdasarkan batas pinjaman, 

berikut adalah  angsuran pada Gambar 4.15 dibawah ini : 

 

Gambar 4.15 Implementasi Angsuran 
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6. Implementasi Laporan Simpanan 

Implementasi laporan simpanan merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mengecek rekapan simpanan dalam sebulan, berikut adalah laporan simpanan 

pada Gambar 4.16 dibawah ini :  

 

Gambar 4.16 Implementasi Laporan Simpanan 

 

7. Implementasi Laporan Pinjaman 

Implementasi laporan pinjaman merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mengecek rekapan pinjaman, berikut adalah  laporan pinjaman pada Gambar 4.17 

dibawah ini : 

 

Gambar 4.17 Implementasi Laporan Pinjaman 
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8. Implementasi Laporan Pengambilan Simpanan 

Implementasi laporan pengambilan simpanan merupakan tampilan yang 

digunakan untuk mengecek rekapan pengambilan simpanan, berikut adalah  

laporan pengambilan simpanan pada Gambar 4.18 dibawah ini : 

 

Gambar 4.18 Implementasi Laporan Pengambilan Simpanan 

 

 

4.4 Implementasi Manajer Keuangan 

Implementasi tampilan manajer keuangan merupakan bentuk hasil dari 

pembentukan menggunakan kode program dengan memiliki tampilan berupa 

mengkonfirmasi: 

 

1. Implementasi Login 

Implementasi tampilan login merupakan tampilan yang digunakan sebagai 

sebagai hak akses ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 

4.19: 
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Gambar 4.19 Implementasi Tampilan Login Manager Keuangan 

 

2. Implementasi Data Anggota 

Implementasi tampilan anggota merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data anggota, berikut adalah tampilan  anggota pada Gambar 4.20 

dibawah ini : 

 

Gambar 4.20 Implementasi Data Anggota 
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3. Implementasi Simpanan 

Implementasi simpanan merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data dan melakukan validasi terima atau tolak, berikut adalah 

tampilan simpanan pada Gambar 4.21 dibawah ini : 

 

Gambar 4.21 Implementasi Simpanan 

 

4. Implementasi Pinjaman 

Implementasi pinjaman merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data dan melakukan validasi terima atau tolak, berikut adalah  

pinjaman pada Gambar 4.22 dibawah ini : 

 

Gambar 4.22 Implementasi Pinjaman 
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5. Implementasi Angsuran 

Implementasi angsuran merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data angsuran pinjaman secara detail berdasarkan batas pinjaman, 

berikut adalah  angsuran pada Gambar 4.23 dibawah ini : 

 

Gambar 4.23 Implementasi Angsuran 

 

 

4.5 Implementasi Anggota 

Implementasi tampilan anggota merupakan bentuk hasil dari pembentukan 

menggunakan kode program dengan memiliki tampilan berupa pendaftaran, 

pengajuan pinjaman, angsuran dan pengambilan simpanan : 

 

1. Implementasi Login 

Implementasi tampilan login merupakan tampilan yang digunakan sebagai 

sebagai hak akses ke halaman menu, berikut adalah tampilan login pada Gambar 

4.24 : 
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Gambar 4.24 Implementasi Tampilan LoginAnggota 

 

2. Implementasi Profil 

Implementasi tampilan profil merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan dan mengubah profil anggota, berikut adalah tampilan  profil pada 

Gambar 4.25 dibawah ini : 

 

Gambar 4.25 Implementasi Profil 
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3. Implementasi Simpanan 

Implementasi simpanan merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data dan menampilkan hasil validasi terima atau tolak, berikut 

adalah tampilan simpanan pada Gambar 4.26 dibawah ini : 

 

Gambar 4.26 Implementasi Simpanan 

 

4. Implementasi Pinjaman 

Implementasi pinjaman merupakan tampilan yang digunakan untuk 

mengajukan pinjaman dan menampilkan data dan menampilkan hasil terima atau 

tolak, berikut adalah  pinjaman pada Gambar 4.27 dibawah ini : 

 

Gambar 4.27 Implementasi Pinjaman 
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5. Implementasi Angsuran 

Implementasi angsuran merupakan tampilan yang digunakan untuk 

menampilkan data angsuran pinjaman secara detail berdasarkan batas pinjaman, 

berikut adalah  angsuran pada Gambar 4.28 dibawah ini : 

 

Gambar 4.28 Implementasi Angsuran 

 

6. Implementasi Pengambilan Simpanan 

Implementasi pengambilan simpana nmerupakan tampilan yang digunakan 

untuk menampilkan data pengambilan simpanan secara detail berdasarkan jumlah 

simpanan, berikut adalah pegambilan simpanan pada Gambar 4.29 dibawah ini : 

 

Gambar 4.29 Implementasi Pengambilan Simpanan 
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4.6 Pembahasan Hasil Pengujian 

Pengujian  program  dilakukan  setelah  penulisan  kode  program. 

Pengujian program dilakukan untuk memeriksa dan memastikan bahwa 

komponen-komponen telah  berfungsi  sesuai  dengan  yang  diharapkan.  

Pengujian  perlu  dilakukan  untuk mencari  kesalahan-kesalahan  atau  

kelemahan-kelemahan  yang  mungkin  masih terjadi. Pengujian program 

dilakukan secara menyeluruh, pada pengujian program masing-masing program 

yang telah berjalan dengan benar dan baik bukan berarti program tersebut juga 

akan dapat berjalan dengan program lainnya dalam  sistem dengan baik.  

Kumpulan dari semua program yang telah diintegrasikan perlu di test kembali  

untuk  melihat  apakah  suatu  program  dapat  menerima  input  data  dengan 

baik,  dapat  memprosesnya  dengan  baik  dan  dapat  memberikan  output  

kepada program  yang lainnya.  

 

4.6.1 Hasil Pengujian Functional Suitability 

Sejauh mana perangkat lunak mampu menyediakan fungsi yang memenuhi 

kebutuhan yang dapat digunakan dalam kondisi tertentu, berikut adalah pengujian 

pengujian Functional Suitability dengan bobot jawaban sebagai berikut : 

Tabel 4.1 Bobot Jawaban Functional Suitability 

Jawaban Ya Tidak 

Bobot 1 0 

Sumber: [23] 

 

Berikut adalah kriteria penilaian kualifikasi skor, kualifikasi persentase = 

(bobot jawaban / bobot jawaban maksimal) x 100% : 

1. Persentase nilai Ya = (1 / 1) x 100% = 100% 

2. Persentase nilai Tidak = (0 / 1) x 100% = 0% 

 

 Berdasarkan tabel bobot tersebut maka berikut skenario pengujian yang 

dilakukan oleh pihak terkait pada  Tabel 4.2 : 
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Tabel 4.2 Hasil Pengujian Functional Suitability 

Pertanyaan Ya Tidak Skor 

Functional completeness 

Apakah sistem dapat mengelola data anggota? 5 0 5 

Apakah sistem dapat mengelola data pengurus? 5 0 5 

Apakah sistem dapat mengelola data simpanan? 5 0 5 

Apakah sistem dapat mengelola data pinjaman? 5 0 5 

Apakah sistem dapat dengan mengkonfirmasi 

data simpanan dan pinjaman? 
5 0 5 

Apakah sistem dapat mencetak laporan simpanan 

dan pinjaman ? 
5 0 5 

Functional correctness 

Apakah sistem menampilkan informasi 

pengambilan simpanan ? 
3 2 3 

Apakah sistem menampilkan detail angsuran? 5 0 5 

Apakah sistem dapat di akses secara mudah? 0 5 0 

Apakah laporan sesuai dengan format yang di 

inginkan? 
5 0 5 

Functional appropriateness 

Apakah dengan sistem yang dibangun dapat 

mempermudah proses pengolahan data koperasi ? 
5 0 5 

Apakah sistem yang dibangun sesuai kebutuhan? 5 0 5 

Apakah sistem menampilkan data sesuai dengan 

fungsinya? 
5 0 5 

Skor 58 

Berdasarkan skenario pengujian, selanjutnya dapat dihitung sebagai berikut: 

Kualifikasi Pesentase = 
Bobot jawaban 

Bobot jawaban maksimal
 x 100%    

Kualifikasi Pesentase = 
58 

65
 x 100%  

Kualifikasi Pesentase = 89,23% 

 

Berdasarkan pengujian fungsional suitability yang dihasilkan tersebut maka 

dapat disimpulkan berdasarkan kriteria persentase hasil uji berikut : 
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 Tabel 4.3 Kriteria Presentasi Hasil Uji 

Jumlah Skor (%) Kriteria 

0-49 Tidak 

50-100 Ya 

Sumber: [23] 

 

4.6.2 Hasil Pengujian Usability 

Pengujian yang dilakukan pada bagian usability bertujuan untuk mengetahui 

sejauh mana sistem mudah digunakan dan telah sesuai kebutuhan pengguna. 

Pengujian  menggunakan 5 kategori  jawaban  dengan  bobot  yang  berbeda untuk 

setiap jawabannya seperti pada tabel berikut : 

Tabel 4.4 Bobot Jawaban Usability 

No Pertanyaan 
Jawaban 

 SS  ST  RG  TS  STS 

1. Tampilan pada sistem 

mudah digunakan 
5 4 3 2 1 

Sumber: [23] 

 

Keterangan : Sangat Setuju (SS), Setuju (ST), Ragu-ragu (RG), Tidak Setuju (TS)  

dan Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

Tabel 4.5 Hasil Pengujian Usability 

No Instrumen SS ST R TS STS Skor 

1 Apakah menurut anda tampilan pada tiap 

bagian sistem mudah dipahami. 
5     25 

2 Apakah tombol pada setiap menu mudah 

diakses 
5     25 

3 Apakah bahasa yang digunakan mudah 

dimengerti 
5     25 

4 Apakah sistem dapat menampilkan 

informasi secara mudah 
3 2    23 

5 Apakah informasi dapat diakses secara 

mudah 
 5    20 
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Tabel 4.5 Hasil Pengujian Usability (Lanjutan) 

6 Apakah bagian pengisian data dirasa 

mudah  
5     25 

7 Apakah setiap bagian pada aplikasi 

sudah sesuai  
1 4    21 

8 Apakah penggunaan aplikasi mudah 

dipelajari tanpa panduan 
 5    20 

9 Apakah aplikasi yang digunakan terasa 

membingungkan 
5     25 

10 Apakah pengguna merasa sistem yang 

digunakan tidak aman  
5     25 

11 Apakah sistem yang gunakan dapat 

mempermudah integrasi data antar 

bagian 

3 2    23 

12 Apakah informasi pada pasien dapat 

menambah pelayanan dan pengetahuan 

anda 

 5    20 

13 Apakah sistem yang digunakan sangat 

bermanfaat dimasa pandemi seperti ini 

untuk memperoleh informasi  

5     25 

Total 302 

Dari skor persentase yang didapat selanjutnya dikategorikan menggunakan 

hasil uji sistem dalam aspek usability seperti berikut : 

Kualifikasi Pesentase = 
Bobot jawaban 

Bobot jawaban maksimal
x 100%  

Kualifikasi Pesentase = 
302

325
x 100%  

Kualifikasi Pesentase = 92,92% 

Tabel 4.6 Hasil Pengukuran Pesentase 

No Nilai Hasil 

1 80%-100% Sangat Setuju 

2 60%-79% Setuju 

3 40%-59% Ragu-ragu 

4 20%-39% Tidak Setuju 

5 0%-19% Sangat Tidak Setuju 

(Sumber: Sugiyono, 2018) 
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Dari jumlah persentase skor yang diperoleh dapat disimpulkan 

menggunakan tabel hasil tersebut berada pada urutan nomor 1 sehingga dapat 

disimpulkan hasil pengujian usability diperoleh kesimpulan menurut responden 

yaitu “Sangat Setuju” bahwa pengembangan tersebut telah sesuai.  
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