
 

BAB I 

 
PENDAHULUAN 

 
 
 
 

1.1     Latar Belakang 

 
Praktik  Kerja  Pengabdian  Masyarakat  (PKPM)  adalah  salah  satu  bentuk 

kegiatan yang memberikan pengalaman belajar kepada mahasiswa untuk lebih 

bisa mengenal desa tempat tinggalnya dan membantu menyelesaikan 

permasalahanhan yang terdapat di desa tersebut. Dengan kegiatan ini, 

mahasiswa diharapkan bisa mengimplementasikan ilmu yang telah dipelajari 

secara teori di kampus sehingga dapat memberikan manfaat kepada masyarakat 

luas. Kegiatan Praktik Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM) mandiri 

mengangkat tema “Pemberdayaan Masyarakat Melalui Semangat Merdeka 

Kampus Merdeka”.  Kegiatan ini merupakan bentuk dukungan dan penguatan 

program antara pihak Kampus dan Pemerintah  dalam rangka  pemberdayaan 

dan pengembangan masyarakat yang ada pada desa setempat.. 

 
Dalam hal ini, kegiatan Praktik Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM) 

dilaksanakan di Panca Tunggal,  Kecamatan Merbau Mataram, Kabupaten 

Lampung Selatan. Pada fase sekarang ini, diperlukan usaha dalam hal 

pemberdayaan ataupun pelatihan guna meningkatkan kualitas dari masyarakat 

pada desa setempat  khususnya dibidang teknologi. 

 
Di era Revolusi Industri 4.0 desain grafis memiliki peran cukup penting dalam 

berbagai   aspek   kehidupan.   Semua   bidang   dalam   kehidupan   masyarakat
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membutuhkan desain grafis mulai dari aspek Pemasaran,Publikasi,Pendidikan 

dan masih banyak lagi. Tentunya desain grafis ini membutuhkan ketrampilan 

dan kreatifitas yang tinggi, dan tidak semua masyarakat memiliki ilmu desain 

grafis sehingga tidak bisa mengaplikasikannya ke dalam kehidupan sehari-hari. 

Desa  Panca  Tunggal  merupakan  salah  satu  desa  di  Kecamatan  Merbau 

Mataram  Kabupaten  Lampung  Selatan  yang  mayoritas  masyarakat  di  desa 

tersebut masih belum memahami cara penggunaan aplikasi desain dan belum 

memiliki keterampilan desain grafis khususnya para pelaku UMKM dan Aparat 

Desa   setempat   sangat   membutuhkan   pengetahuan   ini   guna   membantu 

menunjang   aktivitasnya.   Oleh   karena   itu   maka   penulis   dan   kelompok 

mengadakan  pelatihan  desain  grafis  di  Desa  Panca  Tunggal  sebagai  upaya 

membantu masyarakat Desa Panca Tunggal agar memiliki ketrampilan desain 

grafis, yang  nantinya masyarakat  dapat  mengaplikasikan  ilmu nya kedalam 

kehidupan sehari-hari sehingga masyarakat Desa Panca Tunggal dapat bersaing 

di Era Revolusi Industri 4.0 . 

 
Maka berdasarkan latar belakang tersebut, penulis mengangkat judul 

“Menumbuhkan Keterampilan dan Kreatifitas Masyarakat Desa Panca Tunggal 

Melalui Pelatihan Desain Grafis” dalam laporan Praktik Kerja Pengabdian 

Masyarakat (PKPM) sebagai hasil dari pelatihan yang diadakan penulis dan 

kelompok.
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1.2     Rumusan Masalah 

 
Adapun rumusan masalah yang diajukan sebagai berikut : 

 
1. Bagaimana pengetahuan masyarakat desa tentang ilmu desain grafis di era 

digital 4.0? 

2. Bagaimana cara menumbuhkan keterampilan dan kreatifitas desain grafis 

pada sektor UMKM dan perangkat desa setempat? 

1.3     Tujuan dan Manfaat 

 
1.3.1  Tujuan 

 
Tujuan dari kegiatan pelatihan ini adalah memberikan pemahaman mengenai 

dunia desain grafis yang sangat dibutuhkan untuk membuat berbagai kebutuhan 

publikasi terutama bagi perangkat desa dan membantu pelaku UMKM dalam 

promosi produk melalui desain produk yang menarik. 

1.3.2  Manfaat 

 
a) Bagi Mahasiswa 

 
1. Mampu  mengimplementasikan  semua  ilmu  yang  telah 

dipelajari selama perkuliahan. 

2. Mampu memahami kondisi yang sedang terjadi dan mampu 

mengambil solusi terbaik untuk jalan keluarnya. 

3. Menjadikan mahasiswa yang disiplin, bertanggung jawab, 

inovatif, dan kreatif. 

 
b) Bagi Masyarakat 

 

1. Masyarakat desa Panca Tunggal terkhusus bagi  perangkat desa dan 

pelaku UMKM dapat mengimplementasikan ilmu yang didapat melalui 

pelatihan ini. 

2. Dapat membantu aparat desa dalam berbagai kegiatanp publikasi desa yang 

membutuhkan desain dalam setiap kegiatannya.
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3. Mempermudah para pelaku UMKM dalam melakukan kegiatan branding 

produk melalui desain yang menarik pada produknya. 

 

 

c)  Bagi Institusi 
 

1.  Sebagai bentuk nyata pemberdayaan dan pengabdian IIB Darmajaya 

kepada masyarakat. 

2. Mempromosikan Kampus IIB Darmajaya yang terkenal akan kampus 

berbasis     Teknologi   Informasi   dan     Ekonomi     Bisnis  kepada 

masyarakat desa. 

3. Hasil   dari   laporan   ini   diharapkan   dapat   menjadi   bahan literatur 

mahasiswa yang akan membuat laporan Praktik Kerja Pengabdian 

Masyarakat (PKPM) berikutnya. 

 
 

1.4     Mitra Yang Terlibat 

 
1.   Kepala Desa dan Perangkat Desa Panca Tunggal 

 
2.  Pelaku UMKM 

 
3.  Masyarakat Desa Panca Tunggal 

 
4.  Karang Taruna Desa Panca Tunggal 

 
5.  Ibu -Ibu PKK 

 
6.  Ibu-Ibu Posyandu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


