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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1. Implementasi Program 

Sistem Informasi E-Sewa pada Pasar Perumnas Way Kandis Berbasis Cloud 

Server dengan Metode Scrum dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman  

PHP dan basis data SQL. Hasil implementasi pada Aplikasi ini terdiri dari 

halaman – halaman sebagai berikut : 

4.1.1. Halaman Awal  

Berikut ini merupakan tampilan halaman awal dari Sistem Informasi E-Sewa 

pada Pasar Perumnas Way Kandis. Tampilan halaman awal ditunjukkan pada 

gambar 4.1. 

 

Gambar 4.1 Tampilan Halaman Awal 

 

Gambar di atas merupakan gambar tampilan pada halaman awal. Pada halaman 

awal terdapat link Data Kios dan Pendaftaran. 
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4.1.2. Halaman Pendaftaran 

Halaman pendaftaran merupakan halaman yang berisikan form untuk pendaftaran 

para penyewa. Implementasi halaman penyewa ditampilkan pada gambar 4.2. 

 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Pendaftaran 

 

4.1.3. Halaman Login 

Berikut ini merupakan tampilan halaman login pada dari Sistem E-Sewa pada 

Pasar Perumnas Way Kandis. Implementasi program pada halaman login  

ditunjukkan pada gambar 4.3. 

 

Gambar 4.3 Tampilan Halaman Login 
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Gambar diatas merupakan gambar tampilan pada halaman login. Halaman ini 

akan muncul ketika user ingin menjalankan aplikasi. Tujuan adanya halaman 

login yaitu untuk menjaga privasi dari setiap data yang diinput kedalam aplikasi. 

Pada halaman login ini, terdapat satu tombol yaitu tombol login. Tombol login 

berfungsi untuk memeriksa apakah username dan password yang dimasukkan 

valid atau tidak. Jika username dan password yang dimasukkan benar maka 

aplikasi akan meneruskan ke halaman berikutnya yaitu halaman utama pada 

aplikasi, namun jika username dan password salah atau belum terdaftar maka 

halaman ini akan memunculkan peringatan bahwa username dan password salah. 

 

4.1.4. Halaman Beranda 

Berikut ini merupakan capture halaman Beranda pada admin dari Aplikasi E-

Sewa pada Pasar Perumnas Way Kandis. Berikut ini adalah implementasi program 

Menu Utama pada admin yang ditunjukkan pada gambar 4.4. 

 

Gambar 4.4 Halaman Beranda 

Gambar 4.4 di atas merupakan gambar tampilan pada halaman beranda. 
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4.1.5. Halaman Data Kios 

Berikut ini merupakan halaman Data Kios Sistem E-Sewa pada Pasar Perumnas 

Way Kandis, implementasi program Data Kios ditunjukkan pada gambar 4.5. 

 

Gambar 4.5 Halaman Data Kios 

Gambar 4.5 merupakan gambar tampilan pada halaman Data Kios. Halaman ini 

akan dikelola oleh admin untuk menginputkan data Kios yang ada Pasar 

Perumnas Way Kandis. 

 

4.1.6. Halaman Tambah Data Kios 

Halaman Tambah Data Kios berisikan form – form isian tentang data kios yang 

akan ditambahkan. Halaman Tambah Data Kios ditampilkan pada gambar 4.6. 

 

Gambar 4.6 Halaman Tambah Data Kios 
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4.1.7. Halaman Ubah Data Kios 

Data kios yang telah disimpan dapat diubah kembali melalui halaman Ubah Data 

Kios. Halaman Ubah Data Kios ditampilkan pada gambar 4.7. 

 

Gambar 4.7 Halaman Ubah Data Kios 

 

4.1.8. Halaman Data Penyewa 

Berikut ini merupakan capture halaman Data Penyewa  dari Sistem   E-Sewa pada 

Pasar Perumnas Way Kandis. Implementasi program halaman Data Penyewa 

ditunjukkan pada gambar 4.8. 

 

Gambar 4.8 Halaman Data Penyewa 

Gambar diatas merupakan tampilan pada halaman Data Penyewa. Halaman ini 

akan dikelola untuk melihat daftar data Penyewa. 
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4.1.9. Halaman Tambah Data Penyewa 

Halaman Tambah Data Penyewa berisikan form – form isian tentang data 

penyewa yang akan ditambahkan. Halaman Tambah Data Penyewa ditampilkan 

pada gambar 4.9. 

 

Gambar 4.9 Halaman Tambah Data Penyewa 

 

4.1.10. Halaman Ubah Data Penyewa 

Data penyewa yang telah disimpan dapat diubah kembali melalui halaman Ubah 

Data Penyewa. Halaman Ubah Data Penyewa ditampilkan pada gambar 4.10. 

 

Gambar 4.10 Halaman Ubah Data Penyewa 
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4.1.11. Halaman Data Pembayaran 

Berikut ini merupakan halaman Data Pembayaran dari Sistem E-Sewa pada Pasar 

Perumnas Way Kandis. Implementasi program Data Pembayaran ditunjukkan 

pada gambar 4.11. 

 

Gambar 4.11 Halaman Data Pembayaran 

Gambar diatas merupakan tampilan pada halaman Data Pembayaran. Halaman ini 

akan dikelola untuk melihat daftar data Pembayaran, tabel data yang termasuk ke 

dalam data Pembayaran berisikan nomor KTP, nama Penyewa, telepon, nomor 

kios yang disewa, total bayar, dan foto bukti pembayaran. 

 

4.1.12.  Halaman Tambah Data Pembayaran 

Halaman Tambah Data Pembayaran berisikan form – form isian tentang data 

pembayaran yang telah dilakukan penyewa. Halaman Tambah Data Pembayaran 

ditampilkan pada gambar 4.12. 

 

Gambar 4.12 Halaman Tambah Data Pembayaran 
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4.1.13. Halaman Ubah Data Pembayaran 

Data pembayaran yang telah disimpan dapat diubah kembali melalui halaman 

Ubah Data Pembayaran. Halaman Ubah Data Pembayaran ditampilkan pada 

gambar 4.13. 

 

Gambar 4.13 Halaman Tambah Data Pembayaran 

 

4.1.14. Halaman Data Admin 

Berikut ini merupakan halaman Data Admin dari Sistem E-Sewa pada Pasar 

Perumnas Way Kandis. Implementasi program Data Admin ditunjukkan pada 

gambar 4.14. 

 

Gambar 4.14 Halaman Data Admin 
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4.1.15. Halaman Tambah Data Admin 

Halaman Tambah Data Admin berisikan form – form isian tentang data admin. 

Halaman Tambah Data Admin ditampilkan pada gambar 4.15. 

 

Gambar 4.15 Halaman Tambah Data Admin 

 

4.1.16. Halaman Ubah Data Admin 

Halaman Ubah Data Admin digunakan untuk mengubah data admin yang telah 

disimpan. Halaman Ubah Data Admin ditampilkan pada gambar 4.16. 

 

Gambar 4.16 Halaman Ubah Data Admin 
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4.1.17. Halaman Laporan 

Halaman Laporan berisikan laporan dari kegiatan sewa yang berjalan. Pada 

halaman Laporan terdapat dua sub halaman, yaitu halaman Laporan Data Kios 

dan halaman Laporan Pembayaran Kios. 

1. Laporan Data Kios 

Pada Laporan Data Kios berisi daftar kios dan status kios. Tampilan Laporan 

Data Kios terdapat pada gambar 4.17. 

 

Gambar 4.17 Halaman Laporan Data Kios 

2. Laporan Pembayaran Kios 

Pada Laporan Pembayaran Kios berisi daftar pembayaran seluruh kios. 

Tampilan Laporan Pembayaran Kios terdapat pada gambar 4.18. 

 

Gambar 4.16 Halaman Laporan Pembayaran Kios 
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4.2 Pengujian Program  

Pengujian yang dilakukan merupakan tahap pengujian kode program. Adapun 

tujuan dari pengujian program adalah menemukan kesalahan-kesalahan dalam 

sistem dan memperbaikinya.  

4.2.1 Metode Pengujian  

Metode Black Box Testing merupakan metode pengujian yang digunakan. 

Pengujian dilakukan dengan cara menjalankan / mengeksekusi program, lalu 

mengamati apakah hasil dari eksekusi program sesuai dengan kebutuhan.  

4.2.2 Hal-hal yang diuji  

Hal-hal yang diuji dalam Sistem Informasi E-Sewa Pada Pasar Perumnas Way 

Kandis Berbasis Cloud Server dengan Metode Scrum adalah sebagai berikut:  

1. Antar muka  

Antar muka dipastikan bahwa informasi yang berasal dari dan keluar dari 

desain sistem yang diuji berjalan dengan benar.  

2. Mencari kesalahan - kesalahan dalam bentuk penggunaan tipe data yang tidak 

tepat. 

 

4.3 Pembahasan 

Sistem ini telah memenuhi keperluan sistem karena telah memiliki fitur-fitur yang 

dibutuhkan. Pada saat pengujian dilakukan, informasi yang berasal dari dan keluar 

dari sistem dapat berjalan dengan benar, 
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