
BAB II 

PELAKSANAAN PROGRAM 

 

2.1 Program-Program Yang Dilaksanakan 

Pelaksanaan program Praktek Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM) ini 

dilaksanakan secara kelompok di desa Sindang Sari dengan mengoptimalkan 

peran teknologi informasi sebagai media pelaksanaan program. Adapun 

program-program Praktek Kerja Pengabdian Masyarakat (PKPM) yang 

dilaksanakan di Desa Sumber Agung yaitu: 

 

2.1.1 Pembuatan Banner Penjulan Dan Design Logo 

Membuat desain banner kemasan menggunakan software Canva mengusung tema 

rumah yang awal nya di jadikan sebagai tempat pembuatan kerupuk keplang 

oleh ibu suhartini, Terdapat background biru, kemudian gambar rumah, Dan 

tak lupa juga logo darmajaya, , design logo kemasan juga di buat 

menggunakan sofware canva . 

2.1.2 Pengembangan UMKM 

UMKM merupakan usaha mikro, kecil dan menengah yang dilakukan 

masyarakat guna menambah pendapatan, bahkan bisa dijadikan sebagai sumber 

pendapatan tetap seperti contoh yaitu UMKM Kemplang Bu Pipit yang terletak 

di Desa Sindang Sari. Hal yang dilakukan sebagai tahap pengembangan usaha 

antara lain yaitu: 

a. Menambah media promosi produk seperti pembuatan banner usaha dan 

juga promosi di media sosial seperti whattsapp. 

Hal- hal tersebut dilakukan dengan tujuan agar usaha yang telah dijalankan dapat 

lebih berkemang dan mampu bertahan ditengah pesaingan yang semakin ketat 

di dunia perdagangan. 

 

 

 

 

 

2.1.3 Sosialisasi Stunting 

Stunting merupakan kondisi gagal tumbuh anak balita (bayi dibawah 5 

tahun) akibat dari kekurangan gizi kronis sehingga anak terlalu pendek untuk 

usianya. 



Program ini dilaksanakan sebagai bentuk keperdulian terhadap ibu-ibu 

hamil dan ibu-ibu yang memiliki balita di Desa Sindang Sari agar mereka 

dapat memahami dan mengerti mengenai bahaya stunting dan mengetahui 

bagaimana pencegahan stunting.Program ini bertujuan untuk menciptakan 

generasi penerus yang sehat yang terbebas dari stunting. 

2.1.4 Sosialisasi Literasi Digital 

Perlunya pemahaman mengenai bagaimana memanfaatkan aplikasi yang 

ada, fitur-fiturnya serta tujuan penggunaannya. Salah satunya adalah 

penggunaan sosial media untuk berbisnis, untuk membangun komunitas yang 

baik atau bisa juga digunakan untuk belajar pengembangan diri  

2.2Waktu Kegiatan 

Waktu pelaksanaan kegiatan Praktek Kerja Pengabdian Masyarkat 

(PKPM) ini dimulai pada tanggal 8 Agustus-8 September 2022. Tempat 

Kegiatan yaitu di Desa Sindang Sari, Kecamatan Tanjung Bintang, Lampung 

Selatan, Lampung dengan rincian waktu kegiatan pelaksanaan Praktek Kerja 

Pengabdian Masyarkat (PKPM) sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 2.1 Waktu Kegiatan Pelaksanaan 

NO Hari, Tanggal Kegiatan 

1 Senin, 8 agustus 2022 Pelepasan mahasiswa PKPM dan 

penerimaan mahasiswa PKPM di 

Desa Sindang Sari 

2 Selasa, 9 agustus 2022 Membantu persiapan kegiatan lomba 

Toga (Tanaman obat keluarga) 

3 Rabu, 10 agustus 2022 Survei kebeberapa UMKM seperti 

UMKM ulat hongkong, jangkrik, 

kemplang dan kripik. 

4 Kamis, 11 agustus 2022 Membantu dinas keshatan melakukan 



sensus anak anak balita  

5 Jumat, 12 agustus 2022 Membantu proses produksi di UMKM 

kripik singkong 

6 Sabtu, 13 agustus 2022 Membantu karang taruna 

mempersiapkan dekorasi untuk 

acara perlombaan 17 agustusan 

7 Minggu, 14 agustus 2022 Berpartisipasi dalam kegiatan 

perlombaan 

8 Senis, 15 agustus 2022 Mengikuti upacara hari senin di SDN 1 

Sindang Sari dan mengikuti 

perlombaan di TK Permata Hati 

Sindang Sari 

9 Selasa, 16 agustus 2022 Mengikuti perlombaan di SDN 1 

Sindang Sari 

10 Rabu, 17 agustus 2022 Mengikuti peringatan HUT RI ke 77  

11 Kamis, 18 agustus 2022 Sosialisasi kenakalan remaja dan 

narkotika di SDN 1 Sindang Sari 

dan mengikuti Karnaval ke 

Kecamatan Tanjung Bintang 

12 Jumat, 19 agustus 2022 Membantu kegiatan produksi UMKM 

Kemplang 

13 Sabtu, 20 agustus 2022 Sosialisasi mengenai literasi digital di 

SDN 1 Sindang Sari 

14 Minggu, 21 agustus Membantu siswa dalam kegiatan belajar 

dirumah  

15 Senin, 22 agustus 2022 Melakukan survei kedusun-dusun 

16 Selasa, 23 agustus 2022 Membantu kegiatan belajar mengajar di 

SDN 1 Sindang Sari 

17 Rabu, 24 agustus 2022 Melaksanakan kegiatan sosialisasi 

stunting 

18 Kamis, 25 agustus 2022 Kegiatan bersih-bersih di lingkungan 

masjid 

19 Jumat, 26 agustus 2022 Membantu pembagian BLT di balai 

desa 



20 Sabtu, 27 agustus 2022 Sosialisati Literasi Digital Di SMP 

Bhakti Pemuda 

21 Minggu, 28 agustus 2022 Membantu kegiatan perlombaan dalam 

rangka memperingati 17 agustus di 

Dusun 2 

22 Senin, 29 agustus 2022 Membantu kegiatan belajar mengajar di 

TK Bhakti Pemuda Sindang Sari 

23 Selasa, 30 agustus 2022 Membantu pembagian sembako di balai 

desa  

24 Rabu, 31 agustus 2022 Silaturahmi ke dusun-dusun di desa 

Sindang Sari 

25 Kamis, 1 september 2022 Membantu persiapan perlombaan di 

dusun IV desa Sindang Sari 

26 Jumat, 2 september 2022 Menghadiri perlombaan di dusun IV 

desa Sindang Sari 

27 Sabtu, 3 september 2022 Membantu dan menghadiri kegiatan 

perlombaan malam puncak di 

Dusun IV desa Sindang Sari 

28 Minggu, 4 september 2022 Membantu bimbingan belajar anak-anak 

dirumah 

29 Senin, 5 september 2022 Membeli tiang Plang Penunjuk Dusun 

30 Selasa, 6 september 2022 Membantu Pengelasan dan pemotongan 

tiang penujuk dusun 

31 Rabu, 7 september 2022 Pemasangan Plang Penunjuk Dusun 

32 Kamis, 8 september 2022 Penjemputan mahasiswa PKPM 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3 Hasil Kegiatan dan Dokumentasi 

 

2.3.1 Pengembangan UMKM 

Dalam rangka mengembangkan produktivitas UMKM hal yang dilakukan 

yaituMebuat Design Banner dan juga membuat Design Logo dalam 

memasarkan produk.Salah satu hal yang dilakukan dalam memasarkan produk 

agar lebih dikenal yaitu dengan pembuatan banner usaha. Banner digunakan 

untuk lebih mengenalkan usaha kepada masyarakat yang mana isinya 

mengenai infomasi usaha seperti jenis produk yang dijual, nama usaha, alamat 

usaha hingga kontak yang dapat dihubungi apabila akan melakukan 

pemesanan atau pembelian langsung. 

 

Gambar 2.1 Design Banner Menggunakan Aplikasi Canva 

  

- Download aplikasi canva di hp/komputer  



 

- Buka Aplikasi canva lalu pilih membuat Poster/Logo. 

- Lalu Design Sesuka Hati Kalian , canva juga menyediakan berbagai macam 

refrensi gambar untuk menjadi contoh Design. 

Gambar 2.2 Hasil Design Poster UMKM Kemplang 

 

 

Gambar 2.3 Pemberian Banner Ke Pemilik UMKM. 

 

Gambar 2.4 Pemasangan Banner Di Lokasi UMKM. 



 

 

 

Gambar 2.5 Design Logo UMKM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.3.2 Sosialisasi Stunting 

Dalam upaya pencegahan dan penanggulangan Stunting di Desa 

Sindang Sari,salah satu cara yang dilakukan yaitu dengan memberikan 

sosialisasi atau edukasi kepada masyarakat melalui sosialisasi dan 

edukasi secara langsung oleh bidan setempat. Dengan adanya sosialisasi 

dan edukasi tersebut memberikan pengetahuan dan kesadaran pada 

masyarakat sejak dini tentang cara-cara pencegahan Stunting. 

Gambar 2.6 Proses sosialisasi Stunting 

 

 

Gambar 2.7 Foto Bersama Ibu Bidan Rubiyati 

 

 

 

 



2.3.3 Sosialisasi Literasi Digital  

Literasi digital akan menciptakan tatanan masyarakat dengan pola 

pikir dan pandangan yang kritis-kreatif. 

Terlebih Lagi Sosialisasi ini focus kepada siswa berumur kurang dari 

17 tahun agar Mereka tidak akan mudah termakan oleh isu yang 

provokatif, menjadi korban informasi hoaks, atau korban penipuan yang 

berbasis digital 

 

Gambar 2.8 Sosialisasi Literasi Digital Di SD N 1 Sindang 

 

 

Gambar 2.8.1 Sosialisasi Literasi Digital Di SMP Bhakti Pemuda 

 

 

2.4 Dampak Kegiatan 

Penjelasan program kerja di atas, Praktek Kerja Pengabdian 

Masyarakat (PKPM) yang telah saya lakukan di Kelurahan Srengsem selama 

30 hari memiliki beberapa dampak kegiatan. Dampak yang dirasakan 



masyarakat dan UMKM berupa beberapa hal yaitu 

 

2.4.1 Dampak bagi UMKM kemplang 

Dampak dari Design Logo Dan Banner UMKM Kemplang antara lain 

diharpkan UMKM Kemplang bu Mario Dapat Melakukan Penjualan dengan 

mudah karena lokasi yang sudah di pasang Banner Sebagai Identitas UMKM 

dan Design Logo yang menarik.  

 

2.4.2 Dampak bagi Masyarakat 

Dampak bagi masyarakat ialah sangat terbantu dengan adanya kegiatan 

PKPM ini seperti gotong royong, bermusyawarah, dan membagikan ilmu 

akademis maupun non akademis yang peserta PKPM dapat dibangku kuliah 

kepadamasyarakat 

 

2.4.3 Dampak bagi Mahasiswaa. 

Meningkatkan wawasan dan pengalaman mahasiswa dalam bersosialisai di 

lingkungan masyarakat b. Mendapatkan pengalaman hidup yang berharga 

seperti tentang kemandirian, displin, tanggung jawab, kerja sama kelompok, 

dan kepemimpinan 

 

 

 

 

 

 

 

 


