
BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1.  Simpulan 

Bedasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut : 

1. Solusi masalah yaitu dibangun aplikasi yang dapat mencari lokasi rumah 

koaast secara detail dan akurat berdasarkan lokasi dan posisi pengguna. 

2. Pencarian informasi ketersediaan rumah kost menjadi lebih mudah dan 

efisien, tanpa harus datang langsung ke lokasi. Pelanggan dapat menentukan 

di daerah mana mereka akan kost dan dapat memperhitungkan jarak yang 

diinginkan. Ketersediaan kamar, keadaan kamar pun dapat dilihat melalui 

aplikasi, sehingga menjadi bahan pertimbangan bagi pencari rumah kost 

dalam mementukan pilihan. 

3. Pemilik kost, dapat mempromosikan rumah kost nya tanpa menggunakan 

media cetak, sehingga mengurangi biaya promosi. Dan jangkauan informasi 

tentang keberadaan rumah kost pun tidak terbatas. Sehingga kemungkinan 

rumah kost di sewa lebih besar. 

4. Hasil penelitian yaitu sistem yang dibangun dengan teknologi GIS 

(Geographics Information System) untuk menyelesaikan permaasalahan 

pencarian jarak terdekat secara otomatis 

 

5.2. Saran 

Beberapa saran yang dapat di sampaikan pada akhir dari penelitian laporan 

skripsi ini adalah sebagai berikut : 

1. Penelitian selanjutnya dapat menambahkan menu untuk melakukan booking 

rumah kost. 

2. Pennelitian selanjutnya dapat menambahkan menu registrasi untuk koast 

sehingga data kost dapat diinputkan oleh masing-masing pemilik kost. 

3. Penelitian selanjutnya dapat menghubungkan informasi ke media social 

seperti instagram dan facebook 

4. Penelitian selanjutnya dapat mengembangkan dengan metode Advanced 

Positioning yang menggunakan teknologi Assisted Global Positioning System 

(A-GPS) merupakan metode yang berbasis pada waktu. 
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