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1.BAB V 

 KESIMPULAN DAN SARAN 

 

1.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan berikut adalah hasil kesimpulan 

yaitu proses membangun E-commerce Rumah Jamur di desa Trimoharjo 

Palembang dilakukan dengan pengembangan metode scum yang lebih 

mengutamakan sumber cerita dari pengguna dan melakukan sprint untuk 

mengetahui kesesuian kebutuhan sistem oleh pengguna. Sistem dibangun berbasis 

web sehingga bagi petani jamur dapat memasarkan produknya dengan mudah 

serta mampu memberikan promosi dan transaksi secara langsung pada sistem. 

Sistem yang telah dibangun juga dapat dilihat oleh konsumen seperti data produk, 

promosi sekaligus mampu melakukan transaksi pemesanan secara online. 

 

1.2 Saran 

Berdasarkan hasil kesimpulan tersebut pada penilitian masih memiliki 

kekurangan pada proses pembayaran yang hanya memiliki satu metode 

pembayaran, diharapkan pada penelitian berikutnya dapat ditambahkan metode 

pembayaran secara virtual account dan COD. 
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LAMPIRAN 

 

 

Lampiran 1 Bukti Hasil Wawancara 
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