BAB 111
METODE PENELITIAN

3.1 Metode Pengumpulan data

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan
dalam rangka mencapai tujuan penelitian. Tujuan yang diungkapkan dalam bentuk
hipotesis merupakan jawaban sementara terhadap pertanyaan penelitian.metode

pengumpulan data bisa dilakukan dengan cara:

1. Wawancara
Merupakan cara untuk mendapatkan data dan informasi dengan
mengadakan dialog langsung terhadap pihak yang berkompeten dan
relevan dengan pembahasan dalam penulisan Skripsi ini. Wawancara yang
dilakukan mencakup tentang produk yang disewakan, proses pembayaran,
proses pengembalian dan terakhir laporan data yang dihasilkan pada
Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung. Wawancara ini dilakukan untuk
mengetahui permasalahan yang sebenarnya terjadi dalam pendlitian,
proses wawancara dilakukan dengan tanya jawab langsung kepada

pimpinan pada Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung .

2. Observas
Observass merupakan pengamatan langsung ke tempat penelitian yaitu
Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung yang beralamat di J. Keramat
Dahlia 7, Labuhan Ratu Kota Bandar Lampung untuk memperoleh
informasi yang dibutuhkan dalam penelitian, dengan observasi maka dapat
diketahui pokok permasalahan yang dihadapi yang berkaitan dengan

sistem serta metode penerapan yang akan dibangun.
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3.2 Metode Pengembangan Perangkat L unak

Tahapan pengembangan sistem menggunakan metodologi Rational Unified
Process. Rational Unified Process (RUP). RUP adaah pendekatan
pengembangan perangkat lunak yang dilakukan berulang-ulang (iterative), proses
yang dilakukan dalam penelitian di Bee Physioteraphy Stroke & Center adalah
sebagai berkut :

3.21 Inception

Inception merupakan tahap untuk mengidentifikas sistem yang akan
dikembangkan. Untuk tahap ini berawal dari menentukan tempat penelitian yang
diadakan. Penélitian ini dilaksanakan di Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung .
Setelah menentukan tempat penelitian, tahap selanjutnya adalah melakukan
analisa permasalahan. Permasalahan yang terjadi adalah pada proses penyewaan
alat outdoor termasuk didalamnya proses reservasi pemesanan dan pengembalian
untuk pelanggan dan pembayaran sampa ke pelaporan pada Rakatoa Rent
Outdoor Bandar Lampung masih konvensional sehingga waktu yang diperlukan

untuk melakukan saleksi berkas membutuhkan waktu lama.

3.2.2 Elaboration
Elaboration merupakan tahap untuk melakukan desain secara lengkap
berdasarkan hasil analisis pada tahap inception. Aktivitas yang dilakukan pada

tahap ini antaralain

1. UseCase

Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan
Sistem Informasi Pengelolaan dan Penyewaan Perlengkapan Outdoor pada
Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung .
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2. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aliran kerja atau aktivitas Sistem Informasi
Pengelolaan dan Penyewaan Perlengkapan Outdoor pada Rakatoa Rent Outdoor
Bandar Lampung yang akan dibangun.

3. Squence Diagram

Squence diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan
mendeskripsikan waktu hidup objek dan pesan yang dikirimkan dan diterima
antar objek yang terjadi di Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung.

4. Class Diagram
Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas
yang akan dibuat untuk membangun Sistem Informasi Pengelolaan dan

Penyewaan Perlengkapan Outdoor pada Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung

5. Perancangan Database

Perancangan database digunakan untuk merancang database yang akan digunakan
dalam Sistem Informasi Pengelolaan dan Penyewaan Perlengkapan Outdoor pada
Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung . Database yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi ini adalah MySQL.

6. Perancangan I nput/Output

Perancangan input/output merupakan perancangan menu masukan dan menu
keluaran (informasi) dari Sistem Informasi Pengelolaan dan Penyewaan
Perlengkapan Outdoor pada Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung . Tahap
pengodean dilakukan setelah perancangan. Pengkodean dilakukan untuk
mengimplementasikan sistem perangkat lunak yang sudah dirancang pada tahapan
desain sebelumnya. Pengodean dilakukan menggunakan bahasa pemograman
PHP dan database MySQL.
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3.2.3 Construction

Tahapan ini mengarah pada proses pengujian aplikasi web mobile yang dibangun.
Pengujian dilakukan untuk menguji perangkat lunak yang seiring dengan
pembuatan kode program. Ha ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan
(error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan
pada Sistem Informasi Pengelolaan dan Penyewaan Perlengkapan Outdoor pada
Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung .

3.24 Transition

Tahapan ini mengarah ke instalas sistem yang dibangun. Sistem Informas
Pengelolaan dan Penyewaan Perlengkapan Outdoor pada Rakatoa Rent Outdoor
Bandar Lampung yang dibangun berbasis web mobile. Selain itu pada tahap ini
juga dilakukan pelatihan kepada Bagian yang menggunakan Sistem ini pada
Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung .

3.3 Alat dan Bahan

Untuk kelancaran dalam penelitian ini, berikut penjelasan mengena aat bantu
yang digunakan, yaitu :

3.3.1 Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat Keras yaitu :

a. Laptop Asus Prosesor intel corei7
b. Memori 4 GB
Cc. Harddisk 1TB

3.3.2 Perangkat L unak (Software)

Perangkat Lunak yaitu :

a. Sistem Operasi Microsoft Windows 7
b. Adobe Dreamweaver
c. PHPdan MySQL
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3.4 Analisa Sistem Berjalan
Analisa sistem berjalan yang berlangsung mengenai pengolahan Informasi
Pengelolaan dan Penyewaan Perlengkapan Outdoor Berbasis Web Mobile
pada Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung ditunjukkan pada use case
Gambar 3.1.

Memilih data Perlengkapan
Outdoor vang ingin disewa

CUSTOMER

=extism

Periksa ketersediaan
Perlenglkapan Cutdoor

. ]
<include> PIMPINAN

Kelola data penyewaan
Perlengkapan Qutdoor

2

ADMIN

<mclude >
)

" Rekap data penyewaan T,  <mclude>
Perlengkapan Outdoor = === ===== >

Gambar 3.1 Use Case Sistem Berjalan

Cetak laporan

penyewaan
Perlengkapan Cutdoor

a Deskripsi Aktor
Deskrips  pendefinisian aktor sistem berjalan mengenai  kegiatan
pemrosesan data Penyewaan Perlengkapan Outdoor adalah seperti pada

Tabel 3.1.
Tabel 3.1 Deskripsi Pendefinisian Aktor
No | Aktor Deskripsi
1 Customer Orang yang melakukan penyewaan
Perlengkapan Outdoor
2 Admin Orang yang bertanggung jawab atas

pelayanan kepada Customer dan menyusun
dokumen serta membuat  laporan
penyewaan perlengkapan outdoor.

3 Pimpinan Orang yang bertugas dan bertanggung
jawab mengawasi proses seluruh Kegiatan
perusahaan.




Deskripsi Use Case
Deskripsi pendefinisian use case sistem berjalan mengenai kegiatan
pemrosesan data Customer adal ah seperti pada Tabel 3.2.

Tabel 3.2 Deskripsi Use Case Sistem Berjalan
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No | UseCase Deskripsi
1 Memilih data Perlengkapan | Proses customer untuk memilih
Outdoor yang ingin disewa | data perlengkapan outdoor yang
ingin disewa untuk ditindaklanjuti
oleh Admin.
2 Periksa ketersediaan | Proses pengecekan sesual
Perlengkapan Outdoor ketersediaan Perlengkapan
Outdoor stok yang ada
3 Kelola data penyewaan | Proses penginputan data
Perlengkapan Outdoor Penyewaan menggunakan word
dan excel yang telah ditentukan
sebelumnya oleh bagian Admin.
4 Rekap data penyewaan Proses membuat laporan dan
Perlengkapan Outdoor melakukan penyimpanan dokumen
penyewaan Perlengkapan Outdoor
di dalam lemari berkas.
5 Cetak Laporan Proses mencetak |aporan

penyewaan Perlengkapan Outdoor
untuk diberikan ke Pimpinan.
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3.5  Perancangan Sistem diusulkan
Gambaran secara umum sistem yang diusulkan, dijelaskan pada sub-sub
sistem berikut.
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Gambar 3.2 Use Case Diagram Sistem Diusulkan
Definisi aktor dan use case mengena adalah sebagai berikut :
a Definisi Aktor

Pendefinisian aktor sistem diusulkan adalah seperti pada Tabel 3.3
Tabel 3.3 Deskripsi Pendefinisian Aktor Sistem Diusulkan

Deskripsi

No Aktor
1. | Customer Aktor yang melakukan input pemesanan, melakukan
pembayaran di bank dan upload bukti pembayaran dari
bank
2. | Administrasi Staff atau Orang yang mengel ola data penyewaan
3. | Pimpinan Aktor yang melihat hasil laporan dan dapat mengakses
sistem sebagal admin




Definis use case
Pendefinisian
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use case Sistem mengenai Penyewaan Perlengkapan

Outdoor adalah seperti pada Tabel 3.4

Tabel 3.4 Deskrips Pendefinisian use case Sistem yang diusulkan

No Use case Deskripsi

1. |Login Suatu Proses untuk mengakses
sistem (Admin dan Customer)

2 | Menampilkan Menu Utama Suatu Proses untuk menampilkan

menu utama Admin

3. | Input Data Produk Suatu proses input data Produk oleh
admin.

4 | Cek Data Customer Proses Pengecekan data Customer
oleh admin.

5 Input data Bank Proses input data Bank oleh admin.

6 | Cek Pembayaran Proses cek pembayaran oleh admin.

7 | Konfirmasi Pembayaran Proses konfirmasi  pembayaran
customer oleh admin.

8 | Konfirmasi Pengembalian Proses konfirmasi pengembalian
customer oleh admin.

9 | Laporan Proses pembuatan dan penyimpanan
laporan oleh admin.

10 | Cetak Laporan Proses cetak laporan oleh admin.

11 | Log Out Proses Keluar Dari Sistem Oleh
Admin

12 | Menu Utama Suatu Proses untuk menampilkan
menu utama Customer

13 | Input dan Update Profil Customer | Suatu proses input dan Update data
Customer

14 | Input Pemesanan Suatu proses input data Pemesanan
oleh Customer.

15 | Meakukan Pembayaran Suatu proses mel akukan pembayaran
oleh customer.

16 | Meakukan Pengembalian Proses input data untuk Melakukan
Pengembalian produk yang disewa

17 | Upload Bukti Bayar Suatu proses melakukan Upload

bukti pembayaran oleh customer.




3.4.2.2 Skenario Use case
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Skenario jalannya masing- masing Use case yang telah didefiniskan

sebelumnya adal ah sebagai berikut :

1. Skenario use case Login

Nama use case : Login
Aktor : Administrasi, Customer
Tujuan : Mengakses Sistem

Tabel 3.5 Skenario use case Login

No Aktor Sistem

1. | Membuka sistem dengan | Validas data login, apabila data
mengisi datalogin. sudah benar maka kan masuk ke
sistem dan apabila data tidak

benar, user diminta login
kembali.
2. Skenario use case menampilkan menu utama
Nama use case : Menampilkan menu utama
Aktor : Administras
Tujuan : Menampilkan menu utama Admin
Tabel 3.6 Skenario use case menampilkan menu utama
No Aktor Sistem
1. | menampilkan menu utama Menampilkan data menu utama
admin.

3. Skenario use case input data produk
Nama use case : input data produk
Aktor : Administras
Tujuan : Mengontrol data produk
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Tabel 3.7 Skenario use case mengelola data Produk
No Aktor Sistem

1. | Menginput data produk Menampilkan data produk yang
telah terisi.

4. Skenario use case mengelola data Customer

Nama use case : Cek data Customer
Aktor : Administras
Tujuan : Mengontrol data Customer

Tabel 3.8 Skenario use case mengelola data Customer

No Aktor Sistem
1. | Cek data Customer Menampilkan data Customer
yang telah terisi.

5. Skenario use case mengelola data Bank

Nama use case : mengelola data Bank
Aktor : Administras
Tujuan : Mengontrol data bank

Tabel 3.9 Skenario use case mengelola data Bank
No Aktor Sistem

1. | Menginput data Bank Menampilkan data Bank yang
telah terisi.
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6. Skenario Use Case Cek Pembayaran

Nama use case : Cek Pembayaran
Aktor : Administras
Tujuan : Mengontrol data yang telah ada di sistem

Tabel 3.10 Skenario use case Cek Pembayaran

No Aktor Sistem

1. | Cek Pembayaran yang telah | Menampilkan data pembayaran
diinput oleh Customer di sistem | Penyewaan untuk dilihat
oleh administras Administras

7. Skenario Use Case konfirmasi Pembayaran

Nama use case : Konfirmasi Pembayaran
Aktor : Administras
Tujuan : Mengontrol data yang telah ada di sistem

Tabel 3.11 Skenario use case Konfirmasi Pembayaran

No Aktor Sistem

1. | Veifikass data konfirmas | Menampilkan data konfirmasi
pembayaran Penyewaan yang | pembayaran Penyewaan untuk
telah diinput oleh Customer di | dilihat Customer.

sistem oleh administras

8. Skenario use case input data Penyewaan
Nama use case : input data Penyewaan
Aktor : Administras

Tujuan : Mengontrol data Penyewaan
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Tabel 3.12 Skenario use case mengelola data Penyewaan

No Aktor Sistem
1. | Menginput data Penyewaan Menampilkan data Penyewaan
yang telah terisi.

9. Skenario use case Membuat Laporan

Nama use case : Membuat Laporan
Aktor : Admin
Tujuan : Membuat |aporan yang telah ada di sistem

Tabel 3.13 Skenario use case Cetak laporan

No Aktor Sistem

1. | Pilih datalaporan Menampilkan laporan.

10. Skenario use case Cetak Laporan

Nama use case : Cetak Laporan
Aktor : Admin
Tujuan : Mencetak laporan yang telah ada di sistem

Tabel 3.14 Skenario use case Cetak laporan

No Aktor Sistem

1. | Filih data laporan berdasarkan | Menampilkan  laporan  yang
pilihan tanggal, klik tombol | ingin dicetak.
cetak

11. Skenario use case Logout
Nama use case : Membuat Logout
Aktor : Admin
Tujuan : Logout sistem
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Tabel 3.15 Skenario use case L ogout Sistem

No Aktor Sistem

1. | Pilih Logout Logout dari sistem

12. Skenario use case menu utama

Nama use case : Menu utama
Aktor : Customer
Tujuan : Menampilkan menu utama customer

Tabel 3.16 Skenario use case menampilkan menu utama
No Aktor Sistem

1. | menampilkan menu utama Menampilkan data menu utama

customer.

13. Skenario use case input dan update data Customer

Nama use case : Cek input dan update data Customer
Aktor : Customer
Tujuan : Mengontrol data Customer

Tabel 3.17 Skenario use case mengelola data Customer

No Aktor Sistem

1. | input dan update data Customer | Menampilkan data Customer

yang telah terisi.

14. Skenario use case input data pemesanan
Nama use case : Input data pemesanan
Aktor : Customer

Tujuan : Mengontrol data pemesanan



Tabel 3.18 Skenario use case mengelola data pemesanan
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No

Aktor

Sistem

1.

Menginput data pemesanan

Menampilkan data pemesanan

yang telah terisi.

15. Skenario use case input data melakukan pembayaran
: input data melakukan pembayaran

Nama use case
Aktor
Tujuan

: Customer
: Melakukan Pembayaran

Tabel 3.19 Skenario use case melakukan pembayar an

dibayar.

No Aktor Sistem Bank
1. | melakukan Menampilkan data Menerima
pembayaran pembayaran yang telah Pembayaran

16. Skenario use case input data Upload bukti pembayaran
: melakukan upload bukti pembayaran

Nama use case
Aktor

Tujuan

. Customer
: Melakukan upload bukti Pembayaran

Tabel 3.20 Skenario use case mengelola data upload bukti

No

Aktor

Sistem

melakukan

pembayaran

upload

bukti

Menampilkan upload bukti

pembayaran yang telah terisi.
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3.4.2.3 Activity Diagram
Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini
disesuaikan dari setigp proses utama yang ada pada use case
diagram.
1 Activity Diagram Login
Tampilan Activity Diagram Login ditunjukkan pada gambar

berikut :
Admin/ Customer Sistcm
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Gambar 3.3 Activity Diagram Login
2. Activity Diagram Menampilkan Menu Utama

Tampilan Activity Diagram Tampilkan Menu Utama Admin ditunjukkan
pada gambar berikut :

Admin Sistem

?

(" Favies TAem: Ttsma

!

(f' Lakiat hdens Litama Adme m “')7—}(:' Tt o L A\l "}

Gambar 3.4 Activity Diagram M enampilkan M enu Utama



3. Activity Diagram Input data Produk

Tampilan Activity Diagram Produk ditunjukkan pada gambar berikut :

Admin

Sistem

{ Taput Produk )

>( Simpan Data Produk }—

o ; . T, po : =N
{ Edit Produk } > Updae Produk )
-

: Hapas Produk }
N i i

( Hapus Praduk )

O

4. Activity Diagram Cek Customer

Gambar 3.5. Activity Diagram Produk

Tampilan Activity Diagram Cek Customer ditunjukkan pada gambar

berikut :

Admin

Sistem

v

LihatCata Customar

( Cek Data Cusiomer i

{ Undate Data Customer :]

( Hapas Cata Customer

N Hzpus Data Customer —

©—

Gambar 3.6. Activity Diagram Cek Customer




S.

Activity Diagram Bank

Tampilan Activity Diagram Bank ditunjukkan pada gambar berikut :
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Admin
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Gambar 3.7. Activity Diagram Bank

Activity Diagram Cek Pembayaran

Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Admin

Sistem

!

( Buka Data Pemb ayaran ‘}
b
v

Liha Datz Pembayaran M
L 4

\r’ Tampilkan Meru Pembayaram }
T

Gambar 3.8 Activity Diagram Cek Pembayaran
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Activity Diagram Konfirmasi Pembayaran
Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Admin Sistem
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Gambar 3.9 Activity Diagram Konfirmasi Pembayaran

Activity Diagram Input Penyewaan
Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Admin Sistem

!

( Tnp: Penyewszar N

- : >, SR
{ Edit Peryewaan 2 Update Dats Penyewaar ) )
b / K ~

v

/m4% SirpaPaevan )
\-...—,_’

Gambar 3.10 Activity Diagram Input Penyewaan
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10.

Activity Diagram Laporan
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Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Admin Sistem
( Buka Data Laporan )
i Lihat Data Laporm —_— “lzmpilican Menu Laporan y
k.. 4 N

Gambar 3.11 Activity Diagram L aporan

Activity Diagram Cetak Laporan

Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Admin

Sistem

Liha: Filhan Laporan

( Cetak 1 aporan Berd asarkan Pilihar }_

e

O —

Gambar 3.12 Activity Diagram Cetak L aporan
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12.

Activity Diagram Input Log Out
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Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Admin

Sistem

!

( Buln

Demu Utama. }

( Lihat Meru Utama ]

Log Out )

{ r

{ Log Out/ Kzluzr Deri Progian }\I_

Gambar 3.13 Activity Diagram L ogout

Activity Diagram Menu Utama

Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Customer

Sistem

‘: Buka Menn Utama )
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Gambar 3.14 Activity Diagram M enu Utama
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13.  Activity Diagram Input dan Update Profil Customer
Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Customer Sistem

!

( Linat Data Castomar )

( Cek Diata Customer ) £ Update Daa Cusomer } y

- P . =
( Inpat Date Crstomer | Simpan Customer )—
S N

O —

Gambar 3.15 Activity Diagram Input dan Update Profil Customer
14.  Activity Diagram Input Pemesanan
Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Customer Sistem

!

Input Pemesznan Smmpan Data Femesman
C = T

p—
( Hapas Pemesanan B > Hapus Pemesanan —
\_._—_// .

&

Gambar 3.16 Activity Diagram Input Pemesanan



15.

16.

Activity Diagram Melakukan Pembayaran
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Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Customer

Sistem

Bank

1

(=

Gambar 3.17 Activity Diagram M elakukan Pembayaran

Activity Diagram Upload Bukti Bayar

Activity diagram atau diagram aktivitas yang dibuat pada penelitian ini

disesuaikan dari setiap proses utama yang ada pada use case diagram.

Customer

Sistem

!

{ Uslead Pembayaran

Buka
( Menu Utama
e i,
( Lihat M=nu Upload )

= Q Simpan Buki Upload —

©—

Gambar 3.18 Activity Diagram Upload Bukti Bayar
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3.4.2.4 Sequence Diagram

Sequential diagram menjelaskan interaksi object yang disusun dalam
suatu urutan waktu. Diagram ini secara khusus berasosiasi dengan Use
CaseSequence Diagram, memperlihatkan tahap demi tahap apa yang
seharusnya terjadi untuk menghasilkan sesuatu di dalam Use Case.
Daam UML, object pada diagram Sequence digambarkan dengan segi
empat yang beris hama dari object yang digaris bawahi. Pada object
terdapat 2 cara untuk menamainya yaitu : namaobject, dan class serta
nama class. Dalam diagram Sequence, setiap object hanya memiliki garis
yang digambarkan garis putus-putus kebawah. Pesan antar object
digambarkan dengan anak panah dari object yang mengirim pesan ke
object yang menerima pesan.

Sequence Diagram Login Admin/ User

Pada Sequence diagram Login ini dijelaskan bahwa seorang aktor harus
Login terlebih dahulu dengan menginputkan Username dan password.

Berikut gambar Sequence diagram Loginnya:

]

Admin/User ‘ Form Login Tabel user Menu Utama
1.Login

|
e 2sow 7] |

| | 2.Setusername

6.invalid

Gambar 3.19 Sequence Diagram Login/ User
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Sequence Diagram Menampilkan Menu Utama

Pada Sequence diagram ini dijelaskan bahwa seorang aktor masuk ke

menu utama. Berikut gambar Sequence diagram:

Admin

Menu Utama
1.Mbnu utama - | i Smien
LJ =i ol |
-~

Gambar 3.20 Sequence Diagram Tampilkan Menu Utama



3. Sequence Diagram Input Data Produk

Admin

1

Mlamu Ttama Menn Data Produk Form Input Detz Produls

L.asin Snizes

—EETEE 2 Taepil Mem

Utama

3. Atoses Menu Produk

—2

4 Elik Tamhzh

by
i

4 Input Dztz Produlk

] § Tk

2 Hamus ] [

Gambar 3.21 Sequence Diagram Input Data Produk
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4. Sequence Diagram Cek Data Customer

Admin

1

e Utama Mienu Data Customer Form Input Datz Customer

Lozin Snizes

%‘\. 2. Tampil Mam

Utama

3. Adezes Menu Customes

—r
4. Klik Tahzh
o
4. Input Dratz Cusbomer
-
6 Simpan
U
7 Batal
e |
2 Hamus . |

Gambar 3.22 Sequence Diagram Input Data Customer



5. Sequence Diagram Input Data Bank

Form Input Dtz Bank

Admm Menn Utama Menu Data Bank
| LLoomSuises | 3 Tompil Mem
r Ttama
3. Adczez Menu Bank
—

4 Elik Tamhzh

4 Input Dztz Banle

by
i

] § Tk

2 Hamus

Gambar 3.23 Sequence Diagram Input Data Bank
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6. Sequence Diagram Cek Pembayaran
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Admin Menu Utama o
| ) Pembavaran

] Ltogn sckses = 2 .Tampil menu

L [ utama sistemn
'._!_J

._i |
=T
. 4. Tampil Menu

FPem
3. Akses hMenu |

Pembavaran

Varan

Gambar 3.24 Sequence Diagram Cek Pembayaran

7. Sequence Diagram Konfirmas Pembayaran

Admin

Menu Utama

1.Login sukses

—J

—»—— 2. Tampil menu

—t—

[ utama sistem

Menu Eonfirmasi
FPembavaran

e
1
L

3. Akses Menu Ly

4. Tampil Menu
Konfirmasi

Konfamasi L Pembayaran

Pembayaran _ '

3. Verifikasi Lr
_[

Pembayaran

=T ] G.simpan

7.batal

Gambar 3.25 Sequence Diagram Konfirmas Pembayaran



8. Sequence Diagram Input Data Penyewaan

Admmn Mamu Ttama Menu Data Penyewaan Form Input Dtz Penvewaan
i Lloswduiee, Losin Suises 2 Temwpil Mem
i Utama
Penvewaan
3. Akzes Menu Penjualan
—
4 KElik Tamhbzh
>
4. Input Dtz Penvewaan
S
§.Simpan
| 8 Tibah
7 Batal
2. Hapus : !

Gambar 3.26 Sequence Diagram Input Data Penyewaan

a7
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9. Sequence Diagram Laporan

Admin Menu Utama

Ilenu Laporan

1.Login sukses

—»—— 2. Tampil menu
L .
| utama sistem

| ] ~ | 4. Tampil Menu
1 | —

3. Akses Menu L J Leporan
Laporan r

Gambar 3.27 Sequence Diagram L aporan

10. Sequence Diagram Cetak L aporan

Admin Menu Utama s aposan
; | | 1.Login sukses Pl IS —
= [ utama sistern
IJ
i
| 4 Tampil Menu
=
3. Akses Wem L] Laporan
Laporan ___[] .
1
5. Pilih | F—
Laporan Y
|
[ =T LA, Cetak
L_. Lapotan
i [ L
|

Gambar 3.28 Sequence Diagram Cetak Laporan



49

11.  Sequence Diagram Logout

Admin Menu Utama

MU —
1. Ilerm TTtama | ‘
! . 2]
>r & @CCes5 i)
| -~
L -—
| |:r 3. Log Ot
i~ Dlerm Utarna

Gambar 3.29 Sequence Diagram Logout

12. Sequence Diagram Menu Utama

Customer Menu Utama

1 n sukses -
RO 3U == 2 Tampil menu

[ vtama sistem

-

-

Gambar 3.30 Sequence Diagram Menu Utama



13. Sequence Diagram Input dan Update Profil Customer

Custorner lamu Utama Menu Data Customer R e " e - amame
_ Llosmfubes .| 2 TerpilMem
- Unea

3. Akass Menu Custosmer
—

£ Eld Tamhah

4. Input Duta Cuitomer

k8
a
4 Simpan

&
i

7_Batal

2 Hapus

Gambar 3.31 Sequence Diagram Input dan update Profil Data Customer



14. Sequence Diagram Input Pemesanan

Customer

Menu Utama

I

1.Login sukses )

]

Mem Pemesanan

2. Tampil menu
ulama sistem

3. Akses Memu % 4 Tampil Memn

Pernesanan

5. Input data

Petreaanan

Gambar 3.32 Sequence Diagram Input Pemesanan

Pernesanan

G.simpan

7.batal
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15. Sequence Diagram Meakukan Pembayaran

Customer Menu Utama Menu Bank

Pembavaran

1.Login sukses

— 2 Tampil menu
| utama sistem

5. Terirma Perabararan

« | 4 Akses hlerm

3. Akses Menu L Do

Pembayaran fil -
!_l

Gambar 3.33 Sequence Diagram Cek Pembayaran

d. Sequence Diagram Konfirmas Pembayaran

Customer Menu Utama Mems Upload
FPemhayaran

1.Login sukses

= 1 2 Tampii‘_mcnu
[ 1 utama sistem

[ T = L 4 Tampil Menu
r 3. Akses Menu Konfirmasi

Konfmmas : Pembayaran
Pembayaran
5. Upload Bkt | Lk
Pembayaran il
= =T G simpan
1 7.batal

Gambar 3.34 Sequence Diagram Konfirmas Pembayaran



3.4.2.5 Class Diagram
Analisis terhadap sistem dapat dijadikan sebagal sarana untuk merancang
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sebuah sistem baru, sistem yang baru diharapkan dapat mengantisipasi

kekurangan kekurangan yang timbul pada sistem lama, juga dapat

meningkatkan efektivitas dan efisiensi kerjakaryawan. Analisis Data pada

sistem ini menggunakan class diagram yang dapat dilihat pada Gambar

berikut :

Admin

+Id_User (int,3)
+Usemame (Varchar.30)
+Password (Varchar 30)

Bank

+ Update Informasi
+ Kelola Data Produk
+ Kelola Data Bank
+ Kelola Penjualan

IProduk

+1d_Produk (int.5)

+Nema Produk (Varchar 50)
+ Harga (Int.8)

+ Stok (Int.8)

+1d_Bank (int.3)

FNama Bank (Varchar30)
Pemilik_Rekening (Varchar 30
rNo_Rekening(Varchar 30}
FFoto(Varchar 30)

- Input
- Hapus

+1
Penvewaan

+1d_Sewa(imt,3)
+Tgl Sewa(Datz)
+Id_Customer(mt.5)
+Id_Produk{nt5)

+ Input
+ Hapus

Customer

+Id_Customer(mt,5)

+ Nama Customer(Varchar 50)
+ Alamat(Varchar 40)

+ Telpon({Varchar 12)

+ Input
+ Hapus

+Id Bank(int,5)
+Jumlah(Int,3)

+Total Jual(Int.8)

+5 tatns(Varchar 20)
+Bulti Upload{Varchar 20)

+ Input
+ Hapus

Eonfirm asi Pembayaran
+1Id Bayar {int.5)
+1d_Sewa (int.3)
+ Status (Varchar,20)

+ Input
+ Hapus

Gambar 3.35 Class Diagram

Pengembalian

Id_Eembali {int.3)
Tgl Eembali (Date)
Id_Sewa (int.3)
Id_Bank (int.3)
Jumlah (int.3)

Total Denda (int,%)
Status (Varchar.20)

+ Input
+ Hapus

Eonfumasi Pengembalian

+1d_Paganhbalian {nt.5)
+1Id kambali (int 3)
+ Status {Varchar 20)

+ Input
+ Hapus




3.4.2.6 KamusData

Tabel 3.21 Desain File Customer

Nama Database : DB_Penyewaan
Nama Tabel : Customer
MediaPenyimpan  : Harddisk
Field Kunci . Id_Customer
No Field name Type Width Description
1 | Id_Customer Int 5 Id_Customer
2 | Nama_Customer Varchar 30 Nama_Customer
3 | Alamat Varchar 20 Alamat
4 | Telpon Varchar 12 Telpon
Tabel 3.22 Desain File Produk
Nama Database : DB_Penyewaan
Nama Tabel : Produk
MediaPenyimpan  : Harddisk
Field Kunci . Id_Produk
No Field name Type Width Description
1 | 1d_Produk Int 5 Id_Produk
2 | Nama_ Produk Varchar 50 Nama_ Produk
3 Harga Int 8 Harga
4 | Stok Int 8 Stok
Tabel 3.23 Desain File Bank
Nama Database : DB_Penyewaan
Nama Tabel : Bank
MediaPenyimpan  : Harddisk
Field Kunci . 1d_Bank
No Field name Type Width Description
1 |Id Bank Int 5 Id_Bank
2 | Nama Bank Varchar 50 Nama Bank
3 | Pemilik Rekening | Varchar 50 Pemilik_Rekening
4 | No_Rekening Varchar 50 No_Rekening
5 | Foto Varchar | 50 Foto




Tabel 3.24 Desain File Sewa

Nama Database : DB_Penyewaan
Nama Tabel : Sewa
MediaPenyimpan  : Harddisk
Field Kunci :1d_Sewa
Foreign Key . Id_Customer, Id_Produk, Id_Bank
No Field name Type | Width Description
1 |1d_Sewa Int 5 Id_Pesan
2 | Tdl_Sewa Date 8 Tgl_Pesan
3 | Id Customer Int 5 Id_Customer
4 | Id_Produk Int 5 Id_Produk
5 | Id_Bank Int 5 Id_Bank
6 | Jumlah Int 8 Jumlah
7 | Totd Int 8 Tota _Jual
8 | Status Varchar | 20 Status
Tabel 3.25 Desain File Kembali
Nama Database : DB_Penyewaan
Nama Tabel : Kembali
MediaPenyimpan  : Harddisk
Field Kunci : 1d_Kembali
Foreign Key . 1d_Sewa, 1d_Bank
No Field name Type | Width Description
1 | I1d_Kembadli Int 5 Id_Jual
2 | Tgl_Kembali Date 8 Tgl Jua
3 |ld_Sewa Int 5 Id_Pesan
4 | 1d_Bank Int 5 Id_Bank
5 | Jumlah Int 8 Jumlah
6 | Tota Int 8 Total
7 | Status Varchar | 20 Status




Tabel 3.26 Desain File Konfirmasi_Bayar

Nama Database : DB_Penyewaan
Nama Tabel : Bayaran
MediaPenyimpan  : Harddisk
Field Kunci . |d_Bayar
Foreign Key - 1d_Jual
No Field name Type | Width Description
1 |Id Bayar Int 5 Id_Bayar
2 Id_Jual Int 5 Id_Jual
3 | Status Varchar | 20 Status

3.5 Rancangan Output dan Input
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Daam pembahasan ini, penulis akan menampilkan Output dan Input yang

akan di rancang dalam pembuatan sistem informas Penyewaan pada

Rakatoa Rent Outdoor Bandar Lampung.

3.5.1 Rancangan Output

a. Laporan Produk

Laporan Produk berfungsi untuk menampilkan laporan data produk.

LAPORAN PRODUK

Id

Produk

Nama Produk

Harga

Stok Unit

Gambar 3.36. Perancangan Output Laporan Produk
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Laporan Customer
Laporan customer berfungsi untuk menampilkan laporan data customer

LAPORAN CUSTOMER

Id Nama Customer Alamat Telpon
Customer

Gambar 3.37. Perancangan Output Laporan Customer

L aporan Bank

Laporan bank berfungsi untuk menampilkan |aporan data bank

LAPORAN BANK

Id Bank | Pemilik Rekening Nama Bank No Rekening

Gambar 3.37. Perancangan Output Laporan Bank

L aporan Penyewaan

Laporan penyewaan berfungsi untuk menampilkan laporan penyewaan

LAPORAN ARSIP PEMBAYARAN

No | Tdl Id Nama Produk | Harga Jumlah Total
Customer | Customer

Gambar 3.38. Perancangan Output Laporan Penyewaan
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3.5.2 Rancangan Input Menu Pengunjung
a. Home

Halaman home berfungsi untuk menampilkan halaman utama.

Home
Jasa dan Layanan
Produk
Registras
Login Admin

Login User

Gambar 3.39 Halaman Home
b. Jasa dan Layanan

Halaman tentang berfungsi untuk menampilkan jasa dan layanan.

Home
Jasa & Layanan
Produk
Registrasi
Login Admin
Login User

Sewa | Alat Outdoor | Foto |

Gambar 3.40 Jasadan Layanan
C. Registras

Halaman registrasi berfungs untuk mendaftarkan Customer baru.

Nama Customer
Alamat
No Telpon

Username

Password

REGISTRASI

Gambar 3.41 Form Registrasi
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3.5.3 Rancangan | nput Menu Customer
a. Menu Utama Customer / Home

Halaman home berfungsi untuk menampilkan menu utama customer.

Halaman Customer
HOME
PROFIL
PENYEWAAN
PENGEMBALIAN
KONFIRMASI PEMBAY ARAN

LOGOUT

Gambar 3.42 Menu Utama Customer/ Home

b. Perancangan Input Profil Customer

Perancangan Input Profil Customer berfungsi untuk mengubah data profil

member.
Profil Customer
HOME
Id Customer | |
PROFIL
PENY EWAAN Nama Customer
PENGEMBALIAN Alamat |
KONFIRMASI PEMBAY ARAN Telpon
LOGOUT Username |
Password
| Update P ofil | | Batal |

Gambar 3.43 Perancangan input data Profil Customer




c. Perancangan Input Penyewaan
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Perancangan Input penyewaan untuk melakukan penyewaan.

Form Penyewaan

H HOME Id Sewa
PROFIL Tg
PENYEWAAN Customer
PENGEMBALIAN || o . ~
KONFIRMASI PEMBAY ARAN v
Stok
LOGOUT
Jumlah
Subtotal
Add Batal
No Nama Harga | Jumlah | Diskon | Subtotal | Hapus
Produk
Grand Total Selesai

Gambar 3.44 Perancangan Input Penyewaan

d. Perancangan Input Konfirmasi Pembayaran
Perancangan Input konfirmasi pembayaran untuk melakukan konfirmasi
pembayaran.
Form Konfirmasi Pembayaran

PROFIL Id Sewa | |

PEMESANAN Nama Customer | |

KONFIRMASI PEMBAYARAN Total | |

Bank Pembayaran | ~]

LOG OUT Bukti Upload Pembayaran Chooefile
Edit Data Batal

Gambar 3.45 Perancangan Konfirmasi Pembayaran



61

3.5.3 Rancangan Input Menu Admin
a. Menu Utama

Halaman Menu Utama berfungsi untuk menampilkan menu utama admin

MENU ADMIN

HOME
CUSTOMER
PRODUK
BANK

DATA PEMBAYARAN
KONFIRMASI BAYAR

KONFIRMASI PENGEMBALIAN
LAPORAN
LOGOUT

Gambar 3.46 Perancangan Menu Utama Admin

b. Perancangan Tambah Data Customer

Perancangan tambah data customer berfungsi untuk menambah data

customer.
Form Customer
HOME
Id Customer
CUSTOMER
SRODUK Nama Customer

BANK Alamat

DATA PEMBAYARAN Telpon

KONFIRMASI BAYAR || Username
KONFIRMASI PENGEMBALIAN
LAPORAN

LOGOUT Simpan Batal

Passsword

Gambar 3.47 Perancangan Tambah Data Customer
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C. Perancangan Tambah Data Produk
Perancangan tambah data produk berfungsi untuk menambah data produk.

Form Produk

HOME
Id Produk
CUSTOMER
PRODUK Nama Produk
BANK Harga
DATA PEMBAY ARAN Stok Unit

KONFIRMASI BAYAR
KONFIRMAS|I PENGEMBALIAN Simpan Batal
LAPORAN
LOGOUT

Gambar 3.48 Perancangan Tambah Data Produk

d. Perancangan Tambah Data Bank

Perancangan tambah data bank berfungsi untuk menambah data bank.

|| Form Bank
HOME |d Bank
CUSTOMER - _
Pemilik Rekening
PRODUK Norma Bank
BANK amaban
DATA PEMBAYARAN || NNOrexening
KONFIRMASI BAYAR Foto/ Icon Bank NoFileSdected [ChooseFile

KONFIRMAS|I PENGEMBALIAN
LAPORAN
LOGOUT

Simpan Batal

Gambar 3.49 Perancangan Tambah Data Produk
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e. Perancangan Input Konfirmas Bayar
Perancangan Input Konfirmasi untuk konfirmasi atas pembayaran.

Form Konfirmas Bayar

HOME Id Bayar | |
CUSTOMER
Id Jual | 4 |
PRODUK
BANK Nama Customer | |
DATA PEMBAYARAN |[Status | |
KONFIRMASI BAYAR |[Total bayar | |
KONFIRMASI PENGEMBALIAN
LAPORAN | Simpan | | Batal |
LOGOUT

Gambar 3.50 Perancangan Input Konfirmas Bayar

3.6  Sistem Pengkodean

Kode digunakan untuk mengklasifikasikan data, memasukkan data ke
dalam komputer dan untuk mengambil bermacam-macam informasi yang
berhubungan dengannya.
a Id Customer
Pengkodean untuk Customer menggunakan sistem pengkodean
Mnemonik terdiri dari 5 digit.
Contoh : CSTO01
Keterangan :
CST : Kode Untuk Customer

01 : Nomor Urut Customer



Id Produk

Pengkodean untuk produk menggunakan sistem pengkodean
Mnemonik terdiri dari 5 digit.

Contoh : PRD0O1

Keterangan :

PRD : Kode untuk Produk

01 : Nomor Urut Produk

Id Bank

Pengkodean untuk bank menggunakan sistem pengkodean
Mnemonik terdiri dari 5 digit.

Contoh : BNOO1

Keterangan :

BN  : Kode untuk Bank

001 : Nomor Urut Bank



